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7th Guest von Virgin 

wartet schon 

in der Vorversion mit 

atemberaubender 

Grafik und sagenhaften 

"Live"-Animationen auf. 




V Seit zwei Jahren schwarmt jeder 
davon: Die Entwickler, die Industrie, 
der Kunde. Und dennoch: Trotz aller 
Bekenntnisse la(3t ihr Siegeszug 
immer noch auf sich warten. Die Com- \> 
pact Disc gilt ais das Speichermedium 
der Zukunft, doch im Spielebereich 
kommt sie langsamer ais gedacht auf Tou- 
ren. Spatestens zum Weihnachtsgeschaft 
'93 durfte sie sich allerdings bei uns end- 
giiltig etabliert haben. Nachdem die Japa- 
ner ihre Computer und Videospiele schon 
langer mit Silberlingen bestiicken, sind fur die 
nachsten Monate endlich europaische und 
amerikanische CD-Produktionen angekun- 
digt, die nicht nur Disketten-Originale minimal verandert auf Com- 
pact Disk bieten. Ein vertontes Space Quest 4 oder die komplette 
Wing-Commander-Serie sind zwar lohnenswerte Kaufe, eine 
Rechtfertigung fur CD-ROM aber noch lange nicht. 
Die Softwarefirmen reduzieren dank CD die mittlerweile 
horrenden Produktionskosten fur 16-MBit-Module oder einem 
Dutzend HD-Disketten ganz gewaltig. Mehr ais 2 Mark durfte 
die Herstellung einer CD nicht mehr kosten. Die gesparten 
Betrage mussen allerdings in die Entwicklung investiert 
werden. Wer ein professionelles CD-Spiel schaffen will, muB 
mit erheblich hóheren Entwicklungskosten rechnen: 
Soundtrack, Grafik-lntermezzi und spielerische lnnovationen 
kosten Zeit, sprich Geld. 

Wenn im Sommer schlieBlich das Mega-CD furs Mega Drive 
erscheint, CD-ROMs in jedem vierten PC stecken und die 
Softwareindustrie ein gutes Dutzend atemberaubender 
Silberlinge veróffentlicht, wird's hoffentlich jeder kapieren: 
Gespielt wird in Zukunft von und mit CD - bis eines Tages die 

Laserdisc ihren Platz einnimmt... 



Ein analoges Jahr mit digitalen High- 
lights wunscht 




Die Software furs 
Mega-CD ist 
zwar noch nichf 
ausreift, aber 
vielfaltig sortiert: 
Vom Time-Gal- 
Zeichentrickfilm 
(oben), 
iiber Thunder 
Storm FX (links) 
biszu Fuli 
Motion Video. 
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angsam aber sicher kom- 
men die prominenten Her- 
steller von Simulationen in 
Zugzwang. Alles was im Flug- 
eug-, Schiffsbau oder in der 
Fahrzeugtechnik Rang und 
Namen hat, wurde bereits in 
iner digitalen Form auf pas- 
endes Computerformat 
ebracht. Wenn sich schon 
keine neuen "Vehikel" ais 
simulationswurdig erweisen, 
muB man auf Altbewahrtes 
zuruckgreifen, dieses aber in 
einer neuen Form prasentie- 
ren, sagten sich beispielsweis 
die Microprose-Programmie 
rer. Im geselligen Kreise| 
schaute man sich einen Hau- 
fen Simulationen, vor allem 
Programme, in denen Flug- 
zeuge eine Rolle spielen, an. 
Nach grundlichem Studium 
war die Idee zu einer neuen 
Simulation geboren. Dogfighł, 
immerhin schon seit rund zwei 
Jahren in Arbeit, soli anders 
sein ais herkómmliche Spiele 



Alleine fliegen 
macht keinen Spal). 
Kein Wunder, dali Micro- 
prose jetzt eine neue 
Flugsimulation prasentiert, 
die extra fiir viele Piloten 
ledacht ist. 




des Genres. Derweil der Trend 
zu immer komplexeren und 
somit komplizierteren Pro- 
grammen ungebrochen anhalt, 
beschrankt sich Dogfight auf 
das Wesentliche - den Luft- 
kampf. 

Da das Duell mit einem 
Computergegner auf Dauer 



Das Instrumen 
tenbrett gibfs erst } 
auf Knopfdruck 
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etwas langweilig wird, lenkten 
die Dogfight-Macher vor allem 
auf verschiedene Link-, Mo- 
dem- und Netzwerkoptionen 
ihr Augenmerk. So soli die 
Finalversion nicht nur die mitt- 
lerweile obligatorische Link- 
Option via Kabel bieten, son- 
dern auch Netzwerkfunktionen 




fniHiłuijlii 



Ein paar Treffer und die gegner- 
ische Maschine 
fangt an zu brennen 



Hier sucht Ihr Euch 
den Einsatzort fiir 
das Duell aus 



12 verschiedene 

Flugzeuge stehen Euch 

zur Verfiigung 
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In diesem Menu laflt sich der 
Schwierigkeitsgrad variieren 
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fur ein ausgebautes Mehrplatz- 
system. Um den DatenfluG 
nicht unnotig zu verzógern, 
haben sich die Programmierer 
vor allem grafisch auf das Not- 
wendigste beschrankt. Das 
Cockpit, aus dem Ihr die 
Umgebung seht, ist eher spar- 
tanisch. Je nach Flugzeugtyp, 
es stehen immerhin 12 
Maschinen zur Wahl, gibfs ein 
simples Fadenkreuz (beispiels- 
weise beim Fokker Drei- 
decker), oder ein modernes 
HUD-Display (wie bei der Mi 
3). Wer mochte, kann imj 
Was ware wenn?"-Szenari 
jsogar mit einem Uraltfliege 
gegen einen modernen 
Dusenjet antreten. Instrumen- 
te sucht der Duellant auf den 
ersten Blick vergeblich. Erst 
per Knopfdruck wird das Panel 
mit Tacho, Hóhenmesser und 
anderen wichtigen Anzeigen, 
ein-, und wieder ausgeblendet. 
Der Vorteil der "Spar"-Grafik 
liegt auf der Hand: Die Daten- 
leitungen werden nicht mit 
unnótigen Bilderdaten uberfut- 
tert, sondern schaufeln konse- 
quent die Bytes furs Fliegen 
durch die Rechner. Scharfe 
Kurven, gewagte Loopings 
oder halsbrecherische Aus- 
weichmanóver bringen so den 
SpielfluR nicht ins Stocken. 
Trotzdem braucht der heimi- 
sche Pilot nicht auf nótigen 
Komfort zu verzichten. Unter- 
schiedliche Perspektiven ste- 
hen auf Wunsch ebenso zur 
Verfugung, wie ein umfangrei- 
ches Einstellmenu fiir den 
Schwierigkeitsgrad. Obwohl bei 
Dogfight ganz klar der Schwer- 
punkt auf der Mehr-Spielerop- 
tion liegt, kommen auch Solo- 
Piloten, die mai schnell eine 
Rundę fliegen wollen. nicht zu 
kurz. Wer allein in den Vekto- 
renhimmel steigt, darf, wie in 
einer herkómmlichen Simulati- 
on, auf eine Reihe von fertigen 
Kampf-Missionen in sechs ver- 
schiedenen Landem zuruck- 
greifen. 

Zuerst diirfen sich PC-Pilo- 
ten im Netzwerkduell vom 
Himmel holen, im Laufe des 
Jahres folgt eine Amiga- und 
eine Atari-ST-Fassung von 
Dogfight. mh 
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f UE R, FANTASTISCHER 16-BIT SPIELE-SPASS NUR FUR SUPER NINTENDO. 



So geheimnisvoll war Disney World noch nie: 



S0«"lMBm MO U/l 



Power Play 2/93 
urteilt: „Das bisher 
besłe Disney Video- 
spiel." Mit deułschen Texten. Nur 
fur Super Nintendo . Wieder eine 
neue, unglaubliche Reise in die 
magische 16- Bit Spielewelt von 
Nintendo ': Mickey óffnet das Tor 
zu einem fantastischen Reich voll 
riesiger Kletterpflanzen und ge- 
heimnisvoller Kreaturen. Pluto ist 
verschwunden, aber Mickey ist 
ihm dicht auf den Pfoten. Ais 
Zauberlehrling fliegt Mickey auf 
einer Riesenkirsche und besiegt 
die Leibwachter von Emperor 
Karlo. Die Suche nach Pluto wird 
zu einem magischen Erlebnis! 
Phantastische 16- Bit Grafik und 
ein traumhafter Soundtrack: ein 
Jump'n'Run-Spiel der Spitzen- 
klasse. Schóner kann die Disney 
Welt nicht sein. 

Fur 2 Spieler. Nur fur Super Nintendo'. 
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messebericht 

nehme 

im Stiick 

.and im 

lirgendwo, vie- 

le Millionen Elek- 

trovolt, noch 

mehr klimpern- 

de Dollar und fer- 

tig ist der ameri- 

kanische Traum 

in der Wiiste 



Der Traum des amerikani- 
schen SpieBers liegt im 
trockensten Teil von Nevada, 
gleich zwischen Grand Canyon 
und dem Tal des Todes. Der 
Traum heiBt Las Vegas und ist 
die unmoglichste Stadt die 
man sich denken kann. Keine 
Industrie, kein Handel und kein 
normales stadtisches Leben - 
der Motor der dieses Unding 
antreibt ist ganz allein der 
schnelle Dollar. 

Nevada ist einer der weni- 
gen Staaten in Nordamerika in 
dem das uneingeschrankte 
Glucksspiel erlaubt ist, Las 
Vegas deshalb das Mekka 
jedes Klein- und GroBzockers 
in den USA. In den grandios- 
kitschigen Hotelcasinos rattern 
24 Stunden die "Slot-Machi- 
nes", drehen sich die Roulette- 
Kugeln, werden Vermógen bei 
Poker und Black-Jack gemacht 




Software reserviert sind, wird 
in einem kleinen Eckchen der 
Messę unser zukunftiges 
"Spielmaterial" vorgestellt. 
Da die meisten Firmen ihr 
Software-Pulver schon im 
vergangenen Weihnachts- 
geschaft verschossen 
haben, daB Angebot an neuen 
Programmen also relativ klein 
ist, bleibt umso mehr Zeit um 
neue Trends und Tendenzen 
aufzuspuren. 

Erstaunlicher Gewinner der 
Messę: Das Strategiespiel. Es 
gibt kaum eine Firma, die nicht 
unsere Fahigkeiten ais Gene- 
ral und Taktiker auf die Probe 
stellt. Auch der Siegeszug des 
CD-ROM ist nicht mehr aufzu- 
halten. Wir wagen die These, 
da(3 Ende des Jahres fast die 
Halfte der angebotenen Soft- 
ware auf Compact Disc ausge- 
liefert wird. Wie ublich wird 
unser Lieblings-Amiga in Ame- 
rika schnode ubergangen. Bis 
auf ein paar spate Umsetzun- 
gen war kein Lichtstreif am 
Horizont auszumachen. 

Was sonst noch an Aufre- 
gendem, Spannendem und 
Neuartigem auf unsere Com 
puter zukommt, erfahrt Ihr i 
Messebericht. vw 



Day of the Tentacle: 
Der zweite Teil von 
niac Mansion. 




Ringworld: Larry Nivens Kultroman ais Computerspiel. 

)benteuer 




merika war und ist traditio- 

inell ein staTker Markt fur 

Abenteuer-Spiele. Umso er- 

fhlicher, daB die beiden 

/enture-Giganten Sierra 

fd Lucasarts Games in die- 




und wieder verloren. Welcher 
Ort eignet sich besser fur die 
Friihjahrsmesse der Compu- 
ter- und Spieleindustrie. Neben 
unzahligen Hallen, die fur 
"seriose" Computer-Hard- und 

8 



sem Jahr ein eher schwaches 
Bild boten. Ken Williams 
Geschichten-Erzahlertruppe 
war gar nicht erst angereist 
und wir muBten Sierra im 
AnschluB an die Messę selbst 
auf die Budę rucken um nahe- 
res in Erfahrung zu bringen 
(siehe Bericht in dieser Ausga- 
be). George Lucas Spieletrup- 
pe kaute derweil nervós an 
den Nageln -X-Wing\s\ immer 
noch nicht fertig - und konnte 
sonst nur das bereits von uns 
vorgestellt Day of the Tentacle 
anpreisen. Bei naherer Be- 
trachtung alles andere ais ein 
wtirdiger Maniac-Mansion- 
Nachfolger. 

In unmittelbarer geographi- 
scher Nahe zu Sierra, beide 
Firmen residieren im kaliforni- 
schen Coarsegold, entwickelt 
die relativ jungę Firma Tsuna- 
mi erste Aktivitaten. Auf der 
Messę konnte man neben 
einem extrem schlechten Ge- 
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schicklichkeitsspielchen mit 
dem Namen Wacky Funsłers 
erste Spielsequenzen des 
Adventures Ringworld: Reven- 
ge ot the Patriarch bewundern. 
Ob der Science-fiction-Lizenz- 
brocken halt, was der groBe 
Name verspricht, muf3 sich 
zwar noch zeigen, zumindest 



Return of the 
Phantom: 

Musikalische 

Ratsel im 

Opernhaus. 



ping Hand" in diesen Tagen 
bei Simon & Schuster. Co-Au- 
tor ist wieder Larry Pournelle. 

In die ferne Zukunft der 
Menschheit entfuhrt uns Pro- 
tostar. In dieser Mischung aus 
viel Starflight und wenig Wing 
Commander fuhren wir einen 
Helden durch einen kompli- 
zierten Plot und treten mit 15 
Alien-Rassen in Kontakt. 

Ebenfalls bei Tsunami aktiv: 
Oberpolizist und Designer Jim 
Walls, der sich nach dem nur 
maBigen Erfolg des letzten 



Ringworld: Adventure-Neuling 
Tsunami schnappt einen dicken 
Lizenzfisch. 



messebericht 



ser Ausgabe) einmal mehr 
bewiesen, was fur ein spieleri- 
sches Potential im guten alten 
Textadventure steckt. 

Ebenfalls auf den Spuren 
der Altvorderen wandelt Activi- 
sion. Neben der fast schon 
penetranten Verwertung alter 
Titel in immer neuen Compila- 
tion-Kombinationen und sparli- 
cher Super-NES-Aktivitaten 
steht uns ein Wiedersehen mit 
dem Zor/c-Universum ins Haus. 
Return to Zork hat aber mit 
den ursprunglichen Infocom 
Textadventures nur noch den 
Ort der Handlung gemeinsam. 
Das "Underground Empire" der 
neunziger Jahre ist voll digita- 
lisiert, alle Personen reden mit 
Euch auf Englisch und satter 
Stereosound schallt durch die 
weiten Hallen. Fur alte Info- 



Alle Adventures auf einen Blick 
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Police Quest Teils im Unfrie- 
den von Sierra getrennt hat 
und nun eigene Wege gehen 
will. Sein neuestes Pro- 
gramm? Richtig, ein Polizei- 
abenteuer mit dem Namen 
Blue Force. "Law and Order" 
Typen dtirfen voll digitalisierte 
Helden durch eine amerikani- 
sche GroRstadt steuern und 
Mordfalle aufklaren - wie auf- 
regend. 

Weitaus ruhiger, was den 
finanziellen Erfolg seiner Pro- 
gramme angeht, darf da Le- 
gend-BoB Bob Bates in die 
Zukunft blicken. Der hat mit 
Erie the Unready (Test in die- 



sorgte aber die Anwesenheit 
von Autor Larry Niven fur den 
nótigen Glanz. 

Wie wir von ihm erfahren 
konnten, erscheint die Fortset- 
zung seines Erfolgsromans 
"Der Splitter im Auge Gottes" 
unter dem Namen "The Grip- 



comler besonders interessant: 
Der Packung liegt ein fettes 
Geschichtsbuch bei, das um- 
fasssend Ober die Zork-Welten 
informiert. 

Ein weiterer Angriff auf 
unser Adventure-Geschick 
kommt von ungewohnter Seite: 
Microprose setzt auch im 
neuen Jahr auf dieses Genre 
und liefert gleich zwei neue 
Programme. Die Handlung von 
Return of the Phantom folgt 
lose dem Musical-Stoff von 
Andrew Loyd Webber. Gesteu- 
ert wird der Held mit dem glei- 
chen System, das sich schon 
bei Rex Nebular bewahrt hat. 
Wie sein Astronauten Vorbild 
kann auch der Mantel und 
Degen Held den Schwierig- 
keitsgrad seinen Fahigkeiten 
anpassen. Etwas gewalttatiger 
gehfs in Dragonsphere zur 
Sache. Wir landen in einem 
alternativen Mittelalter und 
mussen den Helden mit Maus 
und Spielwitz sicher durch alle 
Ratselgefahren lenken. 



Das ist Max 

Maxx brinr 

Spiele mit 

SpaB- 
garantie ! 




Die Super-Spiele mit der neuen LAGUNA-SpaBgarantie: 

gibfs bei LAGUNA ein neues. 



B.C. Kid 

Bei Bonk, dem coolen 
B.C. Kid, gehl wieder die 
Post ab. Mit Top-Musik 
und Super-Grafik! 




GAMEBOf 





Maxx, das Kerlchen links, ist LAGUNAs leicht 

abgefahrener neuer Spafibeauftragter. Wo Maxx 

auftaucht, ^ J~\ bleibt kein Auge trocken. 




Auf alle Spiele mit diesem Zeichen gibfs 

ab sofort die LAGUNA-SpaBgarantie: 

Einmalig 4 Wochen Umtauschrecht 

gegen ein anderes LAGUNA-Spiel 

it SpaBgarantie-Sticker fur das 

gleiche System! 



garantiert f 

Wenn Ihr mit einem Spiel nicht absolut zuf rieden seid, 
Das geht ganz einfach!* 




* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kaufbeleges den Kaufbeleg, das Originalspiel 

mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck ais Portokostenpauschale an LAGUNA einsenden. 

Nintendo ,M . NES IM . Gamę Boy ™ and the Nintendo Product Seals and other marks designated as °* are trademarks of Nintendo. 
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Mit schwerem Geschutz 
geht Virgin an den Start. Ihr 
CD-ROM-Spiel The 7th Guesł 
steht kurz vor der Auslieferung 
und wird, zumindest nach ei- 
genem Bekunden, den Spiele- 
markt revolutionieren. Zuruck 
auf dem Boden der Tatsachen 
bietet das von den Trilobyte- 
Designern Graeme Devine 
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und Rob Landeros entwickelte 
Programm zwanzig grafisch 
beeindruckende Raume eines 
Spukhauses, in denen wir uns 
frei bewegen konnen. Was an 
spielerischen Finessen dabei 
auf uns zukommt wird sich bei 
naherer Betrachtung noch zei- 
gen. 

Der zweite Hoffnungstrager 
fur das Fruhjahr ist zweifellos 
The Legend of Kyrandia Book 
Two. Westwood arbeitet mit 
Hochdruck an den letzten 
Feinheiten. In der nachsten 
Ausgabe werden wir Euch hof- 
fentlich schon mehr zeigen 
konnen. 

Wer seinem Computer ein 
edles Stuck Software gónnen 
móchte, wartet auf die MS- 
DOS CD-ROM-Umsetzung 
von Spaceship Warlock. Das 
Macintosh-Spiel von Reactor 
bewegt sich zwar spielerisch 
nur im gehobenem Mittelfeld, 
kann dafiir aber atmospharisch 
voll iiberzeugen. 

Trekkies warten gespannt 
auf Spectrum Holobytes Star 
Trek - The Next Generation. 
Diesmal geht Ihr nicht mit Kirk, 
Spock und Pille, sondern mit 
Worf, Riker und Captain Picard 
auf die Reise. Wieder steht 
eine Mischung aus klassi- 
schem Adventure und 3-D 
Kampfsimulator auf dem Pro- 
gramm. 

Wahrend wir uns noch an 
der zweiten "Star Trek"-Staffel 
erfreuen, darf man im amerika- 
nischem Fernsehen schon 
"Deep Space 9" bewundern. 
Diese neuen Geschichten 
spielen nicht mehr auf der 
guten alten Enterprise, son- 
dern auf einer Raumstation am 
Rande des Universums. 
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Gag am Rande: Das von 
uns bereits vorgestellte Soft- 
sex-Spielchen Cobra Mission 
wird wahrscheinlich offiziell in 
Deutschland erscheinen. Me- 
gatech-Chef Kenny Wu sucht 
fieberhaft nach einem europai- 
schen Distributor. Es kommt 
noch besser: Da sich die Ero- 
tikperle in den Staaten extrem 
gut verkauft hat, werden weite- 
re japanische Spielchen auf 
MS-DOS konvertiert. Bereits 
im Fruhjahr erscheinen die 
Adventure-Rollenspielmischun- 
gen Robot Fighter und Dragon 
Fighter III in den USA. Fur 
Chauvi-Nachschub an gepixel- 
ten Oberweiten ist also ge- 
sorgt. Unser Sex-Spezialist 
Knut "Hormon" Gollert bleibt 
am Bali und wird Euch recht- 
zeitig informieren. 

Unter den grauen Himmel 
einer pessimistischen Zukunft 
versetzt uns Beneath a steel 
Sky von Revolution-Software. 
Die Grafiken des Endzeit- 
Abenteuers stammen von 
Dave Gibbons, unter anderem 
Zeichner der "Watchmen"-Co- 
mic Serie. 



lindcraft war schon im- 
Imer eine gute Adresse 
fur Taktiker jedweder politi- 
scher Richtung. Gleich zwei 
beeindruckende Stragegieauf- 
gaben stehen fur die nachsten 
Wochen und Monate auf dem 
Programm. In Tegel's Mer- 
cenaries fuhren wir bis zu 20 
unterschiedlich befahigte Le- 
gionare durch 18 Echtzeit-Mis- 
sionen. Wie fast schon ublich 
bei Mindcraft sorgt ein einge- 
bauter Editor fur zusatzliche 
Motivation. 

Noch etwas anspruchsvoller 
gehen wir in Dominion ans 



& Taktik 



Werk. Die Ritter, Zauberer und 
anderen Fantasy-Gestalten 
werden von uns aus der Vo- 
gelperspektive durch eine 
Super-VGA-I_andschaft ge- 
steuert. Einzelne Missionen 
setzen sich zu einer saftigen 
Fantasy-Geschichte zusam- 
men. Leider wird sich die Pro- 
grammierarbeit noch eine 
ganze Weile hinziehen. Etwas 
schneller kommen Warlord- 
Fans auf ihre Kosten: SSG 
arbeitet mit Hochdruck an 
einer Fortsetzung ihres Er- 
folgsprogramms. Man darf ge- 
spannt sein. 

Ahnlich munter gehfs bei 
Mindcrafts Strategiekonkurrenz 
Three Sixty zur Sache. Neben 
zwei Szenarien-Disketten fur V 
for Victory durfte man erste 
Proberunden mit dem Batt- 
lecruiser: 3000 AD drehen. In 
dieser verhei(3ungsvollen Mi- 
schung aus Wing Commander 
und edlem Strategiegemetzel 
fuhrt Ihr Eure Schiffe durch 50 
3-D-Kampfmissionen, kummert 
Euch urn Nachschub und Logi- 
stik, rekrutiert ganz nebenbei 
neue Mannschaften und fandet 
nach wichtigen Hinweisen, die 
schlieBlich zur Vemichtung der 
gegnerischen Basis fuhren. 
Wer es ganz detailiert liebt, 
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Empire Deluxe 



Maelstrom 



Power Politics 
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Three Sixty 



Mindcraft 



New World 



Microorose 



Ment Software 



Cineplay 
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SSG 



Termin 



2. Ouartal 



4. Ouartal 



1. Ouartal 



1 . Ouartal 



1. Ouartal 



1 . Ouartal 



1 . Ouartal 



2 Ouartal 



«Z337 




Alle Rollenspiele auf einen Blick 
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Belraval at Krondor 



Dark Sun 



Eve ot the Beholder Teil 3 



Might & Magie 4 Teil 2 



Ultima 7 Teil 2 



Unlimited Adventures 



System 



MS-DOS 



MS-DOS 



MS-DOS/Amiga 



MS-DOS 



MS-DOS 



MS-DOS 



Hersteller 



Dvnamix 



SSI 



SSI 



New World 



Origin 



SSI 



Termin 
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Wer schon immer einmal so 
erfolgreich wie Napoleon seien 
wollte, gónnt seinem Computer 
Fields of Glory von Microprose 



soldaten durch die Weltge- 
schichte schieben. Lokalpatrio- 
ten wanien dabei zwischen 
franzosichem, britischem und 



und darf seine^epixelten Zinn- preussischem Kanonenfutter. 

Rollenspiele 



kauft das seperat angebotene 
Super-VGA-Upgrade und darf 
dann noch senonere Grafiken 
bewundern. 

Utopień wohin man schaut. 
Auch Maelstrom von Merit 
Software versetzt Euch hinter 
die Kontrollen eines Laser- 
bewehrten Raumschiffes ir- 
gendwo am Rande des Uni- 
versum. Mit viel Taktik und ein 
wenig Joystick-Geschick tretet 
Ihr dort gegen unfreundliche 
AuBerirdische an. 

Ein weiteres heiBes Eisen 
erwartet uns mit Bullfrogs neu- 
em Syndicat, einer Mischung 
aus "Blade Runner", "Termina- 
tor" und "Risiko" . Wie bei 
Powermonger und Populous 
seht Ihr die Landschaft aus der 
isometrischen Perspektive von 
schrag oben. Ihr steuert ais 
Chef eines multinationalen 
Konzerns vier Sóldner durch 
ein zukiinftiges Amerika. Die 
vier, durch unterschiedliche 
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Cybermodule, heftigst aufgerii- 
steten Killer, treten gegen 
Mietkiller der Konkurrenz an. 
Gewonnen hat, wer alle Haupt- 
stadte erobert. Ihr muBt Euch 
entweder gegen sieben Com- 
putergegner bewahren oderi 
diirft im Netzwerk gegen/ 
menschliche Gegner antreten. 
Der Clou dabei: Keiner der 
Teilnehmer weiB, welche 
Gruppe vom Computer und 
welche von menschlichen Ge- 
gnern gesteuert wird. 

Nicht ganz so geheimnisvoll 
gehfs im Netz von Empire De- 
luxe zu. Acht Eroberer durfen 
gleichzeitig einen unbekannten 
Planeten besiedeln und sich 
gegenseitig vom Monitor fe- 
gen. Die aufgepeppte VGA- 
Version von Mark Baldwin's 
und Bob Rakosky's Strategie- 
Klassiker macht einen hervor- 
ragenden Eindruck. Fur uns 
immer noch eines der besten 
Strategiespiele aller Zeiten. 



die Rollen- 
P^ieler aH5 d«ŁVollem 
n konnten sind ieider vor- 
»as schon lange angekun- 
te Dark Sun von SSI ist mai 
ieder verschoben worden 
wird jetzt voraussichtlich 
im Sommer erscheinen. 



'und 



erst 



Ais Ersatz bieten uns die kali- 
fornischen Rollenspieler den 
dritten Teil der Beholder-Seńe. 
Assault on Myth Drań nor ist 
nicht mehr von Westwood pro- 
grammiert, sondern wurde 
direkt von SSI entwickelt. Das 
Spiel ist doppelt so groB wie 



Betrayal at Krondor: Das erste Roilenspiel von Dynamix. 
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Yoi,{. kem ofoosm an unforcunate time for 
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der letzte Teil, bietet neue 
Monster, feinere Grafiken und 
eine groRe Oberwelt. 

Fur Spieler, die selber krea- 
tiv werden móchten, ist SSI's 
Unlimiłed Adventures genau 
das richtige. Mit diesem Edi- 
tor-Programm kónnt Ihr Eure 
eigenen AD&D-Abenteuer ba- 
steln und auch gleich auspro- 
bieren. 

Avatare werden naturlich 
gespannt auf Qiigin's Ultima 7 
der sich bis auf 




eine neue Story nicht vom 
ersten Teil unterscheidet. 
Ebenfalls ein glatter Nachzie- 
her ist New World Computings 
Dark Side ofXeen. Im zweiten 
Teil von Might & Magie 4 wer- 
den hoffentlich alle Ratsel 
gelóst, die im ersten Teil offen 
blieben. 

Zur Zeit arbeitet man bei 
New World an einem neuen 

Science-fiction-Rollenspiel. 
Der genaue Titel stand leider 
noch nicht fest. 



ulationen 



miiBc 



lputerpiloten mui3en m 
'ukunft auf etwas exoti- 
leres Fluggerat auswei- 
Ten. Der aktuelle Fuhrpark ist 
5ffentsichtlich vóllig abgegrast. 
r Selbst die Profisimulanten von 
Microprose greifen in ihrem 
Dogfight, das ubrigens er- 
staunliche Ahnlichkeiten mit 
Chuck Yeagers Advanced 
Flight Simulator aufweist, auf 
historische Modelle zuruck. 



ublichen ein- 
jahrigen Ver- 
spatung jetzt 
endlich zum 
Start rollen soll- 
te. Wer uber 
die nótige Re- 
chenpower ver- 
fugt (ab 33 
MHz aufwarts), 
darf sich auf 
ein aufterge- 






Auch Dynamix setzt in ihrem 
Aces over Europę auf Welt- 
krieg-ll-Design. Die europai- 
schen Asse bieten schnellere 
Grafik und mehr Bodendetails 
ais ihre pazifischen Vorganger. 
Konsequent in die Zukunft 
blickt Origin mit Chris Roberfs 
Strike Commander, der mit der 



Pirates Gold: 
Endlich in Sicht. 



wóhnliches Fluger- 
lebnis vorbereiten. 
Hier verwischen end- 
giiltig die Grenzen 
zwischen Film und 
Computerspiel. Ahn- 
lich professionell 
geht man bei Spec- 
trum Holobyte an 
den Start. Ihre A-10 
Warthog arbeitet mit 
dem gleichen System, das 
schon den Falcon 3.0 an die 
Spitze fliegen lieR. Leider mus- 
sen wir noch mindestens ein 
halbes Jahr auf den "Tank Kil- 
ler" warten. Mit diesem etwas 
armlichen Angebot ist die Aus- 
wahl an Flugsimulationen 



Sim Farm: Nur noch 
gliiekliche Kutie im 
Diskettenschacht. 



Wer trotzdem nicht genug 
bekommt von kriegerischen 
Simulationen, hat vielfaltige 
Ausweichmóglichkeiten. Eine 
der interressanteren: Seal 
Team von Electronic Arts. In 
einer Art Special Forces in 3- 
D, steuert Ihr ein Platoon ame- 
rikanischer Seal's durch den 
vietnamesischen Dschungel 
und macht Jagd auf den kom- 
munistischen Feind. Die reali- 



stische Hatz durch das Me- 
kong-Delta, inklusive strategi- 
scher Planung, ist so wirklich- 
keitsnah gelungen, daf3 den 
Beamten von der BPS sicher 
schon das Wasser im Munde 
zusammenlauft. 

Ahnlich blutrunstig gehfs in 
Novalogic's Armored Fist zu. 
Hier steuert Ihr russische und 
amerikanische Panzer uber ein 
zukunftiges 3-D-Schlachtfeld 



schon erschópft. 
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MS-DOS/Amiga 
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X-Wina 


MS-DOS 
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Xenobots 


MS-DOS 
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2 Ouartal 
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oder bastelt eigene Szenarien. 
Ihr seht dabei die detailierten 
Landschaften aus dem Peri- 
skop Eures Panzers. 

Wer lieber unter Wasser 
sein Unwesen treibt, muB noch 
bis zum Herbst warten. Dann 
taucht Dynamix neue U-Boot- 
Simulation Sea Wolves auf. 
Fur das Design zeichnet Marc 
"Space Quest" Crowe verant- 
wortlich, der seit seiner 
unfreundlichen Trennung von 
Scott Murphy bei Dynamix 
unter Vertrag ist. Sea Wolves 
laBt den U- 
Boot-Krieg im 
Atlantik wieder 
aufleben. Wir 
durfen diesmal 
die Rolle der 
Bósewichter 
ubernehmen 
und ais deut- 
scher U-Boot 
Kommandant 
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zusammen. 

Weitaus weniger martialisch 
gehfs naturlich bei den New- 
Age-Programmierern von Ma- 
xis zu. Neben dem von Alexey 
"Tetris" Pajitnov entwickelten 
El-Fish, einem Aquariumsimu- 
lator, der eher ais Bildschirm- 
Schoner zu verwenden ist, 
denn ais ausgewachsenes 
Spiel, erwarten wir ais nach- 
stes Sim Farm. Wie beim 
GroGonkel Sim C/ryeine Stadt, 
setzt Ihr jetzt aus vorgegebe- 
nen Landschafts-"Kacheln" 
einen Bauernhof zusammen 
und verwaltet ihn anschlie- 
Bend. 

Mitten an die Wall Street 
versetzt uns Rags to Riches 
von Interplay. Ais Bórsenbro- 
ker rollen wir die internationa- 
len Finanzmarkte auf und ver- 
dienen uns hoffentlich eine 
goldene Nase. Das Super- 
VGA-Bórsenspiel durfte zeit- 
gleich mit dem verspateten 
Buzz Aldrin - Race into Space 
erscheinen. 

Freunde der christlichen 
Seefahrt durfen sich auf Sid 
Meyers Pirates Gold freuen. 
Die grafisch, akustisch und 
spielerisch aufgepeppte Super 
VGA Version bietet neue 
Abenteuer und jede Menge 
neuer Stadte und Schiffe. 

Gleich zwei neue Program- 
me erwarten den Schach- 




tatig werden. 

Ganz weit in die Zukunft ent- 
fuhrt uns die zweite Simulation 
von Dynamix. Unter dem vor- 
laufigen Arbeitstitel Metal 
Mech bastelt man an einer 
auBerst vielversprechenden 
Robotersimulation. Den Re- 
dakteuren Duisburg und Weitz 
lief angesichts der ersten Gra- 
fiken das Wasser im Munde 



4/93 



freund. Elec- 
tronic Arts 
Kasparov's 
Gambit protzt 
mit Weltmei- 
ster Gary Kas- 
parov. Der 
GroBkopf gibt in kritischen 
Situationen wertvolle Hinweise. 
Nicht ganz so ernst nimmt sich 
National Lampoon's Chess 
Meister 5 Billion and 1 von 
Spectrum Holobyte. Wie bei 
Battlechess 4000 sind die 
Figuren animiert und verhal- 
ten sich nicht immer so, wie 
sich anstandige Schachfiguren 
eigentlich verhalten sollten. 



2 

< 

i 

< 



< 

I 
< 



< 
CD 



KOSTENLOSE SOFTWARE 

konnen wir Ihnen leider auch nicht bieten. 

Aber viel hal nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst! 

Bestellen Sie unter 

Tel. 24 03/2 11 88 ( v 
Fax 24 03/3 53 51 v 

Versand 99, Julicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler. ^ 
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AMIGA 

1869 (Neufiir Amiga 1200) V 64,99 

Adventure Collection A 59,99" 

Aquatic Games A 52,99 

Archer M. Lean Pool Billard A 46.99 

Assassin A 46,99 

Bards Tale Construction Set A 62,99 

Bat 2 V 72.99 

BC Kid A 59,99 

Bill sTomato Gamę A 59,99 

Bundesliga Manager Prof. 2.0 V 64,99 



IBM/PC 



CAP. Combat Air Patrol 

Creepers 

Civilization 

Conquestador 

Conquestadoe Data Disk 

Cool World 

Das schwa rze Auge ( 141,5 M3) V 72,99 

Deluxe Paint 4.5 AGA V 219,99 

(UnterstUtzt A 1 200 / 4000 Gratlkchips) 

Der Patrizier V 64,99 

Dream Team A 59,99 

(Terminator 2,The Simpsons.WWF Wrestm.) 



59,99" 
A 59.99- 

V 74,99 

V 64.99 

V 34,99 
A 64,99 



Dynatech 

Elysium 

Erben des Throns 

Euro Soccer 

Eye ol Ihe Beholder 2 

F-15StrikeEagle2 

Fantastic Worids 

Fire and Ice 

Formuła One Grand Prix 

Gobliins 2 

Gunship 2000 

Hired Guns 

History Linę 1914-1918 

Hook 

Humans 

Indiana Jones IV 

Island of Dr. Brain 

Jonathan 

KGB 

Legend of Kyrandia 

Legend of Valour 

Lemmings 2 - The Tribes 

Links (nur mit Festplatte) 

Lionheart 

Lotus 3 

Lure of Temptress 

Mad TV 

Mc Donald Land 

Mega Lo Mania + First Sam. 

Might and Magie 3 

Monkey Island 2 

Perfecl General 

Perfect General Data Disk 

Pinball Fantasies 

Pi racy on the high seas 

Pools of Darkness 



V 52,99 

V 52,99' 

V 64,99 
A 46,99 

V 79,99 
A 74,99 
A 72,99 
A 46,99 
A 74,99 

V 64,99 
79,99" 
59,99" 
79,99 
59,99 
52,99 
79,99 
59,99 
64,99* 

V 52,99* 

V 72,99 
79,99 
59,99 
59,99 
52,99" 
46,99 
52,99 

V 64,99 
A 46,99- 
A 56,99 

V 64,99 

V 79,99 
A 72,99 
A 46,99 
A 52,99 
E 64,99 

64,99 



Populous 2 Chall. Data Disk A 30,99 

Populous 2 Plus A 66.99 

Push Over A 64,99 

Rampart A 59.99 

Road Rash A 52,99 

Romę AD 92 A 62,99 

Sensible Soccer 92/93 A 48,99 

Shadow of the Beast 3 A 56,99 

Shuttle V 52,99 

Silly Putly A 46,99 

Sim Sity & Popoulus A 64,99 

Sim City Aren. 1 od. 2 A 36,99 

Sim City Terrain Editor A 36.99 

Sim Earth A 79,99 

Special Forces A 74,99 

Steigenberger Hotelmanager V 46,99 

Street Fighter 2 A 52,99 

Super Hero A 59,99 

Tearaway Thomas A 46,99 

The Chaos Engine A 46,99" 

Troddlers A 46,99 

Trolls A 46,99 

Ugh! A 46,99 

Viking - Fields A 59,99 

Walker A 59,99" 

Ween A 64,99 

Waxworks V 59,99 

Wing Commander 1 V 79,99 

Wizkid A 59,99 

WWF European Rampage A 59,99 

Zool(Neu fur Amiga 1200) A 46,99 



1869 

Aces of the Pacific 
Aces Mission Disk 1946 
Alone in the Dark 

A - Train 
A - Train 
Battlechess 4000 SVGA 



V 79,99 
A 64,99 
E 49.99 

V 86,99 

V 92,99 
E 66,99 
A 64,99 



Bundesliga Manager Prof. 2.0 V 64,99 



V 79,99 
A 72,99 

V 92,99 
86,99 
64,99 
34,99 
39,99 
72,99 
79,99" 
72,99 
79.99 
79,99 



Burning Steel 

Car and Driver 

Civilization 

Comanche 

Conquestador 

Conquestador Data Disk 

Contraptlons 

Cool World 

Dark Oueen of Krynn 

Daughter of Serpents 

Das schwarze Auge 

Der Patrizier 

Dream Team (3<erSammiung) A 64,99 

(Termlnatof 2, The Simpsons, WWF Wrestlemania) 

Dyna Blaster A 64,99 

Dune 2 V 59,99* 

Erben des Throns V 72,99 

Eye of the Beholder 2 V 79,99 

F-15StrikeEagle3 A 92,99 

Falcon 3.0 A 92,99 

Falcon 3.0 Camp. Disk 1 A 54,99 

Fantastic Worids A 79,99 

Formuła One Grand Prlx A 92,99 

Front Page Football E 64,99 

Gobliins 2 V 86,99 

Gunship 2000 Mission Disk A 54,99 

Harrler Jump Jet A 92,99 

Hired Guns A 79,99" 

History Linę 1 91 4-1 91 8 V 79,99 

Hook V 79.99 

Humans A 52,99 

Indiana Jones 4 V 86,99 

Inca V 92,99 

Island of Dr. Bram V 64,99" 

Jimmy White Snooker A 59,99 

KGB V 59,99 

Kings Ouest6 V 79.99 

Laura Bow 2 V 64,99 

Legend of Kyrandia V 72,99 

Legend of Valour V 79,99 

Lemmings 2 - The Tribes A 79,99 

Links 386 Pro A 92,99 

Links Datadisk Mauna Kea E 42,99 

Mad TV V 79,99 

Might and Magie 4 V 79,99 

Monkey Island 2 V 79,99 

Patrio! A 72,99" 

Populous 2 A 72,99 

Power Pack 2 A 59,99* 

(Back to Ihe Futurę 3, Baltle Master. 
It came from the Desert,TV Sport s Basketball) 

Ouest for Glory 3 V 64,99 

Sherlock Holmes V 79,99 

Siege E 59,99 

Space Ouest 5 V 64,99" 

Spellcraft V 72.99" 

Star Control 2 A 64,99 

Star Trek V 79,99 

Steigenberger Hotelmanager V 52,99 



Street Fighter 2 

Strike Commander 

Stunt Island 

Task Force 1942 

The Games - Sum. Chall. 

The incredible Machinę 

The Legacy 

Trivial Pursuit Deluxe 

Trolls 

Ugh! 

Ultima 7 : The Black Gate 

Ultima Trilogy2 

Ultima Underworld 

Ultima Underworld 2 

Wing Commander 2 

WC 2 Special Operation 1 

WC2 Special Operation 2 

WC Speech Acc. Pack 



59,99" 
86,99" 
86,99 
92,99 
59,99 
64,99 
92,99" 

V 64,99 
A 46,99 
A 52.99 

V 79,99 
A 72,99 
A 72,99 
A 72,99 

V 79,99 
A 39,99 
A 39,99 
A 39,99 



WC DeLuxe(WCl +Se.1&2) A 86,99 

Ween A 86,99 

Wizkid A 64,99 

Wizardry 7 E 79,99 

WWF European Rampage A 64,99 

X-Wing E 79,99" 
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Wahrend sich die 
Computerspiel-Entwick- 
ler zumeist in winzigen Messe- 
standen drangten und so 
ungewollt traute Zweisamkeit 
mit der Konkurrenz ubten, teil- 
ten sich den gróBten Platz auf 
der Messę die Asiaten Ninten- 
do und Sega und ihre Pro- 
grammiersatelliten. Trotz dem 
Platzangebot blieb die Suche 
nach dem richtigen Hammer- 



auf dem Video- 
spielsektor erfolglos. Uber- 
haupt scheint sich bei vielen 
Videospielproduzenten die 
Meinung: "Masse statt Klasse" 
durchzusetzen. In zahlreichen 
unterklassigen Fortsetzungen 
von mittelmaBigen Fortsetzun- 
gen uniibersehbar. Sparliche 
Lichtblicke waren Nintendos 
SfarFox-Zentrum und einige 
der neuen Sega-Mega-CD- 
Spiel. 



stand reichte knapp, urn die 
versammelten Acclaim-Label 
unter einen Hut zu bekommen. 
Flying Edge zog mit spritzigen 
Sportspielen die Aufmerksam- 
keit auf sich: So erscheint das 
schweiBtreibende World Soc- 
cer fur das Mega Drive. Der 
Actiontitel Mortal Combat ent- 
stand nach Ataris gleichnami- 
ger Piłfighłer/Streetfighłer 2- 
Mixtur und wird gleichzeitig fur 
das Mega-CD und das Mega 



yideospiel 
Eosinen 



ster David Crane gab sein 
Bestes urn die verspielte iso- 
metrische Action-Komódie auf 
allen Konsolen anzubieten. Ein 
zweigeschossiger Monster- 





Nach Super Star Wars geht Lucasfilm Games in monstrbse Gefiide 
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Robbin Williams Spielzeug- 
spektakel Toys erscheint auch 
auf dem Super NES. 



Drive erscheinen. Nach dem 
riesigen Erfolg von Street Figh- 
ter 2 beeilte sich Capcom 
einen Prugel-Clon nachzu- 
schieben. Gegner, Schlage 
und Hintergriinde unterschei- 
den Finał Fight 2 vom Street- 
fighter-2-Ko\\egeu. 

Disney-Figuren haben Hoch- 
konjunktur: Das schon langer 
angekundigte Jump'n'Run 
Goofy wird endgultig bis Mitte 
des Jahres die Capcom Werk- 
statten verlassen. Danach wird 
Aladin erscheinen, das Spiel 
zum anlaufenden Disney-Film. 

Drangeleien vor dem Elec- 
tronic Arts Stand: Fur Mega 
Drive und Super NES ist das 
humorvolle Action-Adventure 
B.O.B. geplant. Verschiedene 
Alienrassen geben sich im 
wusten Ballspektakel Mutant 
League Football die Ehre. Nur 
fur das Mega Drive ist die 
Simulation des beriichtigten 



The Monsters werden Euch 
noch im Juli begliicken 

Comanche Helicopter in Vor- 
bereitung. Jungle Strike soli 
die etwas miBgluckte Gunship- 
Version furs Mega Drive abló- 
sen. 

Fujisankei stellt sich ais 
Spezialist fur Computer-Adap- 
tationen vor. Mit im Super-NES- 
Angebot ist Weltenbaukasten 
Sim Earth, die Rollenspielad- 
aptation Ultima - The False 
Prophet und mit Curse of the 
Azure Bonds ein Spiel aus der 
AD&D-Rollenspielserie. Wo 
Hudson ist, kann Bomberman 
nicht weit sein. Die erhoffte 
Super-NES-Version namens 
Super Bomberman nimmt 
langsam aber sicher Formen 
an. Zahlreiche neue Extras 
und ein uberarbeitetes Game- 
play kronen die neue Version. 

Endlich flattert Konami's Bat- 
man auch auf dem Super NES 
durch schwindelerregende Hó- 
hen. Bildschirmsportler durfen 




Battle Cars laOt F-Zero im Regen 
stehen. Namco bringt das Moduł 
auf dem Super NES. 

auf Konamis NFL Football 
gespannt sein. Alle Mega- 
Drive Fans sollten einen Freu- 
denschrei ausstoBen: Auf dem 
Sprung in den Sega-Modul- 
schacht ist Toon-Held Buster, 
der im Tiny Toons Adventures 
- Buster's Hidden Treasure die 
Keulen zucken laBt. Zweite 
Partie im Bundę sind die 
Rocket Night Adventures die 
allerdings erst zum Sommer- 
ende auf ihren Weg in die 
Modulschachte ziehen. 
Die gesamte Spieleszene 




Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefdhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarefte dieser Markę enfhtilt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnirrswerte nach ISO) 



messebericht 



wartet auf einen Microprose- 
Klassiker im neuen Gewand: 
Pirates! Gold. Vorerst wird nur 
das Mega Drive bedient, doch 
vor Mitte des Jahres sticht 
auch auf der Sega-Konsole 
niemand in See. Mindscape's 
Outlander eierte auf dem 
Super NES und dem Mega 
Drive durch die Mad Max inspi- 
rierte Wustenlandschaft. Ein 
Terminator kommt auch bei 
Mindscape selten allein - der 
Stahlknecht wird bald auf Nin- 
tendos 16-Bit-Maschine ras- 
seln. Ersłe Anspielungen ma- 
chen Hoffnungen auf ein 
schnuckliges Terminator-Fee- 
ling. 

Namco schieRt den Vogel 
ab, Splatterhouse 3 gleicht der 



Abgestaubt: Rolo to 
the Rescue testen wir 

in dieser Ausgabe 

alten Version wie ein 
Mutant dem anderen. 
F-Zero stand anschei- 
nend Pate fur Battle 
Cars. In der Rennsi- 
mulation durfen unbe- 
liebte Gegner auch auf 
unfaire Weise von der 
Piste geschubst wer- 
den. Nintendo zeigte 
sich von seiner besten 
Seite und stellte mit 
Star Fox den Star der 
Messę. Passend zur CES war 
Vegas Stakes ins Nintendo- 
Programm gerutscht. In fiinf 
verschiedenen Gliicksspielen 




Westentaschen Format 



Zwei Handheld- 
Systeme teilten sich 
die Aufmerksamkeit 
der Handheld-Ent- 
wickler: Nintendos 
Gamę Boy und Segas 
Gamę Gear. 

Nur Game-Gear- 
Freunde werden in 



R.C. Grand Prix von Ein vier MBit Moduł hat der Gamę Boy 
Absolut kommen. Bei noch nicht gesehen 

Acclaim arbeitet man 

_ erscheinen soli. 
Ebenfalls hóchstper- 
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Der Speicherriese nimmt unzahlige 
Monstermassen und Ratsel auf 



wird Yoshis Cookie 
auf das LCD-Display 
gebannt. Bei Capcom 
sturzt sich die Little 
Mermaid in die Gamę 
Boy-Fluten. AufBer- 
dem wartet der Stra- 
tegieknuller The Empi- 
re strikes back auf 
seinen Einsatzbefehl. 



an der Umsetzung des p 
bleihaltigen Spielauto- 
maten Terminator 2. \ 
Sega tuftelt an The Land 
of lllusion: starring 
Mickey Mouse, ein ( 
Game-Gear-Sequel des 
bekannten Castles of i 
lllusion. ™ 

Unglaublich aber wahr 
- Game-Boy-Besitzer Reserviert fiir The Legend of Zelda: 
mit Mario-Phobie be- Links awakening 
kommen eine Chance: 

The Legend of Zelda: Link's Rollenspieler durfen in Ulti- 
awakening. Das hitverdachti- ma - Warriors of Destiny 
ge Game-Boy-Modul protzt auch auf Nintendos Klein- 
mit vier MBit Speicherkapa- sten durch schlurfrige Gange 
zitat und soli ab Mitte des huschen. Nach dem Hud- 
Jahres verfugbar sein. Der sons Game-Boy-Hit Bonk 
Vier-Spieler-Adapter wird schnurrt Felix the Cat in 



mussen 10 Millionen Dollar 
gehamstert werden. Vier Spie- 
ler kónnen gleichzeitig, aber 
nicht vor Ende April antreten. 
Fur das Super NES wird die 
witzige Mischung aus Tetris 
und Schiebespiel Yoshi's Coo- 
kie erwartet. Nach den hervor- 
ragenden Konsolenumsetzun- 
gen der beiden ersten Might 
and Magic-TeWe, zieht es 
Sammy nun in actionlastigere 
Gefilde. Anfang des Jahres 
wird bei Fighting Master auf 
dem Mega Drive wild drauflos 
geprugelt. 

Nachdem sich Sega vom 
Street Fighter 2-Schock erholt 
hat, bekommen Prugelfreunde 
eine Menge neuen Stoff. Hart 



Ihr das beliebte Zotteltier Liber 
eine 3-D-Rennpiste, weicht 
stórenden Schlaglóchern aus 
und achtet auf auftauchenden 
Gegenverkehr. Vielverspre- 
chend lieR sich Daffy Duck 
and Man/in the Martian an. Mit 
allerlei humorvollen Einlagen 
watschelt Daffy durch eine 
entenfeindliche Umgebung. 
Bei soviel Zeichentrickpromi- 
netz darf auch Superman nicht 
fehlen, der sein Cape eben- 
falls nur auf dem Super NES 
aufspannt. Die Katastrophen- 
schmiede von TH-Q lafBt mit 
der Filmumsetzung von Way- 
ne's World die Wandę wak- 
keln. Das obligatorische Test- 
spiel lieB Schlimmes befiirch- 
ten. 

Atari-Games fahrt weiterhin 
auf Mega-Drive-Kurs: Sega- 
Freunde durfen sich auf die 
Automatenumsetzung von 
Race D/7w'r?'freuen. Ein weite- 
res Rennspiel ist in Arbeit und 




von Top Rank Tennis un- 
terstutzt, das auch im April 



wohligster Katerform. 



Spitzzahn: Aero the Acrobat 
dreht erste Kreise. 

zur Sache geht es in Shino- 
bi 3 und Streets of Ragę 2. 
Harter Tobak ist der langer- 
wartete Mutantenmatsch X- 
Men. Autofahrer und solche 
die es werden wollen, kónnen 
ihren Traumschlitten in Outrun 
2079probesitzen. Der Blutsau- 
gerfilm "Dracula" hat es Sony 
Imagesoft angetan. Mit einer 
Sorgfalt die einem das Blut in 
den Adern gefrieren Iie3, 
wurde das Vampir-Feeling in 
das Super-NES-Modul ge- 
quescht. Bei Sunsoft ist end- 
lich Aero the Acrobat auf den 
Beinen, der im Laufe des Jah- 
res auf Mega Drive und Super 
Nintendo auftauchen wird. Ge- 
lungene Optik, witziger Sound 
und solide Steuerung machten 
das Jump'n'Run- Spektakel urn 
die spitzzahnige Fledermaus 
zu einer kleinen Attraktion. 

Auf dem Super NES zieht 
der tazmanische Teufel neue 
Kreise. In Taz-mania steuert 



Eiskait: Ocean laRt die Addams 
Family antreten 

wird im Laufe des Jahres unter 
dem vielversprechenden Na- 
men Road Riot 2 erscheinen. 
Wie immer tat sich auch US 
Gold an zahlreichen Filmum- 
setzungen gutlich. Robo Cop 
3, The Untouchables und die 
Addams Family durften auf 
dem Ocean-Stand bestaunt 
werden. Immer mehr setzen 
sich digitalisierter Grafik und 
Original-Samples in den neuen 
Filmumsetzungen durch. Vir- 
gin la(3t's im Sportbereich mit 
Super Slam Dunk und Super 
Slap Shot krachen. Die Arbei- 
ten am Strategieensemble 
Tyrants sollen demnachst 
beendet sein. cd 
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Bezahlen Sie ruhig fiir unseren guten Namen. 
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Sie kónnen es sich leisten! 
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Auch wenn es unbescheiden klingt: 

Unser Name hat in der Welt des MultiMedia einen guten Klang. Das kónnen Sie wórtlich 
nehmen, wenn SieCPS Soundkarten hóren odermit unseren Musikprogrammen 
komponieren. r|\*i Ais fuhrender MultiMedia HerstellerentwickeltCPS 
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Neben Qualitat und lnnovation steht unser Name fur einen 
auftergewóhnlichen Service: Software und Handbuchersind in 
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Der Mac 

mausert sich zur 

Spielemaschine: 

Mit Hilfe des 

Speicherriesen 

Compact Disc 

zeigt Drew 

Pictures in Iron 

//e/Hrneuartige 

Spezialeffekte. 



Unubersehbar schwappt die 
Spielewelle auf Apples 
Macintosh Ober. Unter der 
noblen Firmenphilosophie, 
immer den Anwender im Blick- 
feld zu behalten, werden die 
Apple-Rechner der kalifomi- 
schen Hardware-Manufaktur 
nach feinstem Muster gestrickt. 
Das schlug sich bisher auch im 
Preis nieder. Deshalb blieben 
Mac-Systeme beguterten DTP- 
Studios vorbehalten. Doch 
sogar in Deutschland hat es 
sich inzwischen herumgespro- 
chen, da3 die schmucken Sy- 
steme mit dem bunten Apfel 
an der Gehausefront immer 
weniger Mause kosten. Apple 
ging noch einen Schritt weiter 
und konzeptionierte neue 
Maschinen, die speziell auf 
den heimischen Computer- 
Anwender ausgelegt wurden. 
Ersteinmal in den heimischen 
vier Wanden hat der gestreGte 
Computerfreak auch Zeit, sich 
ein Spielchen zu Gemute zu 
fuhren. Auf der Entwicklerseite 
machen schnucklige Hard- 
ware-Voraussetzungen und 
hervorragende Programmier- 
Tools den Mac zu einer Schla- 
raffenlandmaschine fur Spiel- 
designer. Damit hat der Mac 
beste Voraussetzungen, urn in 
der Spieleszene zu ungeahn- 
ten Ehren zu kommen. Leute, 
die mit dem Kauf eines Mac's 
liebaugeln, sollten einen Blick 
auf die Macintosh-Modelle I lvi 
und llvx werfen, die speziell fiir 
den Hausgebrauch zuge- 
schnitten wurden und gleich 
ein CD-ROM-Laufwerk verpa(Bt 
bekamen. 

Das paRt gunstig, denn das 
Uberraschungsspiel im Com- 
putersektor der CES war Iron 
Helix - ein Spiel, das speziell 
fur die Macintosh Compact- 
Disc entwickelt wurde. Die in 
San Francisco ansassigen 
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ILM lafit griiBen: 
Spezialeffekts im 
Teminator Look 

Eine Security Drone 

dreht durch: die Gefahr 

lauert im Schiff 

Newcomer Drew Pic- 
tures zeichneten fur 
das speichergewalti- 
ge Machwerk verant- 
wortlich. Mit Zwi- 
schensequenzen, die 
verdachtig an Star 
Wars erinnerten und 
dabei die Sound-Ku- 
lisse direkt von der 
CD holten, glich Iron 
Helix einem perfekt 
inszenierten Film. 
Kein Wunder, denn 
Drew Pictures Art 
Director Rich Cohen 
ist ein fluchtiger ILM-Mitarbei- 
ter. Bei LucasArfs Industrial 
Light & Magie bastelte er an 
den Spezialeffekten von Ter- 
minator 2, Total Recall und 
Star Trek 6. In Iron Helix stellte 
er einige Vorzeigeeffekte zu- 
sammen, die eigentlich ins 
Filmgenre gehóren. Nicht ge- 



rade zartbesaitet ging Drew 
Hoffmann, Chefdesigner bei 
Iron Hellix, zur Sache. In der 
futuristischen Hintergrundstory 
bewegt, zoomt und dreht Ihr 
Euch mittels eines Roboters 
durch ein galaktisches Raum- 
schiff. Dies hórt sich nicht be- 
sonders verwegen an, zudem 



Euer Roboter fur die biologi- 
sche Forschung entwickelt 
wurde und keinerlei Waffen 
geschultert hat. Das eigentli- 
che Problem unseres Robo's 
ist, daG in den sechs Decks 
des Raumschiffes die gefahr- 
lichsten biologischen Waffen 
der Gegenwart lauern. Seit 
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Ausbruch des 
kalten Krieges 
zwischen den 
Menschen und 
den biologi- 
schen Waffen 
gehóren die 
Zeiten der 
friedlichen Ko- 
existenz der Vergangenheit 
an. Gelenkt wird die biologi- 
sche Streitmacht durch eine 
Sicherheits-Drone, in dereń 
kunsłlicher Intelligenz der 
galaktische Holocaust zum 
letzten und einzigen Ziel her- 
ansiechte. Also stampft Ihr 
durch endlose Gange, Aufent- 
haltsraume, Leitstellen und 
Dutzende andere raumschiffty- 
pische Bereiche. Um wegver- 
sperrende Turen zu óffnen, 
bleibt Euch keine andere 
Wahl, ais mit der ferngesteuer- 
ten Hand Eures Roboters den 
elektronischen Sicherheits- 



ster. Der Rest des Bildschirms 
ist Informationen zu Eurem 
gegenwartigen Aufenthalt, 
uber den Gesundheitszustand 
Eures Roboters und die Steue- 
rung Eures Greifarms vorbe- 
halten. Story-ubergreifende 
Animationen diirfen in ganzer 
BildschirmgróRe bestaunt wer- 
den. Bei Ultima Underworld 
schon in Ansatzen zu sehen, 
wurde eine blitzsaubere Ren- 
dertechnik entwickelt: Dabei 
spielen die Lichtquellen immer 
die entscheidende Rolle. Aus- 
gehend von dem zentralen 
Licht fallen Schatten an die 
richtigen Stellen, durchscheint 
Glas blaulich oder blinken 
Eisentrager in metallischem 
Glanz. Dadurch wird die Spiel- 
umgebung zur virtuellen Wirk- 
lichkeit. 

Zwischen Mai und Juni wird 
die Compact Disc fur den 
Macintosh erscheinen, kurz 
danach wird auch die PC-Ver- 
sion des Silberlings dem 
PreRwerk uberreicht. cd 
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habt Ihr immer ein Auge auf 
Euren Scanner, der rechtzeitig 
vor dem Auftauchen feindlicher 
Kreaturen Alarm schlagt. In 
einem Rennen gegen die Zeit 
verstrickt Ihr Euch schnell im 
riesigen Labyrinth des waffen- 
starrenden Raumschiffes. 

Die technische Aufmachung 
von Iron Helix lalBt jedem Com- 
puterspieler den Atem stocken. 
Grundsatzlich bewegt sich 
Euer Roboter im Ultima Un- 
derworld-S\\\ durch das Raum- 
schiff. Eure Fortbewegung 
erlaubt verschiedene Ge- 
schwindigkeitsstufen und stu- 




Im Raumschiff lafit es sich noch so drehen und wenden 
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Kaum waren unsere beiden 
Messeprofis Volker und 
Christian von der CES in Las 
Vegas wieder im heimatlichen 
Haar eingetrudelt, buddelten 
sie vielversprechende Spiele- 
knuller aus den Tiefen ihrer 
Koffer. Mit dabei: Eine erste 
Vorversion des neusten Pro- 
gramms der Comanche- 
Macher. Ultrabots, so heiRt der 
Neuling, entfuhrt Euch in die 
ferne Zukunft. Irgendwann am 
Anfang des nachsten Jahrtau- 





30 Tonnen Stahl und ein 
halbes Dutzend Laser- 
kanonen: Das sind die Ultra- 
bots. Die gigantischen Kampf- 
maschinen des nachsten Jahr- 
tausends stapfen demnachst 
liber Eure Monitore. 



sends taucht ein von Robotem 
gesteuertes Raumschiff in 
unserem Sonnensystem auf. 
Die Fracht: tiefgefrorene Alien- 
Siedler. Der Auftrag: Die Erde 
zu kolonisieren. 

Dummerweise ist die Erde 
im derzeitigen Zustand nur 
bedingt fur die Kolonisten 
geeignet. Vor allem die vor- 
herrschenden Lebensformen, 
insbesondere die Menschen, 
stóren den reibungslosen 
Ablauf der Besiedlung. Kurzer- 



High-Tech-Flair: Das 
Cockpit eines Ultrabots 



Ein Alienroboter 
im ZieMsier 
unserer Kanonen 



Bummm: 
Ein Gegner 
vergliiht im 
Laserfeuer. 
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hand setzt das Raumschiff ein 
paar hundert Kampfroboter 
aus, die die Menschheit ver- 
nichten soli. Wie es sich fur 
eine Sf-Story gehórt, sind her- 
kómmliche Verteidigungsanla- 
gen gegen die Welltallwaffen 
nutzlos. Es gibt nur eine Hoff- 
nung: Die Ultrabots, von Men- 
schen gesteuerte Superrobo- 
ter, den bekannten Battle- 
Mechs nicht unahnlich. 

Grundsatzlich orientiert sich 
das Spielgeschehen am Batt- 
leMech-K\asś\ker Mechwarrior 
(siehe Kasten). Neben einem 
Strategiemodus, auf dem Ihr 
Eure Einheiten in die Schlacht 
schickt, soli auch die Action 
nicht zu kurz kommen. Wage- 
mutige Roboterpiloten steigen 
selbst ins Cockpit verschiede- 
ner Ultrabots-Typen, beispiels- 
weise einem fixen, aber 
schlecht bewaffneten Scout 
oder einem schwerfalligen 
Waffenungetum. urn den 
Blechriesen der Aliens ein 
paar Laserstrahlen auf den 
stahlernen Pelz zu brennen. 
Sitzt Ihr am Steuerknuppel 
Eures Wunschroboters, wird 
die umliegende Landschaft in 
3-D-Grafik gezeigt, Gebaude 
und feindliche Einheiten inklu- 
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sive. Das Cockpit des futuristi- 
schen Vehikels ist dem eines 
modemen Flugzeuges nicht 
ganz unahnlich. Ein Radar- 
schirm, einblendbare Uber- 
sichtskarten und eine Informa- 
tionsdatenbank gehóren zum 
High-Tech-Flair dazu. Naturlich 
wird jedem Roboter eine ande- 
re Cockpitgrafik spendiert. 
Zahlreiche Einzelmissionen (es 




lnformativ: Alle Roboterdaten 
lassen sich auf Wunsch 
anzeigen. 
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Roboter im 

Wandel der 

Zeit 

Schon vor rund zwei Jahren 
stapften die von fernóstlichen Batl- 
leMech-Comlcs inspirierten Gigan- 
lo-Roboter Ober Computermonitore. 
Einen Achtungserfolg erzielte 
Activision mit Mechwamor, in dem 
Ihr waffenstarrende Roboter Ober 3- 
D-Schlachtfelder gesteuert habt. Die 
nach heutigen MaBstaben recht 
schlichte EGA-Grafik wurde durch 
die spritzige Story und spannende 
Auftrage dicke wieder wettgemacht. 
Nostalgiker finden das truhe 
Schmuckstuck auf der kurzlich er- 
schienenen Powerhits: BattleMech- 
Spielesammlung. 




Vor zwei Jahren ein Knaller: 
Mechwamor 



gibt sowohl Tag- ais auch 
Nachteinsatze) mussen in geo- 
graphisch vóllig unterschiedli- 
chen Einsatzgebieten absol- 
viert werden. Gesteuert wird 
der Roboter wahlweise via 
Maus oder am bequemsten 
mit einem Joystick. 

Geplant ist derzeit nur eine 
PC-Version, denn die Hard- 
wareanforderungen durften 
ahnlich hoch wie bei Coman- 
che sein. Unter einem 386er 
mit VGA und 2 MByte RAM 
wird sich Euer Roboter kaum 
von der Stelle bewegen. mh 
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Eklig: Die Aliens schicken Spinnenroboter in die Schlacht. 
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Ueber CompoCer-Spieler, 

hii-r Mchi wie immer nor ein ganz klriner Tal 
anserer gcsamien SpidWare - 
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SoundBlaster 16 PRO 619 
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Der nenc Gravjs-Slick: Analog PRO FS 109 

PrintShopDelujtePC-superl 129 
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B. Aldon Race ImoSpace -92 • >3 

Beavers 41 66 66 74 

BodyBlows - 74 

Bundesliga Manager i C:> -82 -82 

BunnyBncks - 66 66 74 

Burn Time - Nostradamus -86 99 

Burning Steel -Atlaniic • 82 <•> 

Caesar • SimulRome 71 71 82 

ChampionsAdYenti.te^lFL) -92 ■__9J 

Civilization • . 90 90 58 

Comanche MaxOvei« Cep: er -99 

CoTKjuered Kinccioms .- 

Contraption -The Mer rir.ir ■ st 47 
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CurseMordread-DragonsUi(3 • 79 79 36 
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DarkSun-ShaueiedLan* 92 • 134 

DarkWorid • 86 86 99 

Darkmere 85 92 ".04 

DasschwarzeAuget.5MB,2LW nur 78 90 

'nerofSerpe.-HS K -86 

urizier . • 82. 92 99 

Dwe7Tfa!tJe(o< A ■ ST • 99 

EishockeyManager(Sci:w200C;i 82 •.„.-W 

Elitę 2- High Fronuet . 100 • 130 

ErbendesThrons 55 78 92 

EriciheUnready. 82 

EyeofBeholder3 ■ . 99 

F15 Strike Eagte 3 • 9C 

FieldsofGIory • 99 IC4 

Flashback .74 -86 

FM3 Football Manager 3 5 i 74 74 86 
FS 5 FlightSi mulat t U F 

Funsoftlnc 74 -86 

Genesia -78 -36 

GnomeAJone -74 -82 

GoWiiins 2 Prince BLifoor. 63 63 71 

Grand Prii FI (Microorose) - 84 84 105 

Gunship2000 -99 98 

Hand ot Sl James • 78 78 78 

HarrierAssaultAV$3 • . 78 71 82 

Heart of Darkness 78 ?v 3-, 



• 74 
- 74 

• 63 
■ 92 



99 



Tb 



n 

85 

99 . . ■ 137 
63 • 63 



Hired Guns 

Hoi- Planet ofSaur.is 

Humans- Telli... 

Inca-DieADenteuet 

Incredible Machinę 

Indiana Jones 4 Faie 

bhar Legend of Fon ress 

KickOfH-Goali. 74 

KillerBall Roller-Team 73 73 82 

KingsQuest6 -96 

Kyrandia 1 Fables 8 Fiendł 71 .71 

LA. Law 92 

Lemmings 2 Tribes I • 74 74 99 

LethalWeapon3.. 41 56 56 63 

Liberty orDeaih... >9 

Linę in Sand (SSI) ... 63 

Lionhean -74 '90 

Lure of Temptress • 58 3. 71 

M-MonsoonKidnap(SSI) -99 ■ 118 

Maniąc Mansion 2 • Temacie 92 "- 

Mega Fortress B52 ad Dog - 5! 66 

MegaTraveller2AncWu» 63 63 .85 

Merceraries(byM.:»irral:; 86 -112 

Metamorphosis.... - 74 74 86 

Midnight Sun SSI . -92 95 

Mighl&Magic4(CoX) . • . .82 99 

MokoweAdventure 74 74 

Monday Nitę Footba I . ■ . 86 96 

Myra- The Legend 74 -74 

Nick Fałdo Golf.... 38 71 71 :i< 

NickyBoom -62 62 66 

NigelMansellWktChamp 41 66 66 74 

Nin)aQuest • 78 79 36 

NoSecond Price... • 66 66 

No. 2CollectionSlarbyte 47 82 • 96 




. . . plus die 7 Funtostic+ Punku- : 

Jedes Gomputer-Spiel, das wir an Sie iiefem, erhóht sofort 

Ihr Kunden-Konio um je 1 FuntasticTreuePunkt I 

Bei vollen 7 + Punkten gibt es fiir Sie 

lhre starken FreiSpiele (ais Treue-Pramien). 



Noddys Plav.ime 74 74 86 

Out ofihis World 9? 99 

Paci6cIsland2(TY3) 71 71 

Pacific TheaterOperauon 110 

Pandemoftcm • 78 79 86 

PiracyonHghSeas S2 H 

Piraies 2 Gold 99 =9 
Power Poiius • The Candidaie 

Prehistonk 2 Return Hungerland • 69 69 78 

RavenloftADaD 54 

Reach for S-.ars 62 80 - 86 

Red Zonę Mdorrad 56 74 

Return o! fcng (Tolkien) , . . 99 

Return of Tiger • 78 78 

Riftwar Saga (Sierra) 104 

Romę -AD 92 Path to Power -74 -82 

Rcokies.. 9; 92 92 

SAS Spe.-talAf Serwce 78 

s.u.b.... . na . no 

SabreTeani 52 61 92 

ScharzimSilberseefllMay) 78 86 

Secret. Moriteylsland2Cli - 91 91 

Secret Mission (Agent) - 74 - 86 
Shadowol Coinet (Iowa CoQ 

Sherlock Hclmes 1 Lost Filet -92 

ShoePeopie 4: 66 66 74 

SlmEanh nut 78 • 93 

SinkorSw.mi ■ 74 74 



Dazu jede Menge starkę 

% NICE % PRICE % HITS % 

Die finden Sie alle in unseren 

aktuellen SpielWare-Listen: 

! Anfordern ! Lohnt sich ! Echt ! 



Sleepwalker 41 5< 56 63 

Space Hulk • Warhamfner 400C ■ ;04 - 82 

SpacewardHolfWlN) . . . gę 

SpecialForcesAirborne 84 84 130 

SpelljammerADiD - 92 -91 

SpearofDestinyDr w •107 

SpoilsofWar - 99 ■ 5y 

St. Thomas 82 82 99 

Star Controll 2 Ur-Quar -85 

Siar Legions (Surfleet 3) 9. 

SlarTrek5 25thAnn ' • 66 66 85 

Streetfighter 2 45 . 66 66 78 

Strike Commander '.12 

Sukija . 99 95 59 

Super Cauldron... • 56 56 56 

Swotd (Legend) ol Vatour -99-99 

Taskforce: 1942Navy . • 99 105 

Terminator 2029 AD - 135 

TheA-Traln 3DRaucB.w -78-79 

The Big 100 Fun... 46 69 

The Chaos Engine. - 74 74 92 

The Dark Half(Stef;her. Kmg) -92 61 

TheEdge - 74 86 

TheEntity 32 -62 

T«er Road Karate . 78 

Tornado (CombatFilot 2) 74 93 93 93 

TransArctica 74 74 86 

Transatlantic 74 74 74 

Treasures Savage Frantin -58-61 

Trolls 4 56 - 56 

Turrican3Mi . 74 . . 

TYSporisRollerbabes 82 - 74 

Twilight 2.000 82 Ti 

Ultima 6 • 58 58 53 

Ultima Trilogy 2: U4 + 5-6 63 

UnchartedWaters • 107 102 

Unlwrsal Monsters 66 66 

Unnatural Selectior. ... 99 

VforVictoryl (Utah Beat h; ... 82 

Valhalla - 74 .....71 

Vision • 5 Dimension Uiopu -82 -99 

Wing Commander 1 rvjr 78 48 

Wings2FS -107 

wiardry 7 Crusaden - 99 -104 

WW!:HistoryUne'.4-19 99 99 

X-Wings FSimul ■ 99 

FUNTASTIC hal łmmer alle neaen Games, 

die in den guten Zeitschriften neu vorgestelit, griindlich 

getestet unS prima bewenet werdea Dazu naturlich alle 

anderen aktuellen Spiele. Einige Games in dieser Anzeige 

sind fiir die nachsten Wochen, tew. Monate, angekiindigt. 

Jęta schon mai reservieren I 

Sie wissen ja: Was jeder will, reicht oft nicht fur alle I 

MU DM 1.- frankiem* S adressiertes Huck-Kuvert 

Br lhre akluelle SpidWare-Lisle (bitte Typangeben) : 

Fur C64 / Amiga / Atari ST / PC / CD /Mac 

SegaMega/ NES/GameBoy/Lyra/Super NES 

Altere Listen Anzeigen, Preise ersetzt: 10 2. 93 

Irnum / Andenjng/Teilliefenjng yorbenalten. 



FUNTASTIC ComputerWare Wj* 



I L DievolblandigeAnswahl 

j l. Jeder Preis o.k., ohne Ansnahme 

I 3. Konde-fel-Kdnig-Service 

I Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte. 
J Wenn Sie lieber telefonieren: 
jMo.Frl0-12»-14-17,Fr.bisl5Uhr, 
J 24h-Bestell-Maschme abends a Sa-So. 

I Wir beliefern Sie, so schnell es nur geht: 
I per Post und perNachnahme(+ DM 11.-). 
I Serrus Austria, Gruetl Schwyz, Ciao Kalia: 

I Wir versenden taglich auch ins Ausland. 

I (immerabłgl 15Xdts.Sl, +Nachn.-Versandkosten 

J oder per Posl-Baranweisg. + 16- Versandpausch.) 



FUNTASTIC CompulerWare: 
EuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 
Mullerslr. 44 (kein Laden) 
D-8000 Munchen5 
Telefon (089) 260 95 93 
Fax (089) 268 138 

Die besten ComputerSpiele 
Fachhandler seil 1985. 

Handler-Anfragen irnmerwillkommen: 
1 gerne auch aus dem Ausland (bitte mit GewerbeAnmeldung) 
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lade Runner < 
'gehórt zu den in- 
novativsten Science-fiction- 
Filmen, die jemals gedreht wur- 
den. Der Grund war weniger 
Phillip K. Dick's arg verstum- 
melte Hintergrundgeschichte 
"Traumen Roboter von elektri- 
schen Schafen?" oder Ridley 
Scotts brave Regiearbeit, ais 
vielmehr das aufwendige Pro- 
duktions-Design. 
Kopfgeldjager 
Harrison Ford 
lebte in einer 
amerikanischen 
Kulisse, die rich- 
tungsweisend fur 
die achtziger 
Jahre wurde. 
Blade Runners 
pessimistische 
Endzeit-Atmo- 
sphare wurde 
seitdem hundert- 
fach in Wer- 
bung, Video- 
clips, Modę und 
anderen Filmen 
kopiert und selten erreicht. 
Kreativer Kopf hinter dieser 
japano-amerikanischen Cyber- 
space- Mixtur war der Grafiker 
und Designer Syd Mead, der 
noch im gleichen Jahr Dis- 
ney^ Computer-Puppenstube 
"Tron" durchstylte. 








Was hat der Film Blade 
^ Runner mit einem 
neuen Computer- 
spiel gemeinsam? 
Designstar Syd 
Mead ist flir das 
ansprechende 
AuBere zustandig. 



Zwei Jahre spater, 
1984, entwarf er die Kulissen 
fur Peter Hyams "2001 "-Nach- 
zieher "201 0" und setzte wie- 
derum zwei Jahre spater in 
James Camerons "Aliens", 
Gigers surreale Schleim- und 
Monsterphantasien gekonnt in 
Szene. 



Uberhit hafs dann aber doch 
nicht gereicht. Da half auch die 
Mitarbeit von H.R. (Alien) 
Giger und Michael (Bard's 
Tale) Cranford nicht weiter. 
Trotzdem will man auch in 
Zukunft an der Firmenmaxime 
festhalten. Bestes Beispiel ist 
das neue Spiel von Cyber- 



Garage: 
Unser Flitzer 
muf) zum 
Raum-TUV 





Das Besłe vom 
Besten 

Mit so einer Firmenphiloso- 
phie sollte eigentlich nichts 
schiefgehen: Man kauft die 
besten und fahigsten Mitarbei- 
ter ein, umgibt sich mit den 
Stars der Szene und bringt nur 
auRergewóhnliche Produkte 
auf den Markt. Zumindest 
beim ersten Programm der 
jungen kalifornischen Firma 
Cyberdreams ist diese Rech- 

nung nicht ganz aufgegan- 
^ gen. Darkseed war zwar 
^ ein ganz nettes Adventu- 
re, zum Rahmen und 
Genre sprengenden 



dreams, 
das wieder un- 
ter hochprofes- 
sioneller Oberauf- 
sicht entwickelt wird: ^ 
Alle Grafiken und Szenarien 
von Cyberrace wurden von 
Syd Mead hóchstselbst ent- 
worfen und gezeichnet. Mead's 
kunstlerisches Handchen zeigt 
sich sogar noch. im Packungs- 
design. Die Schachtel gehórt 
mit zum Schonsten, was je- 
mals in unseren Softwarerega- 
len gestanden hat. Anders ais 
im Erstling Darkseed, setzt 
man jetzt verstarkt auf die 
Zusammenarbeit zwischen De- 
signer und Entwicklungsteam. 
Wahrend Giger nur einige Gra- 
fiken lieferte und im fernen 
Zurich residierte, ist Syd Mead 
direkt vor Ort in Hollywood und 
so viel starker in die Program- 
mierarbeit von John Krause 
und Gary Vick eingebunden. 



PS-Diplomatie 

Auf Clay Shaw's Schultern 
lastet das Schicksal des Uni- 
versums. Nach langen Jahren 
des verlustreichen Kampfes 
zwischen Menschheit und Kai- 







^ 




stehen beide 
Rassen am Ab- 
grund. Durch die 
wahnwitzige Aufru- 
stung kónnen sich beide 
Parteien vollkommen ausra- 
dieren. Die letzten rational 
denkenden Vertreter beider 
Rassen treffen sich auf einem 
abgelegenen Planeten und 
entwickeln einen verruckten 
Plan: Samtliche Kampfhand- 
lungen werden sofort einge- 
stellt, die beiderseitigen Un- 
stimmigkeiten in Zukunft in 
einem mórderischen, galaxis- 
weiten Rennen ausgetragen - 
dem Cyberrace. 

Beide Vólker schicken ihre 
besten Kampfer und Fahrer in 
die High-Tech-Schlacht, denn 
nur der Sieger uberlebt das 
Rennen und kann anschlie- 
Bend die politische Zukunft der 
Rassen bestimmen. Nur ein 
winziges Problem mussen die 
alten Manner in der Regierung 
noch lósen. Der beste von 
allen, der Champ der Champs, 
Clay Shaw, hat keine Lust. 
Kurzerhand wird Clay's Herz- 
allerliebste vom Geheimdienst 
gekidnappt und unser zógern- 
der Raumraser so zum Ren- 
nen gepreGt. Die einzelnen 
Entscheidungen werden je- 
weils abwechselnd von bei- 
den Seiten ausgetragen und 
finden auf Planeten des eige- 
nen EinfluGbereichs statt. 
Jede Strecke stellte neue 
Anforderungen an Fah- 
rer und Materiał, das 
dann auch folgerich- . - 
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tig vor jedem Start modifiziert 
werden mu(3. Die Manner von 
der Waffenspezialabteilung 
stehen jederzeit fur ein bera- 
tendes Gesprach zur Verfu- 
gung. Anders ais die Formel- 
Eins-Piloten von heute donnert 
Ihr nicht mit turbogeladenen 
Wagelchen Liber die Planeten- 
oberflachen, sondern standes- 
gema3 im Antigrav-Gleiter. 
Eine Auswahl an Triebwerken, 
Steuersystemen und Waffen- 
modulen erleichtern Eure Auf- 
gabe: Ais Erster durch's Ziel 
zu gehen und alle Gegner, 
móglichst endgultig, auszu- 
schalten. 

Die Rennen sind eingebettet 

in eine Adventure-Handlung, in 

der die volle Pracht des Syd- 

Mead-De- 



Edel-Design: 
Das oberste 
Renn- 
Gremium 
tagt. 



Intro-Pracht: Der 
ewige Kampf im 
Weltall. 

Giinther Jauch 

in Griin: Der 

aulterirdische 

Sportreporter. 



signs geboten wird. W 
genug Speicherplatz \ 
darf sich ein zusatzliches 
"Speech-Assessory Pack" zule- 
gen und allen Dialogen in di- 
gitalisierter Form folgen. Ahn- 
lich wie bei Wing Commander 
ist die Handlung nicht linear 
aufgebaut, sondern verzweigt 
sich je nach Ausgang der ein- 
zelnen Rennen. So erwartet 
uns auch beim wiederholten 
Neueinstieg keine schnóde 
Wiederholung der Geschichte. 



Voxel-Raser 

Seit NovaLogic's Hub- 

schrauber-Actionspiel Co- 

manche sind Voxel in aller 

Munde. Ein Voxel steht ais 

Akronym fur "Volumetric 

Element" und ist nichts an- 

deres ais eine Mutation 

des guten alten Pixels. 

Wahrend Pixel nur 

einen einzelnen 

grafischen J 

Punkt darstel- 

len, vermitteln 

Voxel den Ein- . 

druck der Tie- ' 

fe und damit 

ein quasi 



les Bild. Ent- 
diese Grafik- 
Technik fur die medizinische 
Forschung und kommt dort in 
der Kernspinn-Tomographie 
zum Einsatz. Einzelne Schicht- 
aufnahmen des menschlichen 
Kórpers werden vom Rechner 
wieder zu einem dreidimensio- 
nalen Abbild zusammenge- 
setzt, das man auf dem Bild- 
schirm von allen Seiten be- 
trachten kann. So erklaren sich 
auch die seltsamen organi- 
schen Strukturen bei Coman- 
che, denn die beeindruckende 
Voxel-Grafik hat leider einen 
entscheidenden Nachteil: Geo- 
metrische Strukturen mit klar 
definierten Winkeln lassen sich 
nur auBerst schwer in die 
Landschaft einbauen. Trotz 
dieses Mankos wird auch 
Cyberrace teilweise mit Voxel- 
Grafik arbeiten und alle Pla- 
neten-Rennstrecken auf die- 
sem Verfahren auf- 
bauen. Bei Cy- 
berdreams ist 
man beson- 
ders mutig 
^ und plant 
n e b e n 
einer auf- 
gepeppten 
CD-ROM- 
Version 
sogar eine 
Amiga Vari- 
ante. Der PC 
wird Mitte des 
Jahres beliefert, der 
Amiga ist hoffentlich im 
Herbst an der Reihe. vw 



Kernig: Ein Mitbewerber 
ais rohe Zeichnung und 
in Farbę. 



o 



030 694 60 43 Dl£ TRRUIItFłBRIH 



U 19 h Vcr*aiidtclclon + Anrufbcantwortcr 



S p I £ L F GmbH 



030 694 48 62 „ IK101i 
040 490 83 94 LmSL 
069 *^^ ^ ^ kcin Vcrsand 



PC Amiga S 



- \r)lack 



PC Amiga S 



PC Amiga S 



Kra 



PC Amiga ŚlN 



1869 ++ 

7 Ih Gust CD-ROM 
Abandoned Płaca 2 
Aces of Ibe Pacific ++ 
Aces u 1. P Missions 
Aiibus320 + 
Airforce Commander 
Air Warrior Super- VGA 
Alien3 + 

AkmeintheDark ++ 
Amberstarl ++ 
Amberstar2 ++ 
Ambush 

Ancient Art of War in Sk 
AIAJC. + 



89,95 74,95 

14955* 

89,95* 74,95* 

99,95* 8455* 

5955 LV. 

9955 94,95 9955 

8955* 

8955 

- 69,95* 74.95* 
9955 8455* - 
89,95 defekt 84,95 
9955* 8955* 94,95* 
89,95* LV. 
99,95 
99,95 89,95* 94,95* 



Ultima Underworld 2 

Kju-i .1:11111111111' Iii-i Lord ltritir.lt. Ani Morgeii iiaclidein 

m imiaddicOl M-hwar/.er IWsdas Schlutt. I)n KaUch 

LoMinp girVi rui paaf Fiagen liefer.Wciin Dii uherieh-tl.. 

PC 99,95 



A-Train ++ 

A-Train Construction-Set 

B-17 + 

Ił. Aldrins Race into Space 

ŁAT. 2 ++ 

Bards Tale 4/1 

Bards lale Trilogie 1-3 + 

Bards Tale Construction Set + 

Batman Returnu 

Battlechess 4000 + 

m 



9955 9955 
59.95 59.95* 



le Isle 1 inc. I)ata Disk ++ 89 



9955 8955* 9455* 

8955* 

89.95 8455 89,95 

9955* - 

99,95 89,95* - 

7955 74,95 

89,95 LV. 

8455 



llack Crypt 1 + 
Black Sect ++ 
Buck Rogers 2 ++ 
Bundesliga Manager 2 ++ 
Burning Steel ++ 
Burning Steel Dala Disks 
Car 4 Driver + 
Carriers at War 
Castles 1 +/++/+ 
Castles 2 ' 

CH Products Fligbtstick + 
Challenge of the 5 Realms 
Champions 
Chaos Engioe + 
Cbessmaster 3000 + 
Civilisation ++ 
Comancbe * 
Comanche Data Disk 
Command HQ + 
Curse of Rnchaotia ++ 
D-Day 

Daemonsgate I ' 
DarkMere + 
DarkOueenof Krynn ++ 
Dark Sun: Shattered Lands 
b Knkhtsof Krynn ++ 



Best of tbe Best + 
Betrayal at Kroodor 



mmi 



7455* 
8955* 7455* 
89,95* LV. 



89,95* 

89,95* 

89,95 

74,95 

89,95 

4455 

8955 

8955 

84,95 

89,95 

99,95 

9955* 

89,95* 

84,95* 

89,95 

104,95 

99,95 

4955* 

99,95 

9955 

89,95* 

9955* 

89,95* 

89,95* 

74,95* 



isar, 



69,95 

84,95* 

89,95* 

7455 

7455* 

LV 

LV. 
74,95* 
7455 
7455* 



69,95* 
8955 



84,95 

7455* 

8955* 

74,95* 

7955* 

6955* 

33." 



89,95* 
84,95 



7955' 



74,95 
94.95* 



LV. 

79.95' 



.eTnBer 

Dogfight + 99,95* 

DSA Die Schicksalskliraje ++ 89,95 

Dune2 + 89,95 

Dungeon Master ++ 79,95 
Dungeon M. + Chaos S. Back++ - 

Duskof the Gods 89.95' 

Eishockey Manager ++ 89.95* 

Bite 2 + 89,95* 

Elvira2 ++ 89.95 

Empire Deliue Super VGA 9955 

Erie the Unready 99,95 



8955' 



7955 
7455* 



6955 74,95 



89.95* 
7455* 
74.95 



LV. 
7455* 
79,95 



Eye of the Beholder 1 ++ 

Eye of the Beholder 2 ++ 

Eye of thr Beholder 3 

F-15 Strike Eagle 3 + 

Falcon3.0 + 

Falcon 3.0 - Operation E Tiger 

Fidds of Glory + 

fire &. fce + 

Flasbback + 

Football Manager 3 ++ 

Formuła 1 Grand Prix + 

Front Page Sports: Football 

Gateway to Sswage Frontier -*■-•- 

Global Cooquest + 

Gobliins2 + 

Gods + 

Go Simulator (Ishi Press) 

Gravis Joystick 

Gravis PC Gamepad 

Gunship2000 + 

Gunship 2000 - Missions + 

Hannibal + 

Hardball3 + 

HarpounU.l + 

Harpoon Battlesets * 

Harpoon Editor + 

Harrier Jump Jel + 

Hexuma 1 ++ 

History linę 1914-18 ++ 

llired Guns + 

Hockey League Simulator 2 

Humans + 

Incredible Machinę +■+■ 

Indiana Jones 3 (PC-VGA) ++ 

Indiana Jones 4 + *- 

Jonathan ++ 

John Maddeo Football + 

Kiogs Quest 1 (neue VGA-Vers.) 

KingsQuest5 



89,95 79,95 

89,95 84,95 

89,95* LV. 

99,95 

10955 - 

59,95 

9955* - 

74.95 6955 74^5 

LV. 66955* - 
89,95* 74,95* 7955' 
9955 84,95 8955 
89,95 LV. 
89,95 79.95 
9955 

89,95 7455 
8455 6955 
89,95 

9955 79,95 
69,95 
9955 8955* 9455' 
59,95 LV. 
8955* LV. 
7955 

9455 8455 
3955 39,95 
4955 4955 
9955 LV. 
89,95 8955 
8955 8955 
8455* 69,95* 7455* 
7955 

7955 7455 7955* 
89,95 LV. 
8955 6955 7955 
9455 84,95 LV. 
89,95* 8955* - 
8455 6955 
89.95* 8455* 
109.95 8455 



7955' 
69,95 



79,95 



LV 



LV. 



KingsQuest6 ++ 

Urry 1 VGA + 

Larry3 ++ 

Larry5 ++ 

I .aura Bow 2 ++ 

Legend of Kyrandia 1 ++ 

Legend of Kyrandia 2 

Lemmings 1 Special Edition H 

Lemmings - Oh No__ + 

Lemmings 2 + 

Linki + 

Linki 386 Pro Super VGA + 

Links Kursę 

Lionheart ++ 

Lord of tbe Rings I ++ 



9955 8455* 
89.95 84,95 
9955 9955 
9955 8455 
99,95 8455* - 
89,9-i 84^5 LV. 
89.95* LV. 
89,95 8955 8955 
59,95 49,95 54,95 
84,95* 6955* 74551 
89.95 8455 
9955 
49,95 44,95 

6955* 74,95 
- 7455 



yber 5000 lieferbare Spielg/\^ Software zum Anfassen 



Strike Commander 

Kii(niut'a i«l.i konimt'a nu.li koiriinl'a oda kinumt'a 

niuli kuiuim'j ob ktsnmfa nich ltummt'a i>b kiMimi 
'a nich ula kurhtnt'a duch nucn mai irjeiidwann 777? 
i PC 89,95* CD-ROM i.V. 



Lord of the Rings 2 + 

Lost Treasures of infocom 1 

l.ost Treasures of lnix:om 2 

I .olus Turbo Challenge 3 ++ 

Lure of the Temptress ++ 

Mad TV ++ 

Mad TV Data Disk ++ 

Maelstrom 

Magie Pockets + 

Maniąc Mansion 2 

Mega lo Mania ++ 

Mercenaries 

Michael Jordan in Fligbt * 

Might i Magie 3 ++ 

Might \ Magie 4 



8455 
119,95 
99^5 

89,95 

89,95 

2955* 

89,95* 

7455 

89,95* 

84^5 

89,95* 

7955* 

8955 

89,95 



7455* 

11955 

9955* 

6955 74,95 

7455 79,95' 

74,95 

2955* 

69,95 74^5 

LV. 
6955 74,95 

LV. 

LV. 
74,95 
7955* 



Berlins allergrbBtes Lager y' 



+ mii deuucher Anlehi 
■ jł Programm komplet l 



ingo. Kurzanlehung 

in ileuLsch 



Ab 2.4.1993 auch in Frankfurt !!! 



1000 Berlin 61 2000 Hamburg 20 
Mittenwalder Str. 47 Osterstr. 50 



100m vom U-Bahnhof GneisenaustraBe 
Yersandzentrale und Softwaretempel 



300m vom U-Bahnhof OsterstraBe 
Softwaretempel 



6000 Frankfurt 

Adresse bitte telefon isch in 
der Berliner Zentrale oder 
Hamburger Filiale erfragen 
Softwaretempel 



Deutschlands gróBter Shop flir Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und góttlichem Seryice 



Himmlische Shops auch in Eurer Nahe ?? Wir suchen Geschaftspartner , Filialleiter und 
Raumlichkeiten in allen deutschen GroBstadten. Habt Ihr Interesse in einem erstklassigen 
Team /.u arbeiten und/oder Raumlichkeiten zu bieten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse 



030/6944156 

Into-Anrufbeanlwortc 

030/6944256 

Tax-I inc 



/Mighf 



PC Amiga S 



ight & Magie 5 
Monkey lsland 1 ++ 
Monkey lsland 2 ++ 
Nick Haldos Golf + 
Patrizier ++ 
Perfccl General ++ 
Perfcct General Data Disks 
Pinball Dreams 1 + 
Pinball Dreams 2 + 
PiratesGold 
PlanetsEdge ++ 
Pool + 

Pools of Darkness ++ 
Police Quest 1 VGA + 
Police Quest 3 ++ 



7955* LV. 
8455 7455 8455 
8955 8455 8955 
89,95 7455 
8955 7955 84,95 
8955 7955 
69,95 5955 
74.95* 6955 

LV. 69,95 
8955* ■ 
89,95 LV. 

LV. 74,95 79,95 
89,95 7955 
89,95 8455* - 
9955 8455 



PC Amiga S 



4 :u I Buk • I iiipitt I Olilic in Super V(iA ,da> kumpli 
neue 1'JnpiR 3 in Super VGA .iler AiKancetl Smiani: 
l-'diliu mul ilie(;eiiiale rinniic Mudem/Nct/v>erkvetsii 

PC 99,95* Mac i.V. 



Populous2 + 8455 

Powermonger + 8455 
Premier League + 

Pro Audio Spec. 16 Bil CD-Pack 1299,- 



Quest for Glcry 1 VGA + 

Quest for Glory 2 + 

Quest for Glory 3 ++ 

Railroad Tycoon +/++/+ + 

Real im of Darkness ■ 

Red Baron ++ 

Red Baron: Mission Builder + 

Ringworid 

Robosports 

Rookies + 



89,95 
89,95 
9955 
99,95 
89,95* 
9955 
59,95 
89,95 
79,95 
84^5* 



Secret Weapons of tbe I .uftWTe 84.95 



6955 7455 
74.95 74.95 
6955* 74,95' 

8455* 
8955 

8455* - 
84,95 89,95 
8455* 
8455 
LV. 

6955 
74,95* 79,95* 



Secret Weapons Missiondisks 3955 
Sensible Soccer 93 ++ LV. 6955 74,95 

Shanghai 2 ++ 84,95 7455* 

Shadow of tbe Comet ++ 89,95* 8455* - 

Shadowworids + 7455* 6955 7455' 

Sherlock Holmes 1 ++ 99,95 

Sege 8455 7455* - 

Siege Data Disk 4955 39,95* - 

Slent Service 2 + 89,95 8455 8955 

Sm Ant ++ 9955 89 ,95 

SSm City Deliue + 89,95 89,95 

Sm Earth ++ 99,95 9955 

Sm Life + 89.95 LV. 

Soundblaster2J + 299,- 

Soundhlaster Pro 4.0 + 449,- 

SourKlhlaster CD ROM + 699,- 

SpaceCrusade ++«-+«- 8455 6955 7455 

Space Hulk + 8455* 7455* - 

Space Quest I VGA + 89,95 8455 - 

Space Quest 3 ++ 9955 9955 

Space Quest 4 ++ 9955 8455 

Space Ouest 5 + 89,95* LV. 

Spaceward Ho! ++ 9955* - 

Special Forces + 9455 8455 8955 

Spelljammerl ++ 89,95* LV. 

S. Thomas ++ 8955* 7455* - 

Sar Contrd 2 + 89,95 7455* - 

Sar Logioos (Starneet 3) 89,95 7455* 
Sar Treck 25th Anniversary ++ 8455 77777 

Sreetfighter 2 + 8455* 7455 79 55' 

Srike Commander + 9955* - 
Strike Commander Speech Disk 4455* - 

Sunt lsland + 9455 - 
Super Cauldron + - 6955* 6955' 

Syndicat + 89,95* LV. 

Take a Break : Pinball 89,95* - 

Task l-orce 1942 + 9955 LV. 

Terminator 2029 99,95 

The Games Winter Ch. + 8455 7455* 



PC Amiga S 



The Games Sum mer Ch. + 

The Legacy + 

Their hnest Hour + 

Thrustmaster Weapon Contra! 

Thrustmaster I-I igr* Contrd 

Thrustmaster Pedals 

Tornado + 

Treasures of Savage Frontier ++ 

Train It ++ 

Transarctica ++ 

TroUs + 

Ultima Trilngie 1-3 

Ultima Trilogie 4-6 

Ultima 5 Warriors of Destiny 

Ultima 6 The Halse Prophet + 

Ultima 7-1 Dieschw. Pforte ++ 

Ultima 7 Mission Disk : Forge_ 

Ultima 7-2 The Serpent Isle + 

Ultima Ul Stygiao Abyss + 

Ultima Ul Słygian Abyss ++ 

Ultima U2 libyrinth o Worlds+ 

Ultrabots 

Uncharted Waters 

V for Victory I 

V for Victory 2 
Vnl of Darkness 
Wax»orks ++ 

Wayne Grdzky Hockey 3 
Whales Voyage ++ 
Wing Commander 1 +/++ 
Wing Commander 1 Deluxe 
Wing C. 1 Secret Missions 1 a 2 
Wing Commander 2 ++ 
Wing C. 2 Erweiterungsdisks 
Wizardry 6 ++ 
Winutlry7 
Wi/ardry7 ++ 
X-Wing + 
/akMcKracken ++ 



8455 

9955* 

7455 

199,95 

199,95 

299.95 

9955* 

89,95 

89,95* 

89,95* 

7455* 

89,95 

89.95 



LV. 
LV. 
74,95 



89,95* 
7955* 
8955* 
7455* 
6955* 



LOSUNGSBUCHER 



dt en 



9455" 



2455 
6955 



7955 
7955 



99,95 

3955 

9955 

7955 

9955* 

9955 

89,95* 

109,95 

8955 

89,95 

7455* 

7955 

89,95 

89,95* 

69,95 

9955 

3955 39,95* 

9955 

44,95 

79,95 

89,95 

9955' 

89,95* 

69,95 6955 7455 



inK 



Amberstarl 29.95 

Civilisation Strategy Guide (376 Seilen) 4955 

Das Schwarze Auge 24.80 

Eye of Beholder 2 24.95 2955 

Kalcon 3.0 Air Combat 4955 

Indiana Jones 4 15,00 2455 

Might i Magie 3 2955 3955 

Might & Magie 4 2955* 39.95* 

Monkey lsland 2 15.00 2455 

Ultima 7-1 The Black Gate 29,95 3955 

Ultima Underworld I 29,95 3955 

Wiardry 7 29.95* 39,95* 

Uber 100 weitere deutsche und Originallosungsbucher 
am I -ager 5 Sierra , I .ucasfilm , SSi , Origin u.v.m. 



Pro Audio CD-ROM^ 

Im 1'akrt sinil: Pro Aialiu Spectrum 16 Bil SiKinilkarte 
(SnimlHa^ter -kimiratihel). Siłiy SCSI-COROM (PIkKu 



i.V. 
74^5 

LV. 
7455* 
8955 



6955 
7455* 
LV. 



PC 1299, 



BRETTSFIELE UND ROLLENSPIELE 



Alle 
Alle 



AD4D++ 

Battletech ++ 

Buck Rogers + 

Civilisation ++ 

Das Schwarze Aiaje (DSA) ++ Alle 

DSA BreUspiel ++ 

Heruauest ++ 

MliRS Mittelerde-Rollonspiel++ Alle 

Shogun + 

Sege + 

Slaniuest ++ 

300 weitere Spiele lieferhar: Cthulhu , 



Module + Biicher 
Module + Kasten 

7955 

7955 
Module * Kasten 

9955 

9955 
Module * Kasten 

11555 

59,95 

9955 
Starwars u.v.m 



Jieute bestellt Gestem geliefert ?! 



Himmmmlisdie Preise 



Einfach probieren und Staunen 



Himmmmlische Laden 



/'Alle Preise verstehen sich ais Versandpreisc! I jdenpreise varnercn, Ladcnverkaiif ist fcider mit boheren Koslcn verbundcn. Wir hoffen auf Euer Versuindnis. Irnumcr und Prcisandcrungen sind vorbehaltcn. Die "> 
Preise sind giiltig, solange unser Vorral reichL Bis 100 DM BestcDwerl berechnen wir 10,50 DM Versandkosten , bis 200 DM: 6,50 DM , bis 300 DM: 4,50 DM , bis 400 DM: 2,50 DM , dariiber ist der ganze Spali 
umsonst. Express kostet 8,00 DM mehr. Sicherhettskarton + 3 DM, Diskctlcntcst + 3 DM. Bei Vorkasse 50% Versandkostcn, ab 200 DM Vcrsandkostenrrei. Wir gewahren auf SOFTWARE ein i IA1.BI.S JA 1 1 R 
GA RANT UL Auf SEGA , NINTENDO , SOUNDBLASTER , LYNX und NEO GEO Produite 1 JAHR GARANTIE. Unser Anrufbeanlworter ist immer , wenn wir mai nicht da sind , Tur Euch geschaltet . 
Quilt Euch der Wissensdurst besonders, versucht's auch auBerhalb der Zciten oder am Wochcnende. Mii Stcrnchen gckennzeichnctc Computer Games waren bei AnzeigcnschhiB ( 08.02.) noch nicht Be rerbar . 

yjiind aber inzwischen oft eingetroffen (wenn die HersteUer z. Ahwcchshing piinktlich liefern). Seid Ihr in Berlin, Ham burg o. Frankfurt, besucht bitte unsere Ijdcngeschiifte. Es gelten die AGBder Traumfabrik. J 



0306946043 Dl£ TRqUmFqBRIH SSSSSg 



11 19 h Ycrsanillulcton - Sammclnummcr 



GAMĘ BOY 



S P ■ E *- E GmbH 



040 490 83 94 

11 18.30 h I adcntclclon - kcin Ycrsand 



SUPF.R NINTENDO 



Gamę Boy ioc Tet- Empire Sir. Back us 69,95 

ris I Jahr Garantie 149.95 I- -15 Sir Ewie us 69 95 

Adv. lslarjd 1 dt 6955 Faceball 2000 us 6955 

Alien3 us 69,95 Fighting Simul. us 6955 

Batman 2 dl 69,95 F Fantasy Lgl us 84,95 

Baltletoads dt 69,95 F Fantasy Lg 2 us 8455 

Blues Brothers dt 69,95 F Fantasy Adv us 8455 
Bonks Adventure us 6955 l-lintstones us 69.95 

Boulder Dasfa us 6955 Jack Nickl. Golf us 69,95 

Boxxle2 us 69,95 Kingdam Crusade u79,95* 

Castellian us 69,95 Lemmings us 69,95* 

Castlevania2 dt 6955 Loooey Tunes us 69,95 
Crash Dummies us69,95 , MarhleMadness us 6955 

Duek Tale« dt 6955 Mega Man 2 us 69,95 

Dynablasters us 59,95 Mega Man 3 us 6955 



World of Illusion F 

And tlit Mkkn Muuseiamkinuitt »! /urn V Mul nefaCs E 



And tlit Mickej Mouse continua W. /um V Mai geU'- 



liiigeti hosej ais Heim etwus niiklegcraiencn 2. leil. 
w MD 99,95 GGi.Y. 



Mickey Mouse dt 69.95 Starhawk us 69,95* 

Mickys U Chase us69.95 Star Wars us 69,95 

Miner 2049 us 69.95 Super Mario 1 dt 59,95 

Monopdy us 79.95 Super Mario 2 dt 69,95 

Nubunagas Amh us8455 Sword of Hope us 79.95 

Parasol Stars us 6955* Tiny Toans I dt 69,95 

Parodius dt 69i)5 Track Meet dt 6955 

Populoui us 79,95* Track & Field dt 69,95 

Pyramids of Ra us 69295* Turtles 2 dt 69,95 

Prince of Persia us 69,95 Turrican dt 692)5 

Rampart tu 79295* Uhima-Runes... us 69295 

RolansCurse2 ui 69295 Wizardry us 84,95 

Shanghai us 69295 WWFWrestl.2dt 69295 

Simpsons dt 69295 Xenoo 2 us 69295 

Speedhall2 us 69295 Zelda jp 892)5' 



SUPER NINTENDO Dt. ioc. Super Mario 

Joypad Scart-Kabel 1/2 Jahr Garantie 299.95 
SUPER N 1NTENDO 60 Hz inc. Super Mario 

2 Joypads Scart-Kabel 1 Jahr Garantie 449.- 

ADAF1ER fur US und Jp. Spiele 492)5 

ACTION REPLAY PRO 1492)5 

JOYPAD dt 49295 

MARK) PA1NT dL inc. Mouse 109295 
STREETFIGHTER-2-JOYBOARD (lauffabig 

auch am dt. Super Nintendo) 1992)5 

Act Raiser kompleit dt 1292)5 

Addams Family us 1392)5 

Adventure Island dt 1292)5 

Anotber World us 1492)5 

Axelay dt 1292)5 

atlletoads jp 139,95* 

estof the Best us 139,95 

ulls vs Ukers us 13955 

jistlevania 4 dt 1292)5 

tester Cheetha us 139295' 

Chuck Rock us 1392)5 

Chredo us 139295 

Cybemator jp 159295' 

David Crane s Amazing leonis us 139295 

Death Valley Ralley Road Runner us 1392)5 

Desert Strike us 1392)5 

Dragons Lair dl 129.95 

Dungeonmaster us 149.95* 

Dynahlasters (Bomber Boy) jp 1392)5* 

F-15 Strike Eagle ui 149295* 

Fatal Fury jp 139.95' 

Finał Fantasy Legend 2 us 149.95 

Finał Fantasy Legend Mystic Quest us 109,95 

Fuli Metale Planetę jp 1392)5' 

F-Zero dt 1092)5 

Gods dt 1292)5 

Harley s Humongous us 139295 

Hit the lce us 139295' 

JimmyConorsTennis dt 129.95* 



SUPF.R NINTENDO 



John Madden ł : ootball 93 us 139295 

Ki Ki Kai Kai jp 1392)5* 

King of Mansters us 119 95 

King oftbe Ralley jp 1392)5* 

Lemmings 1 dl 1392)5 

Master ot Monsters jp 149295* 

Mech Warricr us 13955* 
Mickey Mouse Magical Quest komplett dt 129295* 

Might & Magie 2 us 1492)5* 

Mimopoly us 13955 

NBAAllstars us 1392)5 

NHLPA Hockey 93 us 1392)5 

Parodius dt 1292)5* 

PGAGolfl us 1392)5 

Pflot Wings dt 1092)5 

PopulousT dt 1392)5 

Populous2 jp 1392)5* 

Pnnce of Persia dt 129.95 

Push Over dl 129295 

Railroad Tycoon us 149,95* 

Rampart us 159.95 

Romance of three Kingdoms 2 us 1492)5 

Shadow of tbe Beasl 1 us 1392)5* 

Sim City komplet! dt 1092)5 

Sim Earth us 149295* 

Suul Blader us 139.95 

Spiderman vs X-Men dt 1292)5 

Starfin us 1492)5* 

Streelfighter2 dl 1092)5 

Super Aleste (Space Megaforce) us 13955 

Super Baseball 2020 us 1392)5* 

Super Battletank us 139295 

Super Bojule us 1392)5 

Super Dunk Sbot (NCAA Basketball) us 139.95 

Super Ghouls n' Ghosts dt 1292)5 

Super Mario Kart dt 1092)5 

Super Pang us 139295 

Super Pinball (Dragons Fury) jp 139295* 

Super Probotecłor dl 129295 



SUPF.R NINTENDO 



Super Soccer dl 
Super Star Wars us 
Tiny Toons jp 
Tełns2 jp 
Turties 4 dt 
Ultima 6 us 
UUrabots us 
Uncharted Waters us 
Vikings us 
Warpspeed us 
Wing Commander 1 us 
Wings 2 (Sky Missinn) us 
Wizartktry 5 us 
WWFSuperstarsl dt 
Zelda 3 dt 



1092)5 
149,95 
1592)5 
1392)5' 
1292)5 
149295 
139295' 
149295 
139295' 
139.95 
1392)5 
1392)5 
149 55' 
1392)5 
109.95 




yber 5000 lieferbare Spiele/ \^ Software zum Anfassen 



Neo Geo RGB o PAL m. 1 Joypad + Netzteil 749,- 

Art of Fighling 4292)5 

Baseballstars 2 349,95 

Burning Fjght 3492)5 

King of Monsters 2 349,95 

Last Resort 349,95 

Mutation Nation 329.95 

Ninja Commando 349,95 

Robo Army 2992)5 

SenGoKu 2 449 95 

Super Nicie Kick Soccer 399,95 

View Point 6992)5 

World Heroes 399.95 



jp ■ japaniscb , us • amerikaniscłi 
dt ■ JeutAche Yersion 



Berlins allergrbBtes Lagei>/ 



!!! Ab 2.4.1993 auch in Frankfurt 



1000 Berlin 61 
Mittenwalder Str. 



Montag - Freitag 10 - 18.30 h 
Samstag 10 - 13.30 h 



lOOm vom U-Bahnhof Gneisenaustr 
Yersandzentrale und Ladengeschaft 



HDIE TRqumFqBRIH 



Der ^oftcoorctcmpcl 



2000 Hamburg 20 
Osterstr. 50 

300m vom U-Bahnhof OsterstraBe 
Ladengeschaft 



Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Seryice 



# Himmlische Jobs auch in Eurer Nahe ?? Wir suchen Angestellte und Teilzeitverkaufer fiir un- # 030/6944156 

# sere Frankfurter und weitere noch dieses Jahr geplante Filialen. Ein erstklassiges Team wartet '^n/^n^Tc!; 

# auł" Euch. Informationen jibt's in Berlin. Bewerbungen werden natiirlich diskret behandelt. # fS^ic 



GAMEGEAR 



'< "i.iini- Gear DT. inc 
Sonic + Netzteil 324,- 
TV Tuner 18995 

A Agassi Temis us 792)5* 
Aliea 3 dl 842)5 

Aleste jp 792)5 

Axe Battler dl 692)5 

Batman Returns dl 84,95 
Chuck Rock dl 792)5 
Crysta) Warriorsdt 892)5 
D. Robinson SC. us 792)5* 
LuckyaCapersdt 792)5 
J. Montana Footh. dt 792)5 
Leaderboard Golf dl 79,95 
Lemmings dt 842)5 



Mickey Mouse 1 dl 
MonaccoGP2 dt 
Olympic Gold dl 
Phant. Star Adv. us 
Prince of Persia dl 
Rampart dt 
Shinob 1 dl 
Shinori 2 dt 
Sonic 2 dt 
Streets of Ragę dt 
Super Orf Road dt 
Super Smash TV dl 
Taz mania dt 
Terminator dl 
Wonderhuy 7 dl 



MEGA DRIYE 



742)5 
792)5 
7955 
892)5' 
792)5 
89.95 
742)5 
89,95 
792)5 
842)5 
842)5' 
792)5 
842)5 
79,95' 
842)5 



l)iivc VWsii>ii] a/il: Auch in New York gihfs gule II 

SNLS 129,95 MD 109,95 GB 69,95 



ATARI LYNX 



Lynx 2 Dt. 1 
Jahr Garantie 
Awesorne Golf us 
Baseball Heroes us 
Bill & Tcds Adv. us 
Błock Out us 
Blue Lightning us 
Checkered Flag us 
Dracula us 
F.ye of Beholder us 
Guardians us 
Hockey us 
Ishido us 



189,- 

792)5 
792)5' 
792)5 
792)5 
692)5 
692)5 
792)5 
892)5' 
89.95- 
792)5 
792)5 



Jousl us 
Klax us 
Lemmings us 
NFL Football us 
Pinball Jam us 
Rampart us 
Shadow of Beasl us 
Shanghai us 
Sime World us 
Steel lalons us 
Super Ofr Road us 

Warfirds us 



792)5 

792)5 

79,95* 

792)5 

792)5 

792)5 

792)5 

79,95 

69,95 

792)5 

792)5* 

792)5 

692)5 



Mega Drive m 4 Spielen 2 Joypads 1 Jahr Gar. 369,- 

Action Replay Pro 1492)5 

Arcade Power Stick 1092)5 

CD's diverse 

Infrarut-Joypad-Set mil 2 Joypads 892)5 

Japan- Adapter 492)5 

Joypad 492)5 

3 rd World War jp 1492)5* 

7 Cilies of Gold us 1192)5* 

Abrams Battletank u 11955 

A-Train us 12955* 

Aleste jp U9295 

Alien 3 dt 1192)5 

Andre Agassi Tennis dl 11955' 

Anotber Wfarld us 129,95 

Batman 1 us 11955 

Batman Returns dt 11955 

Black Crypt us 134,95* 

Buck Rogers 1 us 12955 

Bulls vs Ukers dt 11955 

Captain America us 109.95 

Championship Pro Am us 10955 

Chiki Chiki Boys 77 10955* 

Chuck Rock dt 11955 

David Cranes Amazing Tennis us 11955* 

David Robinsons Supremę Court dt 11955 

Desert Strike us 139,95 

Dragons Fury (vorher Devil Crash) dl 11955 

Ecco tbe Dolphin dt 11955 

Evander Hulyrield Biwing dl 11955 

Eurapaeo Club Soccer dl 10955 

ExMulanls dt 119,95* 

F-15 Strike Eagle 2 us 12955* 

1-22 Inlerceptor us 119,95 

Facehall2000 us 11955* 

l-linlslones us 11955* 

Galahad us 11955 

Games - Winter Challenge dt 10955 

Games Summer Challenge us 10955 



MEGA DRIYF. 



MEGA DRIVF. 



Gemfire ui 139,95 

Gley Lancer us 11955* 

Gods dt 11955* 

Golder>Axe3 us 11955* 

Greendog dl 11955 

Hit Ihe lce us 11955* 

James Bond us 11955* 

James Pond 2 - Robocop dl 10955 

James Pond 3 - Agualic Games dl 11955 

Jennifer Capriali Tennis dl 11955* 

Joe Montana Football 3 dl 11955 

John Madden Football 93 dt 11955 

KingSalmon us 11955* 

l-areislalker us 12955* 

Lemmings dl 10955 

LHX Altack Chopper dt 12955 

Lord of the Rings I us 139,95* 

Lotus Turbo Challenge 1 dt 1192)5 

Maaer of Monsters us 14955 

Mega ii i Mania us 12955* 

Mickey Mouse - Castle of Illusion dt 11455 

Mickey Mouse - FaiHasia dt 11455 

Mickey Mouse - Worid of Illusion dl 9955 

Migot & Magie 2 us 139,95 

MonaccoGP2 dl 11955 

Muhammed Ali Braing us 11955* 

NHLPA Hockey 93 dt 11955 

Olympic Gold dt 10955 

PGAGolfZ us 11955* 

Phanlasy Siar 2 mil Hinlbook us 14955 

Phantasy Siar 3 us 12955 

Powermnnger us 12955 

Predator2 dl 11955 

Ouakshot dl 10955 

Rampart us 11955 

RB1 Baseball 4 us 11995* 

Reveoge of Shi nota 1 dt 9955 

Reveoge of Shinobi 2 dt 9955* 

RoadRash2 us II9.9S 



Rolo to the Rescue us 11955* 

Romance of three Kingdoms 2 us 14955 

Shining in tbe Darkness 1 us 12955 

Shining Force us 149.95* 

Side Pocket us 11955 

Sonic 2 dt 9955 

Speedball2 dt 10955 

Spurts "laik Baseball us 11955 

Starflighll us 139,95 

StarOdyssey us 139,95* 

Steel Talons dt ]]92)S 

Streets of Ragę 2 dl 9955 

Super Ballletank us 11955 

Super Smash TV dt 11955 

Team USA Basketball us 119295 



er Side Kick 



Ffisch :ms iler Spieltialle, rein in die Slube. I uliholl pur. 
rasaiHe Drihhlings.techiii-Ł-lie IńlMSMtn unii (nie Mengt 
lorę. Dank Art of I iulniuy unii Viewp.iinl M) Tut SNK 

l. Neo(i«o 399.95 



Terminator 1 dt 11955 

Terminator 2 us 11955 

ITiuoderrorce 3 us 129,95 

'Iłiunderfnrce 4 dl 11955 

Toki dt 10955 

Turtles dt 109,95* 

Uncharted Waters us 139,95 

Warriors or Etemal Sun dl 13955 

WarriorsofRome2 us 139.95 

Warsong us 12955 

Wonderboy in Monsterworld (5) dt 139.95 

World Class Leaderboard dt 129,95 

WWFSuperstarsl dt 11955 

Xenon2 us 10955 

Young Indiana Jones us 11955* 



4_leute beslellt Gestem geliefert ?! 



Himmmmlische Preise 



Einfach probieren und Staunen 



Himmmmlische Laden 



/'Alle Preise vcrslehcn sich ais Versandprei.se! Ladcnpreisc variicrcn, l^dcnverkaur isl feider mil hoheren Koslen vcrhunden. Wir horren aur Eucr Vcrstindnis. uTltimer und Prei&andcrungcn sind vorbchalten. Die > 
Preiie sind giillig, solange unser Vorral reichl. Bis 100 DM BesleUwcrl berechncD wir 10,50 DM Vcrsandkoslcn , bis 200 DM: 6,50 DM , bis 300 DM: 4,50 DM , bis 400 DM: 2,50 DM , daruber ist der ganze SpaB 
umsonsL Express kosiet 8,00 DM mehr, Sichcrheilskarlon + 3 DM, Diskcllentesl + 3 DM. Bet Vorkassc 50% Versandkostec, ab 200 DM Vcrsandkostenrrei. Wir gewahren aur SOFTWARE ein H ALBES JA1 1 R 
GARANTIE. Aur dL SEGA , NINTENDO , SOUNDBLAS1 ER , LYNX und NEO GEO Produkte 1 JAHR GARANTIE. Unser AurufbeantworlEr isl, wenn wir mai nichl da sind , 1% Euch geschahet. Qualt 
Euch der Wisscnsdurst besonders , vcrsuchl's auch aulicrhalb der /eiten oder am Wochcncndc. Mit Slernchen gckennzeichnete Games waren trolz div. Termine bei AnzeigenschluB (08.02.) noch nichl lieferbar, 
sind aber inzwischcn oft cingetrorren (wenn die I lersidler z. Abwechslung pUnkllich łerern). Seid Bir in Berlin, Hamburg o. Frankfurt, besuchl bille unsere LadengeschaTte. Es gehen die AGB der Iraumrabrik. 



news 



Freund 

oder Feind? 
Ein Gespenst 
taucht auf . 




Nicht nur in Dungeons, 
sondern auch in ver- 
schiedenen Oberwelten 
sind Abenteuer zu 
bestehen 



Eye ot the Be- 
ho I der geht in 
die dritte Rundę. An- 
stellederWestwood- 
Designer legten dieses Mai die 
Programmierer von SSI selbst 
Hand an das Fina- 
le der Grafik-Rol- 
lenspielsaga. 



Assoulł on Myth 
Drannor 

Die Nachricht, daG die Pro- 
grammierer der "West- 
wood Studios" jetzt nicht mehr 
fur SSI, sondern fur Virgin wer- 
keln, versetzte vor allem Fans 




Eine der 

neuen Monster- 

rassen in Eye 

of the Beholder 3: 

ein Saurier 



Alle hauen auf einmal zu: Dank 

der neuen "Ali Attack"-Option 

schlagen die Charaktere 

simultan. 




Fiitter mich! 
ImWald 
steht ein 
hungriges 
Monster 
herum. 
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der Rollenspielreihe Eye of the 
Beholder in Angst und Schrek- 
ken. Glucklicherweise dauerte 
die UngewiBheit uber den Fort- 
bestand der beliebten Serie 
nicht lange: Die Designer von 
SSI nahmen kurzerhand selbst 
das Ruder in die Hand und 
bastelten in Eigenregie den 
dritten Teil der Saga zu- 
sammen. Nun ist es soweit: 
Part drei der Eye of the Behol- 
cfer-Story ist fast fertig. 



Assault on Myth Drannor ist 
gegenuber den beiden Vor- 
gangern noch mai ein Stiick- 
chen gró3er geworden. Rund 
50 Prozent mehr Labyrinthe 
ais in den beiden Vorgangem 
soli es in Eye of the Beholder 
3geben. Jedoch beschrankten 
sich die Programmierer nicht 
nur darauf, die Dungeons ein 
paar Klassen groRer zu 
machen. Mehr und vor allem 
neue Monster bevólkern die 
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Trlłl ein, brmg Gliick herein: 
Das Tor zum diisteren 
Wald siehł nicht sehr ver- 
trauenerweckend aus. 




Gewolbe und unterschiedli- 
che AuRenwelten. Rund 35 
verschiedene Monsterarten, 
inklusive einiger extraekligei 
Exemplare wie Sauner, Wer 
tiger und Untote, soli es in 
dem fertigen Spiel geben. 
Ebenfalls aufgebohrt wurden 
die Filmeinlagen, die im Spiel- 
verlauf die Story erklaren. So 
sind dreimal so viele Filmse- 
quenzen, wie in Eye of the 
Beholder 2 geplant. Zusatzlich 
wird es an speziellen Stellen 
gut 30 Standbilder, plus 
erklarenden Text geben. 

Kaum etwas geandert hat 
sich an dem Spielprinzip. Wie 
von den beiden Erstlingen 
gewohnt, bastelt Ihr Euch eine 
vierkópfige Parły zusammen. 
Zwei zusatzliche Charaktere 
kónnen unterwegs in die Trup- 
pe mit aufgenommen werden. 
Gesteuert werden Eure Helden 
am komfortabelsten mit der 
Maus. Eine neue Option macht 
die Prugelei mit Monstergrupp- 
chen jetzt etwas einfacher. 
Statt bei einem Kampf jeden 




Selbstgemacht! 



Jeder Computerrollenspieler kennt das Gefuhl, wenn man sich vol- 
ler Zufriedenheit nach einem erfolgreich bestandenen Abenteuer in den 
gemutlichen Sessel zurucklehnt. Leider halt die Freude uber den gerade 
besiegten Obermotz, die frisch befreite Prinzessin und das kurzlich 
befriedete Marchenland nicht lange. Schon nach kurzer Zeit zuckt wieder 
der Schwertarm und leise vor sich hin gemurmelte Zauberformeln kunden vom Rollenspielentzug. Dum- 
merweise ist immer dann, wenn die Lust aut einen ausgiebigen Spaziergang im Dungeon am gróBten 
ist, kein neues Programm in Spielemahe. Jetzt verspricht SSI dem Rollenspielsuchtigen den totalen 
Dauei dungeon. Hinter dem blumigen Namen Unhmiłed Adventuies 
verbirgt sich ein AD&D-Rollenspielbaukasten der besonderen Art. 
Via Maus klickt Ihr Euch beliebig viele eigene Szenarien zusammen. 
Ob Dungeons, Stadte oder Oberwelt ist dabei egal. Ihr entscheidet, 
wo eine Mauer hinkommt, wo Teleporter verborgen sind, wo sich 
Monstergruppchen tummeln. Die beigefugte 
Monsterdatenbank enthalt ein Bestiarium von 
uber 100 verschiedenen Gegnern. Wer gleich 
spielen móchte, versucht sich an dem fertigen 
Abenteuer The Heirs to Skuli Crag. 

AD&D-Rollenspiele zum Selberbauen: 
Unlimited Adventure 



l 




Charakter hektisch einzeln zu 
aktivieren, gibt es in Eye ofthe 
Beholder 3 den Gruppenpru- 
gelmodus. Ein Klick auf das 
Feld "Ali Attack" und die kom- 
plette Mannschaft vertrimmt 
die anvisierten Gegner. Ge- 
plant ist derzeit nur eine PC- 



Fassung. Ob eine Amiga-Ver- 
sion erscheint, stand derzeit 
noch nicht fest. Unsere Bild- 
schirmfotos stammten noch 
vom englischen Originalspiel, 
eine komplett ins Deutsche 
ubersetzte Version ist derzeit 
bei Softgold in Arbeit. mh 
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(as amerikanische Schul- 
system ist eine mittel- 
schwere Katastrophe: Wah- 
rend die SpróBlinge einer dun- 
nen Fuhrungselite auf Privat- 
schulen die ersten Schritte auf 
der Karriereleiter einiiben, dar- 
ben Arbeiter- und Mittel- 
schicht-Jugendliche in miesen 
óffentlichen Bildungsstatten. 
Nicht umsonst verzeichnet 
man in Amerika den hóchsten 
Anteil an Analphabeten in der 
westlichen Welt. GroBe Teile 
der jungen Bevólkerung fallen 
durch ein lóchriges Bildungs- 
system, verblóden durch Fern- 
seh-Dauerkonsum oder kom- 
pensieren fehlende Bildungs- 
angebote durch exzessiven 
Videospiel-Mi3brauch. Urn so 
lóblicher, daG immer mehr 
Spiele mit padagogischem An- 
spruch auf den amerikani- 
schen Markt drangen und so 
den "mi(3ratenen" Computer- 
kids ganz nebenbei etwas 
Zusatz-Wissen vermitteln. Vor- 
reiter auf diesem Gebiet ist 
neben der Software Firma Bro- 
derbund, inzwischen von Elec- 
tronic Arts geschluckt, die 
Adventure-Riege von Sierra. 



Óko-Spielchen mit 
Lerneffekt sind in: 
Dank den Bemiihungen 
von Adventure-Gigant 
Sierra diirfen wir aktiv 
an der Beseitigung des 
Ozonioches mitarbeiten 
und den Urwald rełten. 



Eco Quest 2 

Neben vielfaltigen Lern- und 
Bildungsprogrammen etabliert 
Sierra zur Zeit eine neue Se- 
rie, die primar ókologische Pro- 
bleme aufgreift. Vor gut einem 
halben Jahr durften wir mit 
einem kleinem Helden, 
erstaunlich frisch 
und kurzweilig, 



die Weltmeere von gefahrli- 
chem Giftmull reinigen, im 
zweiten Teil, Eco Ouest 2 - 
The last Secret of łhe Rainfo- 
rest retten wir den brasiliani- 
schen Regenwald vor der 
endgultigen Vemich- 55^ 
tung. Held Adam, 
inzwischen ganz 
schon gewachsen 
und mit neuem 



Outfit ausgestattet, ist mai wie- 
der mit seinem Papa, einem 
beriihmten Meeresbiologen, 
unterwegs. Es kommt naturlich 
wie erwartet. Bei einem Zwi- 
schenstop am Amazonas, tró- 
delt Adam durch den Urwald 
und geht prompt verloren. Da 
der unerschrockene Sohne- 
mann ein Freund der Tiere 
und der Pflanzen ist, sollten wir 
uns jedoch keine gro3en Sor- 
gen machen, sondern forsch 
alle Abenteuer-Probleme an- 
gehen. Im Zuge der weiteren 
Oko-Handlung trifft Adam auf 
den Geist des Waldes, ent- 
deckt das wahre Gold von El 
Dorado und freundet sich mit 
einem geheimnisvollen Einge- 
borenenstamm an. 

Wie von Sierra nicht anders 
zu erwarten, steuern wir Adam 
problemlos mit der Maus durch 
sein Leben. Soli unser Held 
eine besondere Aktion aus- 
fuhren, geniigt ein weiterer 
Mausklick. In Eco Ouest wird 
die umfassende Information 



■L Schmutzfin- 
ken: Die Indu- 
strie versaut 
das Amazo- 
nasbecken. 








■ 

Paradiesisch: 

Heile Welt ganz 

ohne Strom und 

Computer. 
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Twisty History: Ihr diirfl mit 
Hund und Madchen auf die 
Reise gehen. 

Twisty History 

Ganz tief in die amerikanische 
Vergangenheit, genauer gesagt ins 
18. Jahrhundert, entfuhrt uns ein 
anderes Sierra-Programm mit 
pSdagogischem Anspruch. In Twi- 
sty History ist mai wieder ein ver- 
riickter Wissenschaltler am Werk, 
der gemeinerweise die amerikani- 
sche Kolonialgeschichte komplett 
durcheinandergewurfelt hat. Eure 
Aufgabe: Mit der Zeitmaschine in 
die Vergangenheit dusen und dort 
alles wieder zurechtbiegen. Wich- 
tigstes Hiltsmittel bei der Aufraum- 
arbeit ist ein sogenannter "Truth 
Detector" 



Geruchfekikhe 

Polizeichef gesucht! Da Jim 

"Police Ouest" Walls Sierra verlas- 
sen hat, sucht man handeringend 
nach einem Ersatzmann, der sich 
ebenso gut im harten Polizeige- 
schaft auskennt und gleichzeitig 
Erfahrungen ais Spieldesigner hat. 
Erschwerend kommt hinzu, das 
Ken und Roberta Williams echte 
Naturfreaks sind, und deshalb den 
Firmensitz nah an den Yosemite- 
Nationalpark verlagert haben. Bis 
zur nachsten GroBstadt sind's min- 
destens funt Autostunden. Nicht 
unbedingt ein groBer Anreiz, mog- 
lichst viele qualifizierte Mitarbeiter 
zu finden, 

Larry strikes again! Obwohl 
Al Lowe noch mitten in den Arbei- 
ten zu Freddy Pharkas steckt, ist 
bereits Larry 6 in der Planung. 
Computer-Casanovas durfen sich 
auf einen heiBen Herbst freuen. 
Sollte Al auf seinem verdienten Ur- 
laub bestehen, wird's wohl eher ein 
heiBes Weihnachtsfest. 

Die Auferstehung des Dra- 
chen! Wer auf eine direkte Fort- 
setzung von Rise ot the Dragon 
hofft, wird leider enttauscht. Aller- 
dings werkelt Roberta Willianfs 
Kings Ouest 6 Co-Designerin Jane 
Jensen an einem Konzept fur ein 
"Blade Runner"-ahnliches Science- 
fiction-Spiel. Erscheinungstermin; 
ungewiB. Auch Chefin Roberta 
treibt es in die Abgrunde der Dark- 
Fantasy. Ihr neues Horrorspiel ist 
im Augenblick "das" Geheimpro- 
jekt bei Sierra. Ein Wermutstropfen: 
nur CD-ROM. 
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zum brisanten biologischen 
Thema besonders groB ge- 
schrieben. Wer es ganz genau 
wissen will, benutzt Adams 
kleinen Taschencomputer und 
scant Flora und Fauna einfach 
ab. Die eingebaute Datenbank 
spuckt umgehend alles Wis- 
senswerte zum Thema aus 
und halt zusatzlich wertvolle 
Hinweise parat, die zur Lósung 
aller Ratsel fiihren. Naturlich 
durfen wir baldigst eine deut- 



^ 
^ 






sche 
Fassung 
erwarten und so 
allen Sprachbarrieren 
aus dem Weg gehen. Besitzer 
eines CD-ROM-Laufwerks dur- 
fen sich auf den akustisch auf- 
gepeppten ersten Teil der Eco 
Ouesf-Reihe freuen. 



Freddy Pharkas 

Fronłier 

Pharmacist 

Al Lowe auf Abwegen. Der 
leicht verruckte Schópfer der 
Leisure Suit Larry-Reihe hat 
genug von seinem ewigen 
Frauenheld und schickt des- 
halb Larry Laffer erst mai auf 
die Warteschleife. Sein neuer 
Held heiRt Freddy Pharkas 
und ist charakterlich nicht all- 
zuweit von Laffer entfemt. 
Geruchte besagen sogar, da(3 
Freddy ein direkter Vorfah- 
re von Larry ist oder zu- 
mindest seine Finger mit 
im Spiel hatte. Wie sein 
beruhmter Nachkomme 
hat auch Freddy wenig 
Gluck bei den Frauen und 
kompensiert seinen Frust in 
haarstraubenden Abenteu- 
ern. Ort der Handlung, das 
Sierra-Stadtchen Coarsegold 
im Jahre 1 884. Wo heute eifri- 
ge Programmierer werkeln, 
trafen sich vor gut hundert 
Jahren Desperados, Goldsu- 
cher, Indianer und besonders 
leichte Madchen. Das un- 
scheinbare Westernstadtchen 
bluhte uber Nacht auf und 



wurde 
zum Sam- 
melbecken fur 
alles lichtscheue 
Gesindel westlich des Pecos. 
Mitten drin - Freddy Pharkas, 
seines Zeichens Móchtegern- 
Revolverheld und Nachwuchs- 
Cowboy. 

Bevor im Westen alle Pro- 
bleme bereinigt sind, erwartet 
uns eine spielerische Achter- 



Heilo Baby: Freddy 
Pharkas bandelt an. 



bahnfahrt durch alle Klischees, 
die der Wilde Westen zu bie- 
ten hat. Ihr prugelt Euch mit In- 
dianerhaufen, geht mit alten 
Westenern zum Goldwaschen 
und flirtet ausgiebig mit den 
Madels im Saloon. Wie von Al 
Lowe nicht anders zu erwar- 
ten, wird unser Ohr mit einer 
geschmackvollen Auswahl an 
Country & Western-Titeln trak- 
tiert. Die abgedrehte Comic- 
Grafik des jungsten Larry Laf- 
fer-Teils, mu3te einem etwas 
konventionelleren Strich wei- 
chen, der aber hervorragend in 
das Land der Cowboys und 
Indianer pal3t. Ob wir Euch 
schon in der nachsten Ausga- 
be einen aufuhrlichen Test der 
MS-DOS-Version bieten kon- 
nen, wei3 alleine der Prarie- 
wind. vw 
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P^ Good Morning Vietnam: 
ET"" Electronic Arts schickt 
das Seal Team in ein bleihalti- 
ges Regenwaldinferno aus Ge- 
walt und Zerstbrung. 



v-^«**S' 



SFX: 
Pop* 1B3 BI 












Mission erfiillt - Freizeit: Eine Bootsfahrt, die ist lustig! 



Grune Dschungelromatik, 
die Marlboro Schachtel 
unter dem Tamnetz, die M-16 
entsichert, den Kaugummi in 
der Zahnlucke und das Dope 
im Stiefel - jeder kennt den 
typisch amerikanischen Viet- 
namkrieger. In ein paar hun- 
derl Buchern. dutzenden Fil- 
men und einer Handvoll Com- 
puterspielen ausgiebig zur 
Schau gestellt. Der Anspruch 
der kriegerischen Machwerke, 
ist dabei so vielschichtig wie 
das Publikum. Dabei fand Pro- 
leinsilo Rambo. alias Sylvester 
Stallone an der Kalaschnikov 
mindestens soviel Interesse, 
wie das markerschutternde 
Kriegsdrama Platoon von Kult- 
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regisseur Oliver Stone. Auf 
Computermonitoren tummelten 
sich die Filmaquivalente in 
ahnlicher Verfassung: Im er- 
sten Vietnamszenario der 
Computergeschichte knatterte 
Fleischberg Rambo auf C-64- 
Niveau. Mit einem Seitenblick 
auf das Vorbild rannte, das 
mehr breite ais hohe Sprite, 
meist desorientiert Ober das 
Schlachtfeld und ballert tumb 
ins Reisfeld. Auch zu Platoon 
bastelten Spieleentwickler an 
einer Computer-Umsetzung. 
Die Spieleversion von Platoon 
packte den Wasserbuffel auch 
nicht bei den Hornem und wur- 
de schnell im Softwarepool be- 
graben. 



Wahrend des Briefings wird 

Euch das Terrain eingetrichtert, 

damit Eure Mannen nicht ver- 

sehentlich gegen Berge laufen 



Rettung naht: Der Heli darf Eure 
Mannen bei Gefahr ausfliegen 



Kriegsfechnik 

Das Erscheinungsdatum der 
beiden obengenannten Spiele 
liegt schon eine Weile zuriick. 
Grund genug fur die Spieldesi- 
gner von Electronic Arts sich 
der heiklen Thematik nochein- 
mal anzunehmen. Diesmal soli 
eine ganz spezielle Truppe 
den Dschungel durchforsten, 
eine amerikanische Eliteeinheit 
der US Navy. das sogenannte 
Seal Team. Mit einem SchuR 
Taktik vermischt werden die 
Special Forces in harter Ac- 
tion-Manier auf den digitalen 
Feind gehetzt. Im Gegensatz 
zu den Vietnamveteranen Pla- 
toon oder Rambo versucht 
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Gehbrlosenfreundlich 
Unterhaltungen 
werden natiirlich 
in mjlitarischer 
Zeichensprache 
gefiihrt. 




sich das Seal Team in einer 
echten 3-D-Landschaft. Von 
der weiBen Lotusblute bis zum 
schlammbespritzten Soldaten- 
stiefei wurde alles in Polygone 
gepreBt, was im Dschungel 
kreucht und fleucht. Grafisch 
legt Seal Team MaBstabe an: 
So leuchtet der Dschungel 
zum erstenmal in augen- 
freundlichen VGA-Tónen. mit 
einem technisch aufwendigen 
Render-Verfahren in Szene 
gesetzt. Besitzer einer Sound- 
karte kónnen bei Samples vom 
durchstechenden Muckensum- 
men bis zum schraddernden 
Hubschrauber die Ohren spit- 
zen. 



verschiedenen Kampfeinsat- 
zen zu geleiten. Wollt Ihr nur 
einmal reinschnuppern, kónnt 
eine Einzelmission auf die 
Schnelle anpacken, gelustet 
es Euch nach mehr, kónnt Ihr 
den gesamten Konflikt an- 
packen. Vier unterschiedliche 
Einsatzszenarios, die sich in 
mehrere Einzelauftage auftei- 
len. erwarten Euch zur blei- 
schweren Bewaltigung. Dabei 
bleibt Euch von der gezielten 
Zerstórung militarischer Ge- 
baude bis zur Aufklarung von 
feindlichen Linien nichts er- 
spart. Die Intelligenz, Fertigkei- 
ten und der Gesundheitszu- 
stand jedes Soldaten werden 









Vorsicht ist die Mutter des Munitionsdepots: Unser Platoon versteck1 
sich grandios unauffallig auf freiem Gelande. 



Feuer f rei 

Spitzfindigerweise tappt Eu- 
re Truppe durch das im Suden 
von Saigon gelegene Mekong- 
delta. Im speziellen wird Eu- 
rem Seal Team die Ecke urn 
Rung Sat uberlassen. Zwi- 
schen 1966 und 1969 tobten 
hier die heftigsten Kampfe zwi- 
schen den Seal's und der 
nordvietnamesischen Armee. 
Ais Gruppenfuhrer habt Ihr 
eine vierkópfige Gruppe zu 



in einem Rollenspielange- 
hauchten Punktesystem fest- 
gehalten. Ist einer Eurer Pap- 
penheimer verletzt, hilft die 
medizinische Versorgung Wun- 
der. Mit einem umfangreichen 
Waffenarsenal konnen die 
eigenen Truppen ausgeriistet 
werden. Immerhin kónnt Ihr 
dem Seal Team satte 35 Waf- 
fensysteme uber die Schulter 
hangen. In der martialischen 
Ausstattung der schlagkrafti- 
gen Truppe durfen Maschinen- 



gewehre, Pistolen, Raketen 
und Granatwerfer naturlich 
nicht fehlen. Steckt Ihr in der 
Klemme oder ist Not am 
Team, kann per Funk Unter- 
stutzung von Jets, Hubschrau- 
bern oder Kanonenbooten an- 



im Ubersichtsmodus geplant 
und in Echzeit umgesetzt. Der 
Ubersichtsblick wird Euch ais 
Kartę prasentiert, ais besonde- 
ren Gag kónnt Ihr die einzel- 
nen Blickwinkel Eurer Soldaten 
verfolgen. In zusammenge- 





Gunner"s Matę ISeaman 
Darryl Streng 

23 Vears Old 

Morris, Uli, 

Best Weapon: CAR15 Commando 



5ft 8in 180 Ibs 

BUD/S Ćlass 97 

Camouf iBge: Leopard 5pot 



Wahltag: Wir stellen unser Plafoon selbst zusammen. Jeder Krieger 
greift dabei auf eigene Begabungen oder Lieblingsklamotten zuriick. 



gefordert werden. Nebenbei 
habt Ihr immer ein Auge auf 
Eure vier Hanseln: Per Maus- 
klick ordert Ihr das Team m 
neue Formationen, gebt den 
Befehl zum Angriff, weist Ziele 
zu oder laBt Eure Mannen 
nach Merkwurdigkeiten aus- 
spahen, denn die sind im 
Dschungel an der Tagesord- 
nung: AuBer den allgegenwar- 
tigen Vietkongs machen Euch 
gut versteckte Booby Traps, 
gefahrliche Sprengstofffallen. 
das Leben schwer. Verschie- 
dene Blickwinkel sollen Euch 
das Soldatenleben erleichtem. 
Gekampft wird aus dem Blick- 
winkel eines Soldaten, wobei 
alle Zoom und Drehungen urn 
die eigene Achse erlaubt sind. 
Taktische Raffinessen werden 



nommen 80 historisch be- 
legten Missionen stampft Euer 
Seal Team bis an die Zahne 
bewaffnet durch das Delta. 
Nach AbschluB jeder Mission 
werden Eure Aktionen in 
einem Mission Debriefing aus- 
gewertet. Kehrt Ihr ins Lager 
zuriick, werdet Ihr mit Orden 
iiberhauft, bekommt einen 
festen Handedruck oder landet 
im schlimmsten Fali im Kitt- 
chen. Tatkraftige Unterstut- 
zung holte sich Electronic Arts 
beim US Navy Seal-Museum. 
Das UDT-SEAL Museum sta- 
pelt samtliche Operationen der 
Seals im Aktenschank - fur die 
Spieldesigner von EA eine 
wahre Fundgrube. Das Seal- 
Team wird Mitte Mai erstmal 
auf PCs in Stellung gehen. cd 
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Gremlin in der Unterwelt: 
In Litil 0/V/7steuert Ihr das 
kleine Teufelchen Mad Mo durch 
ein sagenumwobenes Dungeon 
voller hinterhaltiger Fallen und 
Kreaturen. 



Iit vollem Namen heif3t er 
eigentlich Morris Axel- 
Ansell Dopolopagus - Freunde 
nennen ihn jedoch nur Mad 
Mo, den gróRten Entdecker 
seit Kolumbus und Cook. 

Schon ais Knirps pochte in 
Mad Mo ein fróhliches Ent- 
deckerherz. Auf der Suche 
nach Atlantis wurde der 
schwimmunkundige Wicht 
schon etliche Małe aus dem 
Dorfteich gezogen, so dal3 ihn 
seine Mama nur noch einsper- 
ren konnte. Ais Mad 
Mo jedoch eines Ta- 
ges eine alte Stein- 
platte im hei- 
mischen 
Garten 
fand und 
der Inschrift 
nachging, passierte 

„11 




Sie sind griin 
und unfreundlich: 
Litil Divil\\a\ 
mai wiader schwer 
zn tun. 






Die fiesen Underworld- 
Kreaturen besetzen 
mitVorliebe Briicken 



das UnfaBbare: Mamas 
Liebling trinkt aus einer 
geheimnisvollen Quelle 
und verwandelt sich 
fluchs in das Teufelchen 
Litil Divil. 
Urn der Sache wieder 
Herr zu werden, beschlieRt 
Morris Axel-Ansell das Ge- 
heimnis von Terratis, 
auch bekannt ais Un- 
derworld-City, zu luften. 
Durch funf Dungeons ^ 
fuhrt ihn sein Weg, vor- "*"*"-^ 
bei an tódlichen Fallen, gar- 
stigen Monstern und riesigen 
Ratselhallen. Monster werden 
verprugelt, Fallen entscharft 



Soli ich oder soli ich nicht? 
Eine der Grundfragen 
des Lebens. 



und Ratselraume 

entratselt. Urn die 

Dungeonhatz 

noch etwas auf- 

zulockern, findet Litil 

Divil, alias Mad Mo, 







alias Morris 
Axel-Ansell Do- 
polopagus, zahl- 
reiche Extras, wie 
Energiehappen, 
Flugel, Fackeln und Sieben- 
meilenstiefel. Zudem knabbert 
ein herzhaftes Zeitlimit an Teu- 
felchens Hacken, das ihm im 
ungiinstigsten Fali 
die vollbusige Dun- 
geon-Domina Enti- 
ty auf den Hals 
hetzt. Einmal in 
Entitys Wurstfin- 
gern gelandet, wird 
unser Held nach 
allen Regeln der 
Sadokunste die 
Puste aus dem 
Leib gefoltert und 
Ihr diirft von vorn 
anfangen. 

Ob die Spieler- 
welt mit demsel- 
bem Elan, wie Do- 
mina Entity dem unwiderstehli- 
chen Teufel hinterherhetzt, 
bleibt abzuwarten. Die witzige 
Grafik und reichliche Gegner- 
auswahl lassen jedoch einiges 
erhoffen. Mit etwas Gluck wis- 
sen PC- und Amiga-Besitzer 
nach unserer nachsten Ausga- 
be mehr. Gremlins Litil Divil 
soli Ende April erscheinen. kn 
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Schwein mit Flugeln 



Spectrum Holobytes Nachfolgemodell zum legendaren Falcon 3.0 nimmt erste 
Formen an. War erst die Simulation urn den Kampfhubschrauber ^pac/wangedacht, 
ist nun die Enlscheidung auf den Erdkampfer >4-70gefallen. Die A-10, die sich unter 
amerikanischen Piloten den Titel "Warthog" (Warzenschwein) eingehandelt hat, wird 
die zweite Maschine in Spectrum Holobytes elektronischem Kampffeld werden. In 
verspielten Novell-Netzwerken wird die A-10 iw Fa/co/? 3.0 kompati bel sein. Im 
harten Fliegeralltag kfinnen Piloten in A-10mó Falcons gemeinsam ihre Einsatze 
bestreiten, Hangt Ihr nicht gerade am Netz, schlagt Eure Stunde im Kampf mit oder 
gegen Euren Freund. Mit einem Link-Kabel zusammengemixt, kbnnt Ihr mit zwei 
Warzenschweinen zusammen oder gegeneinander Eure Missionen antreten, Auch 
Einzeltlieger werden nicht im Stich gelassen. Der Computer berechnet die Flugbah- 
nen von bis zu acht weiteren Kollegen, die Euch wahrend des Einsatzes unterstutzen. 
Die ersten Eckpfeiler der Simulation stehen bereits, doch vor November '93 wird 

kein /l- 70 startem Eine ausfuhrliche Preview 
bekommt Ihr in einer der nachsten POWER- 
PLA y-Ausgaben. cd 





NEOs Apano Sin in Aktion: 200 Farben, 50 Hz und Overscan 



Bal ler mai wieder 



Konventionelle Shoofem Up's werden aut Commodores 16-Bitter immer selte- 
ner. Der osterreichische Computerspielneuling NEO {Whale's Voyage) wirkt dem 
Trend entgegen und bastelt gerade an einem feinen Actiontitel; Apano Sin. Der 
klassisch anmutende Vertikalscroller bietet Liber sechs lange Levels gegenuber Gen- 
rekollegen jedoch einige Neuheiten, Zum einen gibfs ein andersartiges, aut "Ru- 
stungen" basierendes und umschaltbares Extrawaffensystem, zum anderen warten 
riesige und zudem intelligente Gegner und beeindruckende Technik. kn 



Hotline 



Wir hotfen, daB Euch die neue Hotline-Regelung gefallt. Leider macht uns das 
Osterfest in diesem Monat einen kleinen Strich durch die Teletonconnection. Wegen 
der Feiertage bleiben am 12. April die Leitungen stumm. Dafiir entschadigen Euch 
unsere Kollegen Jan und Christian, die sich nochmal Euren Fragen zum Thema 
Har dwarearger mit MS-DOS oder Wie formatiere ich meine Festplatte 
stellen werden. Der Termin fur die Technik-Seelsorge ist: 

Am 19. April, von 14 bis 17 Uhr sind Christian und Jan an der Strippe und 
haben ein offenes Ohr fur Eure Techno-Note. 

Am 26. April, von 14 bis 17 Uhr legen sich Sónke und Knut zum Thema 
Actionspiele fur Euch ins Zeug. 

Die Tips & Tricks-Line dampft am 5. April durch unsere Leitungen. 



Il.inimrrprrisr - ll.ininirrpirisr - 1 1 .■ tu m > 1 1< i • i - ■ - llaninirrprnsr - ll.inimr 

****TEL 023 7 1-3 633 0**** 

Mo. Do. 10 18.30 Uhr Ir 10 16.00 Uhr 

(' ;i r & I) r i v e r 

72.00 DVI 

Caslles 2 

68,00 DVI 

( o ni ;i n c li 

85.00 DM 

D;ni}>liU'r of Serpenls 

75.00 DVI 

Formuła I (ii* 

85.00 DV! 

Front Puge Football 

68.00 DVI 



Alonr in Ihr Dark d. 
ATAC 

AV-8BHarricrAssaull 
B-17 Flying Fnrlrtss 
BAT 1 

lf.llllr.-hrs., 4000 

Hir.ls ..I Prry 

Ifutninn Slrrl J. 

Campaign 

( rrrprrs 

( ursr .,r Knchanlia r. 

Das schwarac Augr 

Drr Palrizirr 

Dunr 2 r. 

Ihll.ilil.l-.lrl 

Dynalrc 

|]\siurn 

KI 5 Slrikr Fjglr .1 

Underworld 



72,00 DM 



85,001 
80,0ul 
68,001 
85, 00 I 
78,Ool 
f.5,001 
7 2,Ool 
78,Ool 

74,001 

78, 00 1 
62,00 1 
76, 00 1 
76,00l 

6*!oo HisloryLinel914-1918 
68.00 76,00 DM 

f-<*> Lemmings 2* 
78,00 DM 
Populous 2 

72,00 DM 

Sherlock Holmes 

79,00 DM 

Sim Life 

79,00 DM 

Siar Conlrol 2 

68,00 DM 

Slrike Commander* 

80,00 DM 

The Legać y* 

90,00 DM 

X - W i n g* 

78,00 DM 

Dirsm Monat nor PC Gamrs, Amiga, Mcga Drivc ond Alari auf Anfragr. 



FirslSamurai 


60,00 


tirmfirc 


72,00 


(iobliins 2 r. 


68,00 


Il.ii rin Jump |rl 


90,00 


llumans 


54,00 


IncmliblrMachinc 


68,00 


Indiana Jones 4 


82,00 


KUB 


62,00 


Kings (Jursi 6 


78,00 


1 i "cml of Kyrandia 


64,00 



Legend »rValour 


7S.M 


Locomolion 


59,00 


l.ure ofTempIress 


65,00 


Mario isMissing 


75,00 


Mrga la Mania 


72,00 


Mighl and Magie 4 d. 


78,00 


Nigel Mansells W. C.» 


59,00 


Pinball Dreams* 


52,00 


Pouermonger 


68,00 


QlMl for Ciury i 


68,00 


Romę AD 92 


65,00 


Special Forces 


85,00 


Spellcrart* 


72,00 


Spelljammer 


65,00 


Siar Treck 25lh. Ann. d. 


78,00 


Slreel Fighler 2* 


59,00 


Summer Challenge 


62,00 


Taak Fant 1942 


90,00 


Ultima 7 


78,00 


Space 




Quest 5 


* 


66,00 DM 


V for Yiclory 2 


68,00 


Wayne Gretzky i 


78,00 


Wi/ardry 7 e. 


75,00 


(■ravisj«yslick 


69,00 


Analog X-Tra 


69,00 


( -omprtition Pra PC 


69,00 


Soundblaslrr 2.0 


165,00 


Soundblasler Pro ...Midi 


280,00 


Soundblaslrr 16 ASP* 


465,00 


SoundblaslerMidi* 


405,00 



.urn Pig. 1'iris d.i/uirrhnrn. iibn .150,00 |)\| >rls«ndkostrnliri. Fur die Fili] 

14.50 DM. Ani billigslm uiids per V... 
erhalllich isll. Ab 250.110 DM Beslell»erl bei \'arka,-,<- ■» 
nur per Yorkasse und Iridrr imniri 15.5" DM \nsandkov.... 
Beslrll Drin Spiel rnl»rdrr Irlrloniseh (s. o.), per Fa\ (02371-32647) i 

**MlCRO MAG1C - Slarcnwcg 2 - 5860 lscrlohn** 
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^ Am Graden 2 W-8471 WtidiNq 


eg Tel. 09674 1279 Fax-1294| 


0. IM\ =:•• 2001 1 


MM 


l -8405\ 


001 U741Z7»*| 






PC AMIGA 


1869 


DV 


81.90 67.90 




DA 


74.90 -.- 


- Mission WW2 1 946 




47.90 --.- 


Airbus A 320 


DA 


88.90 86.90 


Battlechess 4000 


DA 


69.90 




DV 


70.90 63.90 




DA 


74.90 -.- 






89.90 77.90 




DV 


81.90 72.90 




DV 


81.90 67.90 


Dragons Lair III 




68.90 69.90 


Dune II 




64.90 --.- 








F-15 StrikeEagle 3 


DA 


87.90 -.- 








Grand Prix 


DA 


83.90 73.90 




DV 


90.90 71.90 


Gunship 2000 


DA 


88.90 77.90 




DA 


56.90 a.A. 






85.90 


History Linę 1914-1918 DV 


80.90 80.90 






59.90 56.90 




DV 


86.90 81.90 


Kings Chiest 6 


DV 


80.90 --.-- 


Legend of Kyrandia 


DV 


66.90 62.90 




DV 


80.90 80.90 


Lemmings II 
Links 386 


DA 


79.90 65.90 


DA 


86.90 --.- 


• Course Mauna Kea 




46.90 


Lotus 3 




--.-- 50.90 




DV 


80.90 -.-- 


Mónkey Island 2 
O-uest for Glory 3 


DV 


79.90 79.90 


DV 


69.90 -.- 


Sensible Soccer 92/93 


DA 


-.-- 52.90 




DV 


84.90 -.- 




DA 








76.90 --.-- 


Streetfighter 2 


DA 






89.90 --.-- 






68.90 -.- 






53.90 a.A. 


Trolls 




49.90 a.A. 


Ultima 7 Teil II 




89.90 -.- 




DA 


75.90 -.- 


V for Victory II 




69.90 ----- 




DV 


64.90 60.90 


Wing Commander 


DV 


--.- 79.90 


Zyconix 


DA 


52.90 40.90 


SOUNDBLASTER 2.0 


169.- 


Audio Blaster PRO 4.0 


%. A 2WL- 


Audio Blaster 2.5 




V%>M 287.- 

m d 439.- 


ATI Stereo FX JF. 


iA 


AdLib GOLD ^J 


M 


Roland LAPC I ^ 




•vT 799.- 


GRAVIS Gamepad 




i 53.- 


Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50 


Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50 | 



Nwmmwi 



- 85MB, West.Digital 449,- 

- 125MB, West.Digital 569,- 

- 170MB, West.Digital 666,- 

- 210MB, West.Digital 739,- 

- 213MB, Maxtor 739,- 

Spitzenąualitat zum Superpreis ! 



Controller 



- A-TEAM, A500(-ry2000..199,-/249,- 

- Masoboshi MC302/702....199.-/288.- 

- AT-BUS Multi I/0(PC) 49,- 

(Tests Amiga-Contr. A-Magaz. 10/92) 



CD-ROM (PC) 



-DANOER HOTSTUFF 1/1 1 29,-/39, 

-FAO-EROTIK l-3(AHersnachweis!).je.89,- 

-SO MUCH SHAREWARE t/2 je 89, 

-SO MUCH STAREWARE(Altersn.!)....89, 
-MEGA WinOS/2 f. Windows&OS/2 79. 



Sonderpreise (PC) 



- ULTIMA I-VI auf ciner CD !!!!! .99,- 

- WING C. 1+ ULTIMA VI, eine CD 99,- 

- WING C. 1+ SECRET M., eine CD .99, 



*" 



Sonstiges 



i - SIMM MODULE IMB/70ns, 3Chip....65,- 




Motherboard 386- 
SVGA ET4000i 
CD-ROM 
•ATI! 
Kod 



ab 399, 

4/768 198,- 

439,- 

I...J88,- 
ArbkeF*, Anfr.! 



A.Kau6nann, 7547 Bad Wildbad 
TEL7FAX: 07081/3763 
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news 



Krieg der Welten 



Impressions kann's nicht lassen. Im Monatstakt schieben die englischen Pro- 
grammierer ein Strategiespiel nach dem anderen in die Diskettenschachte potenti- 
eller Kaufer. Bis dahin hatte die FlieBbandproduktion einen entscheidenden Nachteil: 
Die Oualitat der Spiele lieB zu wunschen ubrig, Ob sich Impressions mit dem Neu- 
ling When Two Worlds War Ober das MittelmaB hinausheben kann, wird ein Test 
zeigen. Bis dahin mussen wir uns jedoch noch ein klein wenig gedulden. Die tutu- 
ristische Klopperei, bei der Ihr Planeten erobern multt, Euch Schlachten mit feindli- 
chen Raumflotten liefert, Raumschiffe zusammenbaut und die Erforschung neuer 
Technologien uberwacht, erscheint fur PCs in rund einem Monat. In Vorbereitung 
sind Amiga und ST-Versionen. die etwas spater zu kaufen sein werden. 



--MM* MtkJfl - 
Data! li-tifi 
■uiidim num 

■ Ul It 




When Two Worlds 
War: Die Schlacht 
gegen den Feind, 
findet auf der 
Planetenoberflache 
statt (oben). 




* Die Bitnwp-Brothers suchen Verstdrkung: 
Compułergrafiker und Zeichenprofis kbnnen sich in 
England bewerben. 

* Virgin erbffnet demndchst ein eigenes Buro in 
Deutschland 

* Teiegames setzł den Acfionknaller Desert Słrike fur 
dos Lynx urn 

* Briłische Detektive beschlagnahmten bei einer 
Software-Razzia Raubkopien im Wert von rund 
einer Millionen Mark 



AMIGA-Magazin 4/93 



Commodore stellt aut der CeBIT neue, noch schnellere und farbenprachtigere 
Amigas vor. Das AMIGA-Magazin zeigt im aktuellen Heft, was sie konnen, was sie 
bringen und was sie kosten. Multimedia ist in aller Munde, und jeder versteht etwas 
anderes darunter. Das AMIGA-Magazin stellt die interessantesten Programme aut 
dem Amiga vor und weist aut Praxisanwendungen hin. AuBerdem werden jede 
Menge neuer CDTV-Titel besprochen. Laserdrucker werden immer preiswerter und 
damit auch interessanter tur Amiga-Besitzer. Welche besonders geeignet sind, findet 
Ihr in einem groBen Vergleichstest. Irgendwann geht jedem Amiga-Besitzer die 
ewige Diskettenwechslerei auf die Nerven. Es ist hochste Zeit fur eine Festplatte. 
Das AMIGA-Magazin zeigt in den Ausgaben 3/93 und 4/93, worauf beim Kauf von 
Controller und Festplatten fur den Amiga 500 (plus), 600, 1200, 2000, 3000 und 
4000 zu achten ist. Ab 24.3,1993 gibts die April-Ausgabe des Amiga-Magazins. 



Woden cuch Sie 
eine &>*«/ Z«{t 
Niederlossong n 
Ihrer Stodt eróf- 
fnen ? Sprechen 
Sie elnfoch mrt 
uns I Partner in 
gonz Europa 
gesucht. 




Winsterstr. 43 W-4330 Mulheim a.d. Ruhr 
Tel: 0208 / 480050 Fax: 0208 / 480025 







Gamę Ami 

1869 79,88 

A-Train A.A. 

ATTAC 92,12 

Alone in the dark A.A. 

Amazone A.A. 

B.A.T. 2 84,88 

BC KIT 72,95 

Bill"s Tomato Gamę 68,33 

Campaine 78,20 

Castles II A.A. 

Comanche A.A. 
Das Schwarze Auge 78,20 

Dune II A.A. 

Eternam A.A. 

Goblins II 73,20 

Gunship2000 87,70 

Harrier Jump Jet ???? 

Indiana Jones IV 86,30 

Lemmings II 72,11 



a PC Gamę Amiga 

92,94 Formuła one Grand P. 79,88 

98,77 History Linę 14-18 85,25 

97,80 Legend of Valour 73,95 

98.22 Links386Pro ???? 

94.23 Kursę Links 386 Pro ???? 
90,30 Pinball Fantasies 61,30 

A.A. Rampart A.A. 

A.A. Rex Nebular ???? 

91 ,37 R. Hood Con. Longb. 76,99 

89,30 Romę AD 92 74,30 

92,30 Sensible Soccer 63,30 

89,90 Sherlock Holmes A.A. 

A.A. Spelljammer A.A. 

87,30 Street Fighter II 64,30 

98,77 Populous II A.A. 

95,20 WAXWORKS Ab 1 6 J 

105,30 Wing Commander I 89,30 

88,20 Wing Commander II ???? 

87,30 WWF II A.A. 



PC Neueróffnungen bald in 

92 94 Berlin - Wien - Bielefeld 

92^40 _ _ 

75,20 &<wUS*jt Agentur 

99,80 Schweiz 

aa Daniel Frank 

78,90 Schachenstr. 32 

8 9 ó 4 < 9 2 5 2 CH-4653 

8430 Obergósgen 

IVI Tel: 062 / 354849 

92,30 
A A 

68,90 Versand & Laden 

_ A A A A Martin Rósch 

6Óoo' Munchinger Str. 30 

78,30 W-7257 Ditzingen 
-'•07156/ 951212 



Versandkosten : NN + DM 9.00 / Vorauskosse im łnland ; EC Scheck ♦ DM 7X)0 Baden Wurttemberg 

/ Ausland ; EC Scheck ♦ DM 35XX). Bei Software Ober 260.00 OM Besteliwert im l/nmmt 7\ \ I m<i I 

Iniand Versandkosten frei. Innerhaib der Schwefe geiten etwas veranderte Preise. ¥ ^ KJl ' " ' łl ^ u UMO { 
Afle Angebote freibteibend ! 
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1869 /dt 

A-Train /dt 

Aces ol the Pacific /dl 

Aces of the Pacific Mission Disk. 

Alone in the dark /dt 

Amberstar /dt 

Ancient Art of War in the Skies /dt 

ATAC /dt 

B-17 Flying Fortress /dt 

B.C. Kid /dt 

Bitmap Brothers Collection /dt 

Black Crypt /dt 

^^ Bundesliga Manager Professional /dt 

Bundesliga Manager Professional 

Limited Edition /dt 

Burning Steel /dt 

Campaign /dt 

Car and Driver /dt 

Castles 2 /dt 

Civilization /dt 

Curse of Enchantia /dt 

Das schwarze Auge /dt 

Dream Team /dt 

Dungeon Master & Chaos Strikes back /dt 

Dyna Blaster /dt 

Dynatech /dt 

Elysium /dt 

Epic /dt 

F-15 Strike Eagle 3 /dt 

F- 16 Falcon 

F-16 Falcon Mission 1 o. 2 je 

Falcon 3.0 /dt 

Falcon 3.0 Mission Disk. /dt 

Fire and Ice /dt 

Football Crazy Challenge /dt 

Formuła One Grand Prix /dt 

Gobliins 2 /dt 

Gunship 2000 /dt 

Gunship 2000 Data Disk. /dt 

Harrier Jump Jet /dt 

Historyline 1914-1918 /dt 

fnca /dt 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 

Jimmy Whites Whirlwind Snooker /dt 

Kick off 2 /dt 

Kick off 2 - Giants of Europę /dt 

Kick off 2 - Return to Europę /dt 

Kick off 2 - Winning Tactics 

Kings Quest 6 /dt 

Łeather Goddesses of Phobos 2 /dt 

Legend of Kyrandia /dt 

Legend of Valour /dt 

Lemmings /dt 

Lemmings Data Disk /dt 

Links 386Pro /dt 

Lotus 3 /dt 

Mad TV /dt 

Might & Magie 4 /dt 

Pinball Dreams /dt 

Pinball Fantasies /dt 

Pirates /dt 

Populous 2 /dt 

Ouest for Glory 3 /dt 

łTailroad Tycoon /dt 

Red Baron /dt 

Red Baron Mission Disk. /dt 

Secret of Monkey Island /dt 

Secret of Monkey Island 2 /dt 

Secret Weapons of the Luftwaffe 

Sec. Weap, Do 335, He 162 Mission je 

Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk. je 

Sensible Soccer 92/93 

Neue Version! /dt 

Shadow of the Beast 3 /dt 

Siege 

Siege Data Disk. 

Silent Service 2 /dt 

Sim Ant /dt 

Sim City & Populous /dt 

Sim Earth/dt 

Sim Life /dt 

Special Forces /dt 

Spellcasting 301 

Sports Collection /dt 

Star Control 2 /dt 

Star Trek /dt 

Street Fighter 2 /dt 

Summer Challenge /dt 

Terminator 2092 

The H umans /dt 

Turrican /dt 

Turrican 2 /dt 

Ultima 6 /dt 



74,95 89,95 — ,— 

— — 99, ,— 

— ,— 84,95 — ,— 

— ,— 44,95 — ,— 

— ,— 94,95 — ,— 

79,95 89,95 79,95 

— ,— 84,95 — ,— 

— ,— 89,95 — ,— 

— ,— 99, — 

54,95 — , ,— 

59,95 59,95 59,95 

59,95 — . .— 

69,95 69,95 69,95 



89,95 
66,95 



79,95 
89,95 
74,95 
59,95 
59.95 
69,95 
59,95 

64,95 

34,95 
24,95 



89,95 — ,— 

89,95 — ,— 

79,95 — ,— 

84,95 —,— 

79,95 — ,— 

94,95 — ,— 

89,95 — ,— 

84,95 V.mó 

69,95 59,95 

— ,— 59,95 

74,95 — ,— 

69,95 — ,— 

69,95 — ,— 

74,95 69,95 

94,95 — ,— 



59,95 
59,95 
79,95 
74,95 
79,95 



84,95 

89,95 
64,95 
59,95 
19,95 
19,95 
19,95 



69,95 
84.95 
39,95 
34,95 

59,95 
74,95 

59*95 

59,95 
59,95 
69,95 

79i95 
74,95 
V,mo 
74,95 
89,95 



59,95 



94,95 — ,— 
59,95 — .— 
— .— 59,95 
— .— 59,95 
89.95 79,95 
94.95 74,95 
94,95 — ,— 
59,95 — ,— 
94,95 — .— 
84,95 — .— 

99, ,— 

89,95 — ,— 
66.95 64,95 
— ,— 59,95 

— !— 19^95 
— ,— 19.95 
84,95 — ,— 
94,95 — .— 
69,95 — — 
84,95 V.mii 
64,95 49,95 
49,95 44,95 

99, ,— 

— ,— 59,95 
89,95 — ,— 
89,95 — ,— 

V,mó — ,— 
64,95 59,95 
84,95 69,95 
84,95 — ,— 
89,95 79,95 
79,95 — ,— 
54,95 — ,— 
89,95 74,95 
89,95 — ,— 
84,95 — ,— 
34.95 — ,— 
29,95 — ,— 
— ,— 59,95 



59,95 — , ,— 

59.95 — ,— 

34,95 — ,— 

79,95 79.95 

89,95 — — 

74,95 74,95 

99, ,— 

79,95 — ,— 

89,95 79,95 

66,95 — ,— 

74,95 — ,— 

69,95 — ,— 

74,95 — ,— 

69,95 59,95 

69,95 — ,— 

94,95 — ,— 

59.95 V,mo 

— ,— 24,95 

— ,— 24,95 

44,95 59,95 



79,95 
89,95 
74,95 
89,95 

79l95 

66,95 



59,95 



59,95 
24,95 
24,95 
59,95 
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Ultima 7 /dt 

Ultima Trilogy 2 (4,5,6) /dt 

Ultima Underworld /dt 

Wax Works /dt 

Wayne Gretzky Hockey 3 

Ween /dt 

Wing Commander /dt 

Wing Commander Deluxe Edition /dt 

Wing Commander 2 kompl. /dt 

Wing C. 2 Special Operations 1 o. 2 je 

Wing C. 2 Speech Accessory Pack 

Wizardy 7 

Wrestle Mania /dt 

Wrestle Mania 2 /dt 

XWing /dt 

Zool /dt 



— ,— 99, ,— 

— ,— 79,95 — ,— 
— ,— 79,95 — ,— 
V,mo 66,95 — ,— 
— ,— 84,95 — ,— 
74,95 94,95 — ,— 
89,95 44,95 — ,— 

— ,— 99, ,— 

— ,— 89,95 — .— 
— ,— 44,95 — ,— 
— ,— 39,95 — ,— 
V.mo 89,95 — ,— 
59,95 69,95 59,95 
59.95 69.95 59.95 
— ,— 89,95 — ,— 
59,95 — ,— V,mo 



MFGA.HITS 



Comanche Maximum 

Overkill/dt 99, — IBM-PC 

Formuła One Grand Prix /dt 89, — ibm-pc 

Historyline 1914 - 191 8 /dt 35, — Amiga & ibm-pc 

Sherlock Holmes /dt 79, — ibm-pc 

Street Fighter 2/dt 59, — Amiga &a tari st 

69, IBM-PC 

Task Force 1942 /dt 95, — ibm-PC 

Ultima Underworld 2 89, — ibm-PC 

Wing Commander /dt 89, — Amiga 



Computer 



wp 

m 



ZUBEHÓR 



1 MB-Erweiterung fur Amiga 

(abschaltbar & 

Uhr & schnelle Speicherchips) 

2. Laufwerk 3,5" fur Amiga 

Advanced Gravis Joystick IBM-PC 

Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC 

Sound-Blaster 2.0 C/MS-Chips 



49,— 



139,— 
75,— 

179,— 
49,— 



Das Lucasfilm-Buch /dt 29,80 
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt 29,80 



S SO kónnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, ^ 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wunschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6, — DM ) 

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei. 

Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 



TELEFON 2871 / 86 31 • 18 30 88 
18 06 37*18 54 43 
FAX 28 71/86 31 



Bachler — Computersoftware 

Postf ach 1113* Bliicherstr. 24 

D — 4290 Bocholt 




KranZ 

V ERSAN D 




Theo Kranz Versand -Juliuspromenade 1 1 - 8700 Wiirzburg 
Tel: (0931) 571601 oder (0931) 571606 

Wie gewohnt, erwartet Euch die Hitparade mit einem 
anstandigen Hauptgewinn: Diesmal spendierte Theo 
Kranz ein Mega Drive Magnum Set. Ansonsten bleibt alles 
beim alten: Die Mitmachkarte wird von Euch nach besten 
Wissen und Gewissen ausgefullt, frankiert und an die 
POWER PLAY geschickt. Mit einer Kartę pro Teilneh- 
mer seid Ihr gut beraten. Unter AusschluB des Rechts- 
weges zieht unser Kartenzahler und Glucksfee Reza 
Memari die funf Gewinner der Spiele und den 
Hauptgewinn. cd 



Das Super NES der 
Ausgabe 2 trudeit 
bei Oliver Roli ein. 
Je ein Spiel aus der 
Redaktiongehtan 
Jochen Trommer, 
Stephan Mauser, 
Christian Strake. 
Ulrich Sticht und 
Thomas Altrichter. 









TITEL 



HERSTELLER 



&%*% 



WIE LANGE 
DABEI 



Amiga 



1 . Indiana Jones 4 

2. Monkey Island 2 

3. Bundesliga Man. 

4. CMIization 

5. Fire & Ice 



MS-DOS 

1 . Indiana Jones 4 

2. Ultima Underworld 

3. History Linę 

4. F-15 Strike Eagle 

5. Monkey Island 2 



Atari ST 

1. Amberstar 

2. Populous 2 

3. Monkey Island 

4. Dungeon Master 

5. Special Forces 



2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 



(4 


Indiana Jones 4 


LucasArts 


6. Monat 


d 


The Secret of Monkey Island 2 


LucasArts 


12. Monat 


(- 


History Linę 


Blue Byte 


1. Monat 


(2 


Civilization 


Microprose 


1 1 . Monat 


(13 


Bundesliga Manager Professional 


Software 2000 


14. Monat 


(6 


Lemmings 


Psygnosis 


22. Monat 


(- 


Ultima Underworld 2 


Origin 


1 . Monat 


(- 


F-15 Strike Eagle 3 


Microprose 


1 . Monat 


(- 


Fire & Ice 


Renegade 


1 . Monat 


(11 


Populous 2 


Electronic Arts 


5. Monat 


(5] 


Sensible Soccer 


Renegade 


4. Monat 


(3] 


Battle Isle 


Biue Byte 


13. Monat 


(8) 


Wing Commander 2 


Origin 


16. Monat 


(- 


Secret Weapons of the Luftwaffe 


LucasArts 


1 . Monat 


(14) 


Eye of the Beholder 


SSI 


5. Monat 


(16) 


Pinball Fantasies 


21 th. Century Ent. 


1 . Monat 


(-) 


Task Force 


Microprose 


1 . Monat 


H 


Die Schicksalsklinge 


Attic 


1 . Monat 


(- 


King Cłuest 6 


Sierra 


1 . Monat 


H 


Alone in the Dark 


Infogrames 


1 . Monat 



Super NES 

1 . Street Fighter 2 

2. Super Probotector 

3. Lemmings 

4. Parodius 

5. Zelda 3 



Mega Drive 

1. Sonic 2 

2. Thunderforce 4 

3. Gods 

4. Sonic 1 

5. Wonderboy 5 



Handheld 

1. Super Mario Land 2 

2. Finał Fantasy 2 

3. Tiny Toons 

4. Parodius 

5. Gargoyle s Ouest 



4/93 
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compułerspiele/tests 



Alles Roger 



SPACB OU łST: THC NEX T MUTATION 



SCORK: r 





THOSE SPACE MUTANT! 

00 SOMETHING ROGER! 






Kaum eine Frau kann sich von Roger trennen — auch Ambassador 
Bea Wankmeister ist aufierst anhanglich 



Space 
Quest5 

The Next Mułation 



|ie Starcon-Akademie ist 
eine Kaderschmiede fur 
den elitaren Fuhrungsnach- 
wuchs der Starcon-Raumflotte 
- auch Roger Wilco hat sein 
Dasein ais intergalaktischer 
Putzmann endgultig satt und 
sich bei der Akademie einge- 
schrieben, urn eine Karriere 
ais Offizier auf einem Raum- 
schiff zu beginnen. Doch die 
Anspruche der Akademie sind 
hart, die Mitbewerber fleiRig - 
und Roger ist eher ein Mann 
der Praxis, mit theoretischen 
Studien kann er sich nicht 
anfreunden. Mit einer Portion 
Gluck schummelt er sich den- 
noch durch den Auswahltest. 
Nach der Prufung wird 
Roger von der Lehrerin zum 



Putzdienst abkommandiert: Mit 
einem supermodernen Boh- 
nergerat wienert er das Star- 
con-Logo auf dem HallenfuR- 
boden blitzblank - nicht ohne 
Folgen: Starcon-Kommandeur 
Quirk, soundso nicht gut auf 
Roger zu sprechen, rutscht auf 
dem glatten Boden aus und 
blamiert sich vor den Augen 
Ambassador Wankmeisters, 
rein zufallig die attraktive Holo- 
Blondine aus Space Quest 4. 
Und jetzt gehfs erst richtig zur 
Sache: Roger hat das beste 
Testergebnis der Starcon- 
Geschichte und wird kurzer- 
hand zum Raumschiffkapitan 
befórdert. Er wahnt sich am 
Ziel seiner Traume - leider 
wird er das Putzmann-lmage 




Seit Jahren verfolge 
ich die Abenteuer des 
Roger Wilco - die 
Space Quest-Saga ist 
fur mich ein Glanz- 
punkt der Software- 
geschichte. Geniale 
Gags, schicke Optik 
und fantasievolle Sto- 
ries lenkten allerdings 
von einem permanen- 
ten Manko ab: Zeit- 
aufwendige Zwi- 
schenspielchen blockierten den 
SpielfluB und Adventure-Profis 
hatten an den abgedrehten 
Space-Quest-Spielen nur kurze 
Zeit zu knacken; im Vergleich zu 
Indy, Guybrush und anderen 
Helden des Genres fuhrte Roger 
ein "leichtes" Leben. In Space 
Quest 5 ist die Geschichte grad- 
liniger und die Ratsel sind logisch 
und etwas harter - die Komple- 
xitat der genannten Kollegen wird 





trotzdem nicht erreicht. 
AuBer der zeitaufwen- 
digen Labyrinthkrab- 
belei schmecken mir 
die Zwischenspiele: 
Die Rettungsaktion 
von Cliffy und das 
Schiffeversenken sind 
kurzweilig und unter- 
haltsam. Konkurrenz- 
los gut sind die spritzi- 
gen Formulierungen 
und Anspielungen auf 
bekannte Science-fiction-Filme. 
Zusammen mit der stimmungs- 
vollen VGA-Grafik, der abwechs- 
lungsreichen Musik und den 
100prozentig passenden Sound- 
effekten wird eine einmalige 
Weltraum-Atmosphare geschaf- 
fen. Space Quest 5 ist nicht per- 
fekt, aber voller Witz und Char- 
me und bringt einen frischen Re- 
genschauer in die ausgetrock- 
nete Adventure-Landschaft. 



Die gute Nachricht zu- 
erst: Marc Crowe hat 
die Scheidung von 
seinem siamesischen 
Programmier-Zwilling 
Scott Murphy ohne 
Schaden an Kreativi- 
tat und Space-Humor 
uberstanden. Wah- 
rend Letzterer noch 
an den Nachwehen 
der Trennung laboriert 
und bisher vergebens 
auf eine Spielidee hofft, ist die 
andere Halfte der "Two Guys 
from Andromeda" wieder in den 
Weltraum gestartet und hat eine 
kreuzbrave Fortsetzung ab- 
geliefert. Alte Vakuum-Raum- 
pfleger-Hasen werden sich im 
neuesten Abenteuer sofort hei- 
misch fuhlen, denn wir mussen 
auf keine der liebgewonnenen 
Erfolgszutaten verzichten. Wir 
treffen auf alte Bekannte, inklu- 




sive Astro Chicken 
und retten uns wieder 
durch vielfaltige Ge- 
schicklichkeitseinlagen 
und kleine Action-Se- 
quenzen. 

Die schlechte Nach- 
richt: Auch Marc Crow 
kann nur mit Wasser 
^^^ kochen und keine Mei- 
M^ sterwerke am laufen- 
/ I den Band abliefern. 
^^^" Technisch kann er 
zwar den Space-OuesM-Stan- 
dard halten, erzahlerisch gehfs 
mir diesmal etwas zu bieder und 
durchsichtig zu. Wer sich also 
mit zu grofien Erwartungen in 
das Programm sturzt, wird 
zwangslaufig enttauscht. Achtet 
lieber nicht zu sehr auf die unlo- 
gische Story, sondern erfreut 
Euch an den uberall versteckten 
Anspielungen auf Science-fiction- 
Filme und -Bucher. 



Kapitan Wilco 

kann seine 

Mannchaft nach 

Belieben herum- 

kommandieren. 

Hier gibt er 

Navigator 

Droodle die 

neuste Order. 
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computerspiele/fesfs 



nicht los: Quirk versetzt ihn auf 
die Eureka, einen interstellaren 
Mullschlucker mit frappieren- 
der Ahnlichkeit zum bekannten 
Erd-Staubsauger. Zudem ist 
die fremdartige Besałzung der 
Eureka alles andere ais 
freundlich und gehorsam: 
Navigator Droodle und der 
weibliche Kommunikationsoffi- 
zier Flo reiRen Witze uber 
Roger oder meckem uber sei- 
nen Fuhrungsstil und der kau- 
zige Bordingenieur Cliffy will 
nicht bei seiner Arbeit gestórt 
werden - er maltratiert mit Vor- 

SPACE OUEST: THE NEXT MUTftTION 





Der Trubel in der Spacebar 
kratzt Roger nicht im geringsten 
-erkratztwasanderes. 



Freunde fiirs 

^ r ' Leben: Roger 



liebe die Apparaturen der 
Eureka mit FuRtritten oder ent- 
wickelt neuen technischen 
Schnickschnack. 

An Bord der Eureka findet 
Roger neben einer praktischen 
Beam-Vorrichtung eine EVA- 
Weltallrettungskapsel mit Ber- 
gungsarm und eine Art Kuhl- 
truhe mit Auftaufunktion. Ge- 
steuert wird Roger unkompli- 
ziert uber die bekannte Sierra- 
Menuleiste. Neben den Stan- 
dardaktionen kann Kapitan 



Rogers Sprung iiber die 
Klippe ist gefahrlich, aber 
gratisch eindrucksvoll 



Metallicgriin, aerodynamisch und hoffentlich vollkaskoversichert: 
Der Raumvogel der Terminatorin 




Wilco gezielt Kommandos ge- 
ben: Klickt Ihr mit dem Zeiger 
auf ein Crewmitglied, durft Ihr 
prompt aus einer Listę den 
passenden Befehl auswahlen. 
Flo kann zum Beispiel mit an- 
deren Schiffen Funkkontakt 
aufnehmen, Cliffy macht einen 
System-Check und Droodle 
aktiviert die Waffensysteme 
oder bringt die Eureka auf 
Lichtgeschwindigkeit. Wenn 
Euch der Positions-Code be- 
kannt ist, kónnt Ihr auf diese 



Weise jeden beliebigen Plane- 
ten anfliegen. 

Hat sich Roger mit der 
neuen Situation angefreundet, 
warten die ersten spannenden 
Missionen: Im Ali herum- 
schwirrende Mullbeutel mus- 
sen aufgelesen werden. Ab 
jetzt nimmt die Geschichte un- 
geahnte Dimensionen an, Ro- 
ger gerat in einen Strudel von 
Ereignissen. Ein weiblicher 
Chrom-Terminator vom Plane- 
ten Oakhurst 4 (wir erinnern 



Spiele im Spiel 



Space Oi/esr-Spieler glanzen nicht nur durch logisches 
Denkvermógen und Knobeltalent, sondern stellen in Zwischen- 
spielen auch strategisches und feinmotorisches Kónnen unter 
Beweis. 



Battle Cruiser 



In der Bar fordert 

Captain Quirk Roger 
zu einer Partie 
Raum-Schiffeversen- 
ken heraus. Ihr pla- 
ziert vier unter- 
schiedliche Raum- 
schiffe in drei Gala- 
xien, kónnt Rundę 
um Rundę Spahson- 
den einsetzen und 
Schusse abfeuern. 



Cliffy ist bei 
AuBenwand-Repara- 
turarbeiten an der 
Eureka abgerutscht. 
Ihr habt im EVA-Ret- 
tungsgerat die Kon- 
trolle uber Schub, 
Flugrichtung und 
den Hebearm. Be- 
achtet auch den Ra- 
dar und die Treib- 
stoffanzeige. 



3P»ce ouesT. the next muthtion 



KOM: '3UO 




Cliffys Rettung 



SPftCB OUEST: THE NEXT IIOTHTIOM 



scohe aaos 
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Der eine Wachmann auf der Star- 
con Raumstation ballert sich bei 
einer Rundę Missile Command 
den Frust von derSeele... 




...der andere zerkleinert intergalak- 
tische Gesteinsbrocken beim Klas- 
siker Asteroids - und: Elvis lebt! 

- 




Sie kdnnen's nicht lassen: Lukę 
Skywalker und sein Vater Vader lie- 
fern sich ein Star-Wars Licht 

schwert-Duell 



uns an "Arnoid" im dritten Teil) 
will seinen Skalp und eine gan- 
ze Bandę von ublen Mutanten 
unter der Fuhrung des inzwi- 
schen entstellten Óuirk ist ihm 
auf den Fersen. Nebenbei wird 
Roger beim "beamen" in eine 




Selbst 

ist der 

Mann: Roger verschafft 

sich mit einem Schweifl- 

brenner Zutritt. 

Das freundliche 
Emptangskomitee der Goliath 
ist von Rogers Aktion begeistert 
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Galaktische 
Gags 

Wie der Titel schon 

verrat, verwóhnt Space 

Quesł 5 -The Next Muta- 

tion den Kenner mit zahl- 

reichen Insider-Gags und 

Anspielungen auf 
bekannte Science-fiction- 
Filme und Video- 
spiele. 



Unterlegt mit "Also sprach Zara- 
thustra": Die Mullschluck-Sequenza 
la Stanley Kubricks 2001 




Raumschiff Enterprise kann 
warten - der Yuppi-Klingone buffelt 
lieber tur seine Offizierskarriere 





Bis zur nachsten Star Trek- 
Generation ubemimmt Captain Wilco 
das Kommando - die Sitzposition 
stimmt 



Auch der Gruselklassiker Die 
Fliege wird nicht verschont: Insek- 
ten-Roger ziehfs zum Mullcontainer 



y v jn&r 4m4 





Und bis zur vierten Reinkarnation 
von Alien wird sich dieser Móchte- 
gern-Facehugger mit Roger anfreun- 
den 



SPACE OUEST 



SCORE: 134© 





Was Scotty kann, kann Cliffy schon lange: 

Der Bordingenieur der Eureka entwickelte 

eine schicke Beam-Vorrichtung. 



Fliege verwandelt, muR sich 
urn die Probleme seiner Crew 
kummern, einen kleinen Alien- 
Facehugger namens Spike 
einfangen und die niedlich- 
zickige Bea Wankmeister vor 
der Mutation bewahren - damit 
Roger Wilco in der Zukunft von 
ihrem gemeinsamen Sohne- 
mann gerettet wird (nachzu- 
spielen in der Zeitsprung-Epi- 




Roger schleicht durch die 
verlassenen Gange der Goliath 

sodę Space Quesł 4 - Roger 
Wilco and the Time Rippers). 

Neben den typischen Ad- 
venture-Ratselnussen warten 
auch Genre-fremde Aufgaben 
auf Roger: In Geschicklich- 
keitssequenzen muR er atzen- 
der Mutantensaure auswei- 
chen und mit der EVA-Ret- 
tungskapsel Bordtechniker Clif- 
fy bergen. Wer derart schweiR- 
treibende Anstrengungen voll- 
bringt, wird auch belohnt: In 
der Spacebar darf Roger einen 
Whiskey kippen und sich bei 
einer Partie Raum-Schiffever- 
senken entspannen. 

Die ersten vier Space- 
Oues^-Folgen wurden von den 
"Two Guys From Andromeda", 
Scott Murphy und Marc 
Crowe, erdacht. Doch irdische 
Zanksucht befallt von Zeit zu 
Zeit auch Andromedaner - 
Marc Crowe erschuf den funf- 
ten Teil der Saga ohne seinen 
friiheren Programmierkollegen. 

Zuletzt noch ein Hinweis fur 
alle Space Quest-Freur\óe: 
Blattert zur Laser Age-Rubrik, 
dort wird die schicke CD-ROM- 
Version von Space Ouest 4 
vorgestellt. js 



Genre: Adyenture 
Hersteller: Sierra 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Sierra 



MS-DOS 



Grałik: 82% 



Sound: 77% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, EGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, Maus, VGA 

Geplant fur: 



^TSS 



AMIGA 500+ / 600 / 1200 



erser Software 999.- 
MB Festplatte 999.- 
Amiga 1200, 68020, AA-Chipset, Kick 3.0, Farbmonitor 1299.- DM 
Amiga 1200, mit interner superschneller 85 MB Festplatte 1599.- DM 
Amiga 1200 Stecka chip ter RGB fiir geeigneten Monitor 79.- DM 

Flash-Memory-Cards fiir den Amiga 600 oder 1200 ab 399.- DM 

Fest plail en von 40 bis 212 MB fur Amiga 600 oder 1200 ab 399.- DM 
Alle anderen Pakete bei uns zu Superpreisen erhaltlich. Fragen Sie einfach an ! 



AMIGA 2000 Deu.scheAllemeuestcVers.on 1098,- DM 



Amiga 2000 + Commodore 1084 S Farbmonitor + 

2. internes Laufwerk + 85 MB Autoboot-Filecard 2198,- DM 

Lassen Sie sich beraten! Wir stellen Ihnen Ihren Traum-Amiga zusammen. 



AMIGA 4000 mit 68030 ab 2598.- DM 



ab 499.- DM AUTOBOOT-FESTPLATTEN-SYSTEME 
mit Controller fiir A500, A500+ und A2000 



■!';■)■■ ''łjf-r-r^iin r? 



figurationen fur den Amiga 500 sind in einem fo 
Option erhaltlich. Fragen Sie einfach bei uns an. Wir i 




40 MB mit Cache 498 .-DM 
120 MB mit Cache 798.- DM 
210 MB mit Cache 1198.- DM 



80 MB mit Cache 648.- DM 
170 MB mit Cache 998.- DM 
540 MB mit Cache 1998.- DM 



anderen Grófien und Sonderwtinsche auf Anfrage ! 




WECHSELPLATTEN 



__ 44 MB Drive 
Aufpreis fiir SyQuest 88 MB Drive 
sn 800, 88 MB Medium, fiir SvQuest 88 MB Drive 



JŁJ\IVŁ 



GA 4000 mit 68040 ab 3598.- DM 



FARBMONITORE 




ie si 
ersonal beraten. 



Philips 8833-2 Stereo 498,- DM 

Eizo 17" F550i 2498,- DM 

i. MPR II, 50-90 Hz 1098.- DM 

und A4000, Ideał geeignet 1225,- DM 

■4000 1098.- DM 



tar, durchgef. Port 
laltbar, durchgef. Port, 1,6 MB 
A2000, inki. Einbaumaterial 
i A500, inki. Einbaumaterial 
Drive intern fiir A3000, inki. Einbaumaterial 

"--ef.Pbrt.40"" 



648,- DM 
848,- DM 
150.- DM 
100,- DM 
200,- DM 



129,- DM 
199,- DM 
119,- DM 
129,- DM 
249,- DM 



AMIGA FLICKER-FIXE1 



li'TTmf7:T.iUlTIFJ;T""7>J.iliJ] 



mit 14" Multifrequenz-Farbmonitor 
mit 17" Eizo F550i Farbmonitor 
mit 20" Multifreouenz-Farbmonitor 



[•nWTTm!i 'i! « -1 Sim ■< j • i k j # i i i *;V(i,uF i 



-Yideoausgang 



ab 348,- DM 



- Echtzeit-Framegrabber fiir A2000/3000/- 

- Retina Graphikkarte fiir A2000I3000/4000 bis < 

- Macro-VLAB, Echtzeit-Digitizer fiir Amiga 500-. 

- Genlock fiir alle Amiga + Yideosoftware Scala 500, 
Einsteigerpaket zur Verbesserung Ihrer Videofilme. 598,- DM 

- DCTV Videoanzeige- und Digitalisierungssystem 998.- DM 

- Software Scala 500 198.- DM, Software Scala Professional 398.- DM 
Interessieren Sie sich fiir Video-Nachbereitung ? Unsere Fachleute 
beraten Sie gerne. So erhalten Sie Ihr individuelles Yideo-System. 



AMIGA DRUCKER / SCANNER 



298,- 

798,- 
2698,- 
2698,- DM 

398,- DM 



499,- DM 



AMIGA TURBO-BOARDS 



bestiickt 
,RAM 
Turbo-Board fiir Amiga 500, 68020, mit 512 KB 






1198,- DM 

998.- DM 

ab 1398,- DM 

365.- DM 

10 in Zahlung. 



iik-tini^HiTTinjrniłfrj. 



Panasonic, 24 Nadeln, su 
Fujitsu DL 1100 mit Colo 
Epson EPL 4000 Laserdrucker mit Nadel-Emulation 



Epson GT 6500 Scanner, 16.7 Mio Farben, brandneu 



tvTr^w.:u.iK:>-..i.><wi.Ty^mifTi..^^<.i;tŁ»i-TTnnr- 



RAM-KARTEN + RAM-BOXEN 



lo I ■ » >«: 1 1 1 1 :*'.l « t< 1 1 1 Cj 1 1 ■ > ' I ^tł»HJj 



2 MB Ramkarte intern fiir A500, t 

8 MB Ramkarte mit 2 MB fur A2000. 

8 MB Ramkarte mit 4 MB fiir A2000, abschaltbar 

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir A500 

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir A 1000 

2 MB Chip-MEM Board fur A500IA2000 ind. 1 MB 



[ODEMS AMIGA & PC 



AT-KARTEN + AT-COMPUTER 



1699,- DM 
1999,- DM 
2398.- DM 



mit Cache . 

kartę, 2 Laufwerke 3.5" und 5.25", 102 Tasten-Keyboard 1999.- DM 

D 2299.- DM 

Big-Tower 486-50 MHz, sonst wie der 386-40 2999.- DM 

Sie nnvp.rhindlirh iinsf>rp. knsfp.nlnsp.n AT-Preislislp.n an I 



AMIGA-SOFTWARE & PC-SOFTWA1 



248,- DM 
248,- DM 
448,- DM 
298,- DM 
388,- 
348.- 



Sie bitte einfach geziehlt nach. 



i'i'i-n^*iiił<ł , ->mi-<ł-",«"'i-.'ninm'.ii-nt.^'j'-i 



der extern 
i 9600 bps 

US Robotics 16800 bps, neueste Model Ie 

Zyxel 14400 bps, verschiedene Model Ie 

Modem 14400 bps, NoName, verschiedene Standarts 

Der AnschluB der Modeins ans Postnetz der BRD isl bei Strafe verboten 



ab 149,- DM 
ab 449,- DM 
ab 1249,- DM 
ab 799.- DM 
ab 699,- 



SONSTIGES EQUIPMENT 



um 13) 129,- DM 

.altplatine 149,- DM 
d ROM 2.0 188,- DM 
ROM 1.3 59,- DM • 2.0 99,- DM • BigAgnus 1MB CHIP 149,- DM 
Bootselector mechanisch 29,- DM • Bootselector elektronisch 49,- DM 
Amiga-Maus opto/mech. 49,- DM • Maus orig. Commodore 99,- DM 
2 MB Chip MEM Board fur A500/A2000 ind. 1 MB 348.- DM 



HARDWARE-ENTWICKLER GESUCHT 



HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 
WE ARE LOOKING FOR DISTRIBUTORS! 



kompetenten Entwickler. Aussagelahige Bewerbung erwiiascht. 



''■yjlrfifffi KTp Hi^Łi^B 



Telefon 

Hot-Line 

Telefax 



0209 / 789981 
02 09/789986 
0209/779236 

lungslconditionen ! 



WD-2900 Oldenburg 
Telefon : 0441 / 683617 
Telefax : 0441 / 683618 

Bei urr 



KG Schwarz ( omputer GmbH 
Altenessener Str. 44S. 4300 Essen 
Tel.: 0201/344376 oder 367988 

7 Telefax: 0201/369700 



1obi.sFrl0-13& 15-18.30 Uhr 



Mo-Sa 9- 1 3 & Mo-Fr I S- 1 8 Uhr 



I Milglied im Bundesvctb«nd 
jenflsen Harf- und Softwareuniemehmen e.V. 



Fischer Hard- und Software 
Schierhołzstraik 33 
3000 Hanno ver 51 

Tel.: 0511 572358 
0511/575087 

I a\: 051 1/572373 

Commodore Systemhandler 



computerspiele/tests 




drop 

Exaninc 

5ct 

Eiwe 

Insult 

Look 

1oon 

Dpcn 

?ull 

Put 

Dead 

Shoot 

Splt 

Stand 

T.ikr. 
Talk to 
Throw 

ŁŁ- 



nil 

knckpark 

bcuuics 

boa 

book 

bungec cord 

uhonbcupot 

chicken 

duauliiy 

duesslng table 

fliie prlilt 

fools cap 

gloues 

lanps 

Li lu 



Uh EuicT Hou thwilling! bhc throus her arns 
aroui«t you and giwes you a kiss. Then she wropd 
the boa around your neck and says. "You nay 
Meau this as ny chanplon, as you beyiii the 
second half of the quest to pwowe that you lovej 
ne." 

"SECOHD part?" you ery. "But I dld as you 
asked . " 

"Uapclling up a gweased pole shous agi lity 
Euic," she rcplies. "And agilitij is nir.r, but 
it docsn't puoue that you hauc the stuength andl 

i. ..i-- I nn.m 1« i.i».rlinl. n.t — i -■■-* 



Dosenbffner gesucht: Erie steigt aus der Riistung. 



Erie the Unready 



Ritter Erie ist ein rechter 
Dummbeutel. Er ist so 
dumm, daB die Feinde vor 
Lachen vom Pferd sturzen, 
Burgfraulein mit einem Schrei- 
krampf zuruck in die seidenen 
Laken sinken und Drachen mit 
Atemlahmung vom Baum fal- 
len. Und weil er so blód ist, 
haben ihn alle lieb, wunscht 
ihm keiner etwas Bóses und 
wird er mit Eurer Hilfe zum 
groBten Text-Adventure-Hel- 
den, den das Fantasy-Mittelal- 
ter je gesehen hat. 

Wie in allen guten Geschich- 
ten, wird erst mai eine Jung- 
frau entfuhrt. Urn die Sache 
weiter anzuheizen, handelt es 
sich dabei urn Prinzessin 
Lorealle, die Wertvolle - Lieb- 
lingstochter des Kónigs und 
heiBeste Braut im Reich. 
Lorealle ist so heiB, daB bei 
dem Gedanken an ihr Samt- 
mieder die Ritter in ihren 



Rustungen gluhen und Zwer- 
gen der Bart abfallt. Auch 
Jung-Eric wird es warm ums 
weite Herz. Da so ein Compu- 
terrecke ohne unsere Mithilfe 
aber ein ziemlich armer Tropf 
bleibt, greifen wir beherzt zu 
Maus und Tastatur und brin- 
gen die beiden jungen Leute 
zusammen, auf daB sie viele 
kleine Erics machen und eine 
neue Computer-Dynastie grun- 
den. 

Erie the Unready ist das 
neueste Knallbonbon aus der 
Feder von Bob "Timequest" 
Bates, Text-Adventure Veteran 
und BoB der Software-Firma 
Legend. Wie schon im Vorgan- 
gerspiel Gateway und der 
Spellcasting-Re\he steuert Ihr 
den Helden wieder mit dem 
gleichen Interface durch sein 
Abenteuer. Ihr kónnt entweder 
puristisch nur mit der Tastatur 
arbeiten oder vielfaltige Hilfs- 
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RIC ELOPES WITH PIG! 




Das kleine Ferkel 
von nebenan: 
Fur Ritter Erie ist 
keine Aufgabe 
zu ungewóhnlich. 



OCfte Coru* Snąuirer 



fol 1,199 lasue 89 A &quare Paper lor a Bound Sforld M71IPDAY 



^ERIC DUPLICATES MIRACLE 
DF LOAYES AND FISHES! 




Im Gegensatz zum 
irrefuhrenden Titel ist 
Erie the Unready ein 
ausgereiftes High- 
End-Programm. Bob 
Bates erzahlerisches 
Talent lauft in seiner 
Rittersaga zu unge- 
ahnten Hóhen auf: Ihr 
werdet kaum ein Buch, 
einen Film oder ein 
Computerspiel finden, 
das hier nicht von ihm 
zitiert und durch den Textkakao 
gezogen wird. Wer sich etwas im 
Fantasy-Genre auskennt, wird 
alsbald von einem Dauerlach- 
krampf geplagt, der erst nach 
einem Not-Reset wieder abklingt. 




Fur mich ist der unfer- 
tige Erie ganz klar das 
bisher beste Produkt 
der Legend-Crew - 
mehr ist aus dem 
leicht angestaubten 
Genre nun wirklich 
nicht mehr rauszukit- 
zeln. Das auch die 
bewahrte Steuerung 
ohne Fehl und Tadel 
ist, versteht sich von 
selbst. Besonders 
schón: Im Gegensatz zum 
Spring-Break-y brganger haben 
die Ratsel deutlich angezogen, 
bleiben trotzdem logisch und trei- 
ben selbst wettergegerbten Kam- 
pen das Wasser in die Augen. 
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PSYCHIC TURTLE PREDICTS 
QUEST0UTC0ME! 




ine Aufgabe lóst, 
berichtet die 
ortliche Ritterpresse 
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ERIC DISCOVERS 
MIRACLE DIET! 
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funktionen aufrufen. So bietet 
Euch das Programm diverse 
Menus mit Verben und Sub- 
stantiven, aus denen Ihr ganze 
Satze bauen durft. Die ge- 
brauchlichsten Befehle werden 
per Icon-Mausklick aufgerufen, 
die Marschrichtung von Erie 
auf einer kleinen KompaBrose 
angeklickt. Zur besseren Ori- 
entierung zeichnet das Pro- 
gramm automatisch eine Kar- 
ten mit, auf der Euer Standort 
im Spiel eingezeichnet ist. 

Damit nicht alle Einzelheiten 
Eurer Phantasie uberlassen 
bleiben, wird fur jede neue 
Lokalitat im Spiel eine Grafik 
geladen oder ais zusatzliches 
Bonbon eine opulente Zwi- 
schenseguenz geboten. vw 



Monster-Memory 
gegen den Zocker-Zwerg: 
eines derzahlreichen 
Zwischenspielchen 
im Programm 



4A*fti^AftM 



Genre: Text-Adventure 
Hersteller: Legend 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Accolade 



MS-DOS 85% 



Grafik: 67% Sound: 72% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KByte, EGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
VGA, AdLib, Roland, Maus 

Geplant fur: - 
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Die Welt ist in Ordnung - Hausmeister Christian im Urlaub 




III 



ofthe 



Comet 



Vor inzwischen 169 Jahren 
streckte sich Lord Boleski- 
ne genuBlich auf einer Park- 
bank aus und ergótzte sich am 
sternenklaren Himmel. Plótz- 
lich schreckte er kreischend 
aus seinem MuRestundchen 
auf. Eine grausige Entdeckung 
dammerte ihm: Die Sterne 
standen falsch und es sollte 
noch schlimmer kommen. Sein 
Astronomenherz war gebro- 
chen, er zweifelte an sich und 
dem Rest der Welt, lag nur 
noch auf Liegen von Psycha- 
tern und starb zwei Jahre spa- 
ter ais armer Irrer. Ganze 76 
Jahre spater, im Jahre 1910 
beschlieRt der britische Astro- 
nom John T. Carter den my- 
steriosen Beobachtungen des 
Lords auf den Grund zu 



gehen. Im verschlafenen 
Stadtchen Isthmuth nehmt Ihr 
die Fahrte des verblichenen 
Lords auf. Euer Empfang im 
verschlafenen New-England- 
Stadtchen ist unfreundlich. 
Nach einem kurzeń Plausch 
mit Eurem Gastgeber, einem 
gewissen Doktor West, werdet 
Ihr Eurem Schicksal uberlas- 
sen. Nach ersten Bekannt- 
schaften mit den Dorfbewoh- 
nern wittert Ihr Unheil in Isth- 
muth. Erst ais der alte Archivar 
Tobias Juggs auspackt, haut 
es Euch buchstablich von den 
Socken: Einige der verstockten 



Die Animationen 
bleiben farblos 



Der Spielestapel um 
H.P. Lovecrafts Gru- 
selstorys ist um eine 
Etage hóher. Obwohl 
Shadow of the Comet 
auch vom Alone-in- 
the-Dark-Proóuzer\\en 
Infogrames stammt, 
haben beide Spiele 
keine Gemeinsamkei- 
ten. Der eigentliche 
Vorganger des neuen 
Kometenschweifes ist 
das altbekannte Eternam. Das 
erklart, warum die Spieldesigner 
nicht auf Alone-in-the-Dark- 
Jump'n'Run-Ware, sondern auf 
harte Adventure-Kost setzten. 
Die sich langsam im Spiel ent- 
faltende Story bringt deftiges 
Lovecraft-Feeling ruber: Die Rat- 
sel sind knackig, fur eine Gei- 
sterstory erstaunlich logisch und 
kónnen nur durch muhsame 




Kleinarbeit gelóst wer- 
den. Schmucke Land- 
schafts- und Hauser- 
bilder fugen sich her- 
vorragend in die Story 
ein. Im krassen Ge- 
gensatz zur farbsatten 
Digi-ldylle stehen die 
billig aussehenden 
Animationen. Beson- 
ders nutzlich ist das 
schlaueste Notizbuch 
aller Zeiten. Geht im 
bekannten Sherlock-Holmes- 
Notebook auf den ersten 500 
Seiten die Orientierung verloren, 
trifft der Infogrames Spickzettel 
eine Auswahl der wichtigsten 
Argumente. Wer ein solides 
Adventure sucht, das Abseits der 
ausgetretenen Space-Ouest- 
Pfade liegt, ist bei Infogrames' 
Shadow of the Comet gut auf- 
gehoben. 



Dorfbewohner vertreiben Ihre 
landliche Langeweile mit 
einem eigenartigen Kult. Ver- 
steckt in einem nahegelege- 
nen Waldstuck, beschwóren 
sie in einem kollossalen Stein- 
kreis miBgelaunte Gótter. Chef 
der tollkuhnen Zaubertruppe 
ist der angeblich mausetote, 
indianische Schamane mit 
dem vielversprechenden 
Namen Miskaquamus. Das 
Ziel des verschworenen Zirkels 
ist die Inkarnation und damit 
die Weltherrschaft Ihres Got- 
tes. Einige Notizen des ehren- 
werten Lords lassen die 
mysterióse Angelegenheit 
noch klarer werden. Um Ihrem 
windigen BoB das Erscheinen 
auf der Erde zu ermóglichen, 
mussen die Sterne in einer 
ganz bestimmten Konstellation 
stehen. Lacherliche drei Tage 




Saufgelage in der 
órtlichen Bar: Ein 
Magenbitter kónnte 
nicht schaden. 



bleiben Euch, um dem schand- 
lichen Treiben der gestórten 
Dórfler ein Ende zu machen 
und damit die Erde vor der 
Schreckensherrschaft des 
grausamen Gottes zu bewah- 
ren. Eure einzige Móglichkeit 
ist, die Dorfbewohner zu be- 
fragen. In der Unterhaltung 
wahlt Ihr eine Antwort aus 
einer Reihe von Vorgaben aus. 
In Sachen Grafik schlug Info- 
grames neue Wege ein: Die 
landliche Idylle des geisterhaf- 
ten Dorfes wurde sauberlich 
eingescannt. Bei verschiede- 
nenen Handlungen oder in der 
Konversation mit einem Ein- 
heimischen erscheint dagegen 
eine handgezeichnete Animati- 
on. Shadow of the Comet wird 
komplett uber die Tastatur 
gesteuert. Eingesammelte Ob- 
jekte werden in einer Auswahl- 
liste zusammengestellt. Unver- 
zichtbares Zubehor jedes Kri- 
minalisten ist das Notizbuch. 
Praktischerweise kritzelt Ihr 
nicht selbst, sondern durft in 
einem Mitschnitt Eurer 
Gesprache schnuffeln. cd 



Genre: Adventure 



Hersteller: Infogrames 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Infogrames 



MS-DOS 70% 



Grafik: 67% 



Sound: 63% 



Schwieri gkeit: schwer 

Minimal: 286er mit 12 MHz. 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, Maus 



Geplant fiir: - 



lAJ 4/93 



45 



compu ters piele/ te sts 



er vom Flughundverbun 





MŁ X[» 



Gemein: Der fette Pinguin wehrt alle Angriffe mit seinem Schirm ab. 

Batman Returns 



Gotham City steht mai wie- 
der kurz vor dem Kollaps. 
Man ist sich nicht sicher, ob 
uber die Stadt die Eiszeit oder 
nur ein banaler Winter herein- 
gebrochen ist. 
Zudem terrori- 
sieren Clowns 
und andere Zir- 
kusattraktionen 
friedliche Pas- 
santen. Eine 
machthungrige 
Pinguin-Mensch- 
Mischung na- 
mens "The Penguin" und die 
zwielichtige, wohlgeformte 
Damę "Catwoman" halten 
Gotham City desweiteren in 
Atem. Der Schrei nach einem 
Retter wird laut. Da entschei- 
det sich Bruce Wayne, alias 
Batman, mit Batcape, Bate- 
rang, Batgas, Batmobil und 
Bathandschuh dem fiesen Pin- 




guin mai gehórig auf die Wat- 
schelfuRe zu treten. 

Ihr steuert die angehende 
Fledermaus a la Lucasfilm- 
oder Sierra-Adventures des 
Nachts durch 
Gotham City's 
StraRen. Mit 
der Maus be- 
wegt Ihr Euch 
von Bildschirm 
zu Bildschirm 
oder sammelt 
diverse Gegen- 
stande ein, die 
spater im Batlabor analysiert 
werden. In Eurer Batcave war- 
tet auRerdem ein Batbett, ein 
Batausriistungsstand, ein Bat- 
computer und eine Batgarage 
mit Eurem Batmobil. Ziel des 
Spiels ist es, den Pinguin 



Konami gehórt zwei- 
fellos zu den renom- 
miertesten Video- 
spielherstellern der 
Welt. Die Computer- 
spiele der japani- 
schen Edelfirma be- 
wegten sich in der 
Vergangenheit jedoch 
nur auf solidem Ni- 
veau. Bałmans Re- 
turn steht den Vor- 
gangern so auch in 
nichts nach. Das grafisch beein- 
druckende Abenteuer urn den 
schwarzen Engel strahlt zwar 
eine wunderbare Atmosphare 
aus, die nicht nur Fans in ihren 
Bann ziehen wird, leidet aber an 
unubersehbaren spielerischen 
Mangeln. Wahrend des gesam- 
ten Spiels trifft man auf kein ein- 
ziges Ratsel, das diese Be- 
zeichnung wert ware. Wir fahren 
mit Batman lediglich von einem 
Ort zum anderen, sammeln oder 
scannen hier und dort einen 
Gegenstand ein, analysieren ihn 
und gehen erneut auf Ob- 




jektsuche. Zwar ent- 
wickelt sich die Ge- 
schichte weiter und wir 
lernen immer mehr 
geheimnisvolle Orte 
Gotham Citys kennen 
- so richtig Schwung 
kommt aber nie ins 
Spiel. Spatestens am 
dritten Tag ist die Ver- 
wirrung groB, wir wis- 
sen nicht mehr, wohin 
wir ais nachstes fah- 
ren mussen und daddeln betrubt 
suchend durch die Gegend. Die 
Freude uber einen neuen 
Gegenstand ist dann zwar groB, 
die Enttauschung uber die Nutz- 
losigkeit desselben jedoch nicht 
minder gewaltig. Die Idee mit 
den nur teilweise beeinfluBbaren 
Echtzeitkampfen setzt dem 
Ganzen die Krone auf. Nun ste- 
hen wir schon mai vorm Pingu- 
in, und der Computer schafffs 
nicht, dem Bósewicht gehórig 
einzuheizen. Nur fur Batman- 
Fans, die schon den dazu- 
gehórigen Film genial fanden. 



In Batmans 

Batcave darf die 

Fledermaus 

nach Belieben 

aufgerustet 

werden. 



innerhalb von wenigen Tagen 
vom Burgermeisteramt fernzu- 
halten. Dazu sammelt Ihr in 
den verschiedensten Gegen- 
den der Stadt Hinweise oder 
verhaut einige der Pinguin- 
Schergen, die Euch nach er- 
folgter Batbetaubung bereitwil- 





lig Auskunft uber Hinterman- 
ner, Piane und Geheimquartie- 
re geben. Pinguins Leute, die 
sich durchgehend aus Zikus- 
clowns, Artistinnen und Feuer- 
schluckem rekrutieren, kónnen 
jedoch erst via Echtzeitkampf 
aufs StraRenpflaster gebannt 
werden. Dabei durft Ihr Bat- 
man lediglich sagen, welche 
Wurfwaffe er benutzen soli - 
kampfen will der Flattermann 
computergesteuert. kn 




Wahrend sich 
Batman links mit 
Wonne vom 
Dach stiirzt, 
durchsucht er im 
oberen Bild 
Shrecks durch- 
gestylte 
Biiroraume. 



Grafik: 71% Sound: 42% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KByte 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Maus 



Geplant 



fur: 
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Sie Angst im 
Dunkeln 

haben, gehen 

Siean 

Derceto 

yorbei. 

YlRTUELLER ALPTRAUH IN 3D 

Derceto. Schon allein der Name dieses diisleren Hauscs floBt Furcht und Schrecken ein. 

Es soli angeblich von bósen Machten bewohnt sein. Um der Sache auf den Grund zu 

gehen. begeben Sie sich nach Sonnenuntergang an Ort und Stelle. Ihr Wagemut ist zwar 

lóblich; aber vergessen Sie nicht, wenn Sie einmal die Schwelle Dercetos iiberschritten 

haben. sind Sie allein... allein in der Finsternis. Alom in the Dark ist ganzlich in 3D 

aufgebaut und fiihrt Sie in die beklemmende Welt von H.P. Lovccraft, dem 

groBen Meister phantastischer Literatur. 

Die Animalionen von Personen und Gegenstandcn (in 3D mit gefiillten 

Flachen) werden in Echtzeit berechnet, und die Bewegungen sind er- 

slaunlich fliissig. Entdecken Sie die Riiumlichkeilen aus verschiede- 

nen Blickwinkeln je nach Standort der Hauptperson, wobei die 

filmreifen Effektc den packenden Realismus Ihrer ubersinnli- 

chen Entdeckungsrcise hervorheben. Durchsuchen Sie jedes 

Zimmer nach wertvollen Indizien. Sammeln Sie Gegenstande... 

und vor allem Waffen. Denn in der Finsternis Dercetos werden 

Sie es mit Kreaturen der iihelsten Sorte zu tun haben. 




INFOGRAMES 






Sir 






Exclusiv von 



BONlICO 




in Deutschland 



FiirPC 

Komplett 

in Deutsch 
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Das Computercamp 
im Schwarzwald 



I5AML * UM-dAML 

'C-Programmierung 
Maschinensprache 

IBM-komp. PC, AMIGA, ATARI ST, 

CommodorcC64/C 128 

AMERICAN SPORTS 

Skatcn. BMX, Bumerang, Baseball, 
Surfcn, Football, Mdiintain-Bikc 

Freizeit 

EUROPA-PARK, Rodelbahn. 
Rundflug, Kino und rides mehr 

Sofortkostenlosen 
Prospekt anfordern! 



t> 



Computerworld 

EDY-Ausbildung & Computerferien GmbH 

• 

Lacrstra8e6-D-7800Frcibuig 

Tci. (0761) 892869-Telefax (0761) 892884 

BTX (0701)892891 



Wir kampfen fur 

SAUBERE 
FLłiSSE! 



GREENPEACE 

Vorsetzen 53 
2000 Hamburg 11 



Fur Informationen 

iiber Greenpeace 

bitte 3,60 DM in 

Briefmarken 




"Jetzt 3xim Ruhrgebiet" 
We 



bnderland 
Computer-Games 



Weidkamp 130 Rolandstr. 75 Hansemannstr. 15 
4300 Essen 11 *4200 Oberhausen 1*4630 Gelsenkirchen 
Tel: 0201/619599 M 0208/866330 "ab Februar 1993" 

Bei uns kónnen Sielhr 
Computerspiel "mieten" 

bevor Sie sich zum Kauf 
entscheiden! 

Wir sind immer aktuell! 
Uber 1000 Spieletitel 
fur PC / Amiga / C64 
im Angebot! 
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Mach die Fliege 




ir 



leons gesucht: Auch ohne Kosmos-Fliegen ist ganz schon was los. 



Flies 



Die ganze Menschheit ist 
verseucht. Doch nicht 
etwa mit dem Videospielvirus, 
sondern von gefahrlichen 
Raum-SchmeiRfliegen, die, 
einmal im Kopf festgesetzt, fur 
sofortige Gehirnerweichung 
sorgen. Was erst fur die Rache 
der geknechteten Natur gehal- 
ten wird, entpuppt sich bald ais 
infamer Angriffstrick einer 
auRerplanetaren Macht. Was 
bleibt uns ubrig? Ab in die 
nachste Zeitmaschine und 
alles ungeschehen machen. 
Die folgenden Abenteuer in 
Flies - Attack on Earth finden 
in uber 300 Grafiken statt, die 
je nach Stand der Handlung 
geladen werden. Alle spielrele- 
vanten Gegenstande durft Ihr 
selbstredend mit der Maus 
beruhren und manipulieren. 
Urn mit der Grafikumwelt in 
naheren Kontakt zu treten, 
steht dem wackeren Abenteu- 
rer ein reichhaltiges Angebot 
an leons zur Verfugung, die 
bei Bedarf am oberen oder 
unteren Bildschirmrand ein- 



geblendet werden. So kónnt 
Ihr Gegenstande offnen, sie 
untersuchen, sinnvoll einset- 
zen oder im lnventory verstau- 
en. Gesprache mit Personen 
im Spiel fuhrt Ihr uber kleine 
Multiple-Choice-Menus, in 
denen Ihr die deutschen Satze 
einfach anklickt. vw 

Genre: Adventure 

Hersleller: Rainbow Arts 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Soflgold 



MS-DOS 49% 



Grafik: 49% 



Sound: 45% 



Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KByte, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster. 
AdLib, Maus 

Gepfant fur: Amiga 



Eigentlich habe ich 
schon immer damit 
gerechnet: Irgend- 
wann werden sich all' 
die gedruckten und 
durch Mausklicks miB- 
handelten leons fiirch- 
terltch rachen und uns 
Computer-Freaks in 
den Wahnsinn treiben. 
Das Instrument der 
Rache: Flies - Attack 
on Earth. Oben, un- 
ten, links und rechts - leons 
wohin man blickt und klickt. Eine 
unpraktischere Steuerung hatte 




man sich auch mit 
bósem Willen nicht 
ausdenken kónnen. 
Wahrend die auslandi- 
sche Konkurrenz intel- 
ligente Mauszeiger 
auffahrt, muhen wir 
uns hier mit Wortstum- 
meltasten. Haben wir 
i endlich unsere Order 

i^^ ausgegeben, funktio- 
I niert der Rest vom 
^^^^* Spiel. Die lieb gemach- 
te, detailreiche Grafik und die 
spannende Story kónnen letzt- 
lich halbwegs uberzeugen. 
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Mach's noch einmal 
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Auf einem Supermonitor mit 20 Zoll machts nochmal so viel Spafi 

CMIization 



Derweil Hersteller popula- 
rer Heimcomputersysteme 
und sogar Branchenriese IBM 
Umsatzeinbruche beklagen, 
reiben sich die Apple-Manager 
die Hande. Dank gelungener 
Marktstrategie und gewiefter 
Modellpolitik, verkauft sich der 
Macintosh derzeit besonders 
gut. Microprose setzt nun 
bekannte und erfolgreiche PC- 
Spiele nun fur den Mac um. 
Mac-Erstling ist Sid Meiers 
Strategieperle CMIization. 
Spielerisch hat sich grundsatz- 
lich nichts geandert. Alleine 
gegen bis zu sechs Computer- 
gegner muRt Ihr auf einem fer- 
tigen Instantplaneten oder 
einem per Zufall generierten 
Globus aus einem kleinen Volk 
von Jagern und Sammlern 
eine Nation von Raumfahrem 
machen. Ihr uberwacht die 
Grundung neuer Stadte, ent- 
scheidet Euch fur neue For- 
schungsprojekte und verhan- 
delt mit Nachbarn. Friedliche 
Naturen regeln dies auf diplo- 
matischem Wege, Hardcore- 



Eroberer schicken Armeen ins 
Land des Gegners. 

Geblieben ist auch die kom- 
fortable Benutzerfuhrung via 
Maus und Menus. Ein beson- 
deres Schmankerl: Das Spiel 
lauft, genugend Arbeitsspei- 
cher vorausgesetzt, auch auf 
20-Zoll-Monitoren. mh 



Genre: Strategiespiel 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Microprose 




Grafik: 64% Sound: 46% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: System 6.X 

Unterstiitzt: System 7 

Bereits erschienen tiir: 
MS-DOS, Amiga. ST 



Einen gelungeneren 
Einstieg in das Macin- 
toshgeschaft hatte 
sich Microprose kaum 
wunschen kónnen. Die 
Suchthalbwertszeit von 
Sid Meiers CMIization 
hat seit dem Erschei- 
nen der ersten Version 
vor rund einem Jahr 
nichts von seiner 
Starkę eingebuBt. Im ^ 
Gegenteil: Kaum war 
die Mac-Version auf einem der 
Layout-Apples installiert, die 
ersten Stadte gegrundet und 




wichtige Grundlagen- 
erfindungen gemacht, 
scharten sich binnen 
kurzer Zeit die lieben 
Kollegen und Layouter 
um den Giganto-Moni- 
tor. Mit aufmunterten 
Kommentaren wurde 
nicht gespart: "Da muB 
eine neue Siedlung 
hin!" und "Weg mit 
dem Nachbarn!". Die 
Folgę: Statt an Artikeln 
zu werkeln, verbrachte fast die 
ganze Crew den Nachmittag 
am Mac. 




SchloBpIotz 19 3070 Nienburg 
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IBM 

1869* 

Aces of the Pcc.*' 

■Wis. 

Adventure Coli.** 

Al. in the Dork* 

Amazon 

Anc. Art of War 

Armour-Gedd.** 

ATAC*" 

A-Troin* 

Bakwce* 

Bot 2** 

Botmon relums*** 

Bottle Ido** 

Battle Isle Dato** 



IBM 

79,90 DM Dragons Lair 3** 
74,90 DM Dune 2*** 
49,90 OM Dyna Blastef** 
79,90 DM Dynotech* 
89,90 DM Eykium* 
79,90 DM Erben des Throns* 1 
84.90 DM Erie the Unreody** 
79,90 DM Eterom 
79,90 DM Eye of Beh. 2* 
89,90 DM Eye of Storni*** 
64,90 DM F 15 Str. Eode 3* 
79,90 DM Fokon 3.0**^ 
AA -Miss. 1** 

74,90 DM -Miss. 2** 
44,90 DM Font. Worids** 



Telefax: 05021/42335 

05021/910416 und 910417 



Comanche^ 



Bottle Chess 4000' 
Bund. Mon. Prof.* 
B-17 Fly. Fortr.** 
Bodget*** 
Bum. Steel* 
Buzz Aldrin*** 
Coesar 
Campaign** 
Carrier Slrikn 
Carriers ot War 
Carmen USA Del.*' 
Costles 2* 
Cwilizotion* 
Columbos*** 
Combat Ckres.' 



nur 84,90 DM 

* 69,90 DM FloshboaV 
64,90 DM Form I GP** 
89.90 DM Front Page Foot. 
AA Gome ofLife** 
79,90 DM Gateway 

AA Globol Effect** 

69,90 DM Global Cona,** 
69.90 DM Gobliins 2** 
74,90 DM Greot Courts 2** 
69.90 DM Gunship 2000** 

* AA -Scenory.** 
74,90 DM Hannibal*** 
84,90 DM Hardboll 3 

AA Harpoon Ch. Pod* 

59,90 DM Homer Jump Jet* 



IBM 

59.90 DM Magie Candle 3 69,90 DM 

AA Mkjht & Mogk 4* 79,90 DM 

69,90 DM Monkey Isl. 2* 79,90 DM 

69,90 DM Nkjell Mans. GP** 59,90 DM 

69,90 DM No. 2 Coli.* 79,90 DM 

74,90 DM Pinboll Dreams** AA 

AA Popoko 2*** 74,90 DM 

69.90 DM Ouest f. Glory 3* 79,90 DM 

79,90 DM Reach for Skies** 64,90 DM 

AA Red Baron* 79,90 DM 

89,90 DM -Miss. 1 49,90 DM 

84,90 DM Rex Nebub** 79,90 DM 

59,90 DM Romę AD 92** 74,90 DM 

59,90 DM Scrobble 64,90 DM 

79,90 DM Siege 64.90 DM 



X-Wing nur 79,90 DM 

TH Shod. President*** AA 

89,90 DM Sherlock Holmes* 74,90 DM 

69.90 DM Sleep Waker*** AA 

AA Space Crusode*** AA 

69,90 DM Space 0. 5* 69,90 DM 

69 90 DM Spelkraft* 74,90 DM 

89,90 DM SpeHjommer 79,90 DM 

59,90 DM Stor Carrtrol 2** 69,90 DM 

69,90 DM Star ledons 69,90 DM 

84,90 DM Star Irek* 84,90 DM 

59,90 DM Street Figli 2** 59,90 DM 

AA Strike Comm.** 84,90 DM 

59,90 DM Stunt Isknds* AA 

AA fask Forte 1942** 89.90 DM 

89.90 DM The Legocy** 89,90 DM 



N6U IM PROGfifiMM: SUP6A NINT6NDO, GflM€BOV 



Conspirocy* 
Creepers** 
Crime City*** 
Curse of Endi. 
Doemonsaate*** 
Dogger ot A. Ro* 
Darkmere*** 
Do* 0. of Cr.* 
DarkSeed 
DaikSun*** 
Do* World*** 
Das schw. Auge* 
Doughter of S.** 
Der Patrizier* 
Domiiium** 



AA 
AA 
AA 

59,90 DM 
AA 

74,90 DM 
AA 

79.90 DM 
74,90 DM 
AA 
AA 

74,90 DM 
74.90 DM 
79.90 DM 
AA 



Hired Guns* 
History linę 14/18 
Humarts** 
Inca* 

Incredible Mach. 
Indiana Jones 4* 
Island of Dr. Broin* 
Kings Ouest 6* 
Legend Kyrondio* 
Lemmings 2** 
Lemmings DP*"* 
Linę in the Sand** 
Links 386 Pro** 
Locomotion* 
Lure of Temptr.* 



AA 

79.90 

64,90 

89,90 

84,90 

84,90 

69,90 

79,90 

74,90 

79.90 

74,90 

AA 

89.90 

64,90 

59.90 



Tomodo* 
DM Troders* 
DM Transarctico*"** 
DM Ultima 7* 
DM Ultima 7 Teil 2*** 
DM Ultimo Underw.** 
DM Ultima Underw. 2** 
DM V5ion*** 
DM Wayne G. Hock. 3 
DM Ween*** 
DM Wing Comm. Del. 

Wing Comm. 2* 
DM -Sp. Oper. 1 o. 2 je 
DM Winter CML** 
DM Wizardry 7 



AA 

64.90 DM 
AA 

89.90 DM 
AA 
AA 

74,90 DM 
AA 

79,90 DM 
AA 

89,90 DM 
79.90 DM 
44.90 DM 
59,90 DM 
79,90 DM 



AMIGA AMIGA MAIGA 

1869* 69,90 DM Drag. loir 3*** 54,90 DM Monkey Island 2* 79.90 DM 

Aauatic Gam.** 54,90 DM Double Drag. 3** 49,90 DM Myth** 54,90 DM 

Arobian Nights*** 49,90 DMrjung. M. + CSB** 59 90 DM Nkky Boom*** AA 

Archer PooT B.** 49,90 DMDynatech* 59 90 DM Nigel Mansell GP 54,90 DM 

Armour^edd. 2** 59,90 DM0ysium* 59>0 DM No. 2 Cni* 69,90 DM 

Assassin** 49,90 DMEPIC** 59 90 DM No secand Prize*** 59,90 DM 

ASTAR*** AA Eye of the Beh. 2* 79>0 OM N0VA 9*** AA 

ATAC** 79,90 DM Eye of Storni*** AA Outtoider*** U 

A-Troin*** AA. Pontostk W.** 74,90 OM ft*. Dreams** 54,90 DM 

B-17 Fly. Fortr.** 79.90 DMHashba**** U F%tb. Fantosies** 54,90 DM 

BAT 2* 74.90 DMHyHorder*** 49,90 DM Prophecy*** 69,90 DM 

Bonie We** 69,90 DM&jteway fSF* 69 90 DM Proph. o. Shod.* 69,90 DM 

-Odo** 44,90 DM Haaima* 79,90 DM Rampart** 54,90 DM 

BC Kid** 59,90 DM Hired Guns** 64,90 DM Reoch for Skies** 59,90 DM 

Bills Tom. G.** 59,90 DMHrsrofy Linę 14/18* 74,90 DM Road Rash** 54,90 DM 

UND CD-ROM!!! UST6N RUF RNfRflG6!!! KOST6NLOS!!! 



Buck Rogers 2* 

Budget** 

Bun. Man. Prof.* 

Campoign** 

Combat Air P.** 

Chaos Engine** 

Ch/ilzation* 

Crazy Cars 3** 

Creepers** 

Daemonsgate*** 

Das schw. Auge* 

Daugrrter of Serp.* 

rVTkiv*** 

Der Patrizief* 

Desert Strike** 



AA Indkmo J. 4* 
64,90 DMJimmy W. Snook. 
64,90 DMKGB* 
59,90 DM Legenas of VoL* 
64,90 DM Lemmings 2** 
54,90 DM Lemmhgs DP** 
74,90 DM Uonheorf** 
54,90 DM Locomotion* 
64,90 DM Lord of Rings* 
AA Lotus 3 Fii. Ch.** 
69,90 DM Lure of Temptr* 
74,90 DMMonch. Un. Eur. 
AA Megambi** 
69,90 DM Mego Sports** 
AA Megottoyel ler 2** 



Gunship 2000** nur 79,90 



79.90 DM Romę AD 92** 64,90 DM 

59,90 DM Shod. of Beast 3** 59,90 DM 

59,90 DM Simulotions*** AA 

79,90 DM Spec Forces** 74.90 DM 

69,90 DM Starush*** 59,90 DM 

59,90 DM Street Fight. 2** 59.90 DM 

59,90 OM Super Hero*" 64,90 DM 

59,90 DM Tentocle*** 59,90 OM 

59,90 DM Tronsorcfico*** AA 

54,90 OM Waler** 64,90 DM 

54,90 DM Waxworks* 59.90 DM 

54,90 OM Ween*** 54.90 DM 

59,90 DM Winter Chall.** 64.90 DM 

54,90 DM Wizorory 7*** 79,90 DM 

59.90 DM Wiz Cd** 49,90 DM 



Wing Commonder* nur 79,90 



Wir liefern nahezu o Ile auf dem deurschen Markt erhaltlichen Spiele zu 

SUPERPREISEN I I 

*=deutsche V. **= deutsche Anl./Handbuch ***=noch nicht bekannr 
Nicht alie Spiele waren zur Zeit der Drucklegung bereits lieferbar. 
Irrtumer und Dmckfehler yorbeholten. Lodenpreise voriieren, Ladenórfnunaszeiten 
erfragen. Versandkosten: Vorkasse 6 90 DM NN 9,90 DM zzgl. NrWebOhr. Ab 
250,- DM yersondkosfenfrei. Ausland n. Vorkasse 1 8,- DM. Es gełten unsere AGB. 
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Dos Power 



P\ or * bo br ' in9t 



Dir jeden Monat: 



,,!«- ••* Videos P iele: 

Getestet und gnadenlos beurteilt! 



c -.U-Sctt- u« d Hardware: 
Die neueste Spiele Soli 

Grundlich und absolut objektiv geprułt! 
ie starksten Tips&Tricks 




B 



wierigsłen Spiele: 



y/ 



°Per cfeyerf 



# 



ie B 



a JjhU^ 



t 



Htthtakti 



w 




Diese 



tarkę B 



& 



°se6 //. 



W enn Du D» Dein Abo halst. 
Worauf wartest Du noch? 



* 



<t 



POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 



11 



'0 K 



aste 




MriTmWK 



(Sonder)hefte & Sammelordner 



Heftnachbestellung (lieferbare POWER 
Ich bestelle: 

1/92 Alle wichligen Videospiele im Yergleich, 
Populous 2, Monkey Island 

2/92 Spiele des Johres - olle Highlights '91, 
Tips & Tricks lotal, Wizardy 7 

3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocktail, alle 
Neuheiten fur Gamę Boy, Gamę Gear und Lynx 

4/92 Die Spiele Highlights '92, Raumschiff 
Enterprise, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train 

5/92 Die besten Rennspiele im Yergleich, 
John Madden Football, Soulblader, Super Contra 

6/92 CD-ROM lotal: das Grusel-Adventure 
Guest von Virgin, Battle Isle 2, Indiana Jones 4, 
Parasol Stors, Ultima Underworld 

7/92 Cyperspace: the Lawnmower Mon, 
die witiigsten Spiele, A-Train, Super Aleste 

8/92 Die MegaMesse: CES, Lionheart, neue „Sim" 
alles iiber lolkien, Gateway, Superscope 

9/92 Spocę Ouest 5, Bard's Tale 4, unter der Lupę: 
Endzeit, Push Over, Spelljammer, Splatter House 2 



PLAY-Ausgaben tor 6,50 DM pro Heft) 

10/92 Task Force 1942, Sherlock Holmes, 
Kyrandia, Lemmings 2 

/ 1/92 X-Wing Sternenballerei in 3D, 

die aktuellsten Rennspiele, High-End Amiga 

12/92 NHLPA Hockey, Blue Byte, Simulation lotal, 
Betrayal al Krondor 

1/93 Ultima Underworld 2, Maniąc Monsion 2: 
Dayofthe Tenlacle, Erotik-Report, Comanche 



Stuck: ^ 
flftfc_ 

Stiick:. 
Stiick: 
Stuck: - 

Stiick:. 

Stuck: 
Spiele, 
Stiick:. 

Stiick: 



Stiick: 
Stiick: 
Stiick: 
Stiick: 



Summe: 

Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 

Ich bestelle: 

1/92 (PC-Spiele + Diskerte - 14,80 DM) Stuck. 

2/92 (Vps& Tricks) Stiick 

3/92 (Die 1 00 besten Spiele 1 992) Stiick. 

Summe: DM 

„Powerordner" zum Einzelpreis von 9,99 DM 

Ich bestelle Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9, 99 DM 



Summe: _ 
(Zuzgl. DM 3,- Yersondkosten - ab Gesamtwert DM 50,- frei) 



DM 



Gesamłrechnungsbetrag 



DM 



Ich wunsche mir fur die nachsten Hefle folgende Themen: 



Welchen Computer oder welches Yideospiel willsl Du kaufen? 



Welche Spiele willst Du demnachst kaufen? 



sum 



llwortllch fur den redaktionellen Teil 
liz (vw), Knut Gollert (kn), 



ledaktion: 

89/4613-5046 



rs oder mil dem Namen des Autors 

arne von der Redaktion angenommen. 
e auch an anderer Stelle zur Verólfenl- 
joróen sein, so mu(3 das angegeben 
Zuslimmung zum Abdruck in den von 
'ublikationen. Honorare nach Vereinba- 

<eine Haflung ubernom men. 

izer 
Jorfer 



r Mark (421) 

D044-81 340-5058, 

1:001-415-358-9500. 

159. Fax: 008862-715-1950 
4-1925, Fax: 0081-33595-1709 

-751494. Fax.: 0039-31-751482 
42, Fax.: 0031-2153-10572 
!256, Fax: 00972-3-556-6944 

19, Fax:00822-757-5789 
J-7640989, Fax: 00852-7643857 
lanuar 1993 



genabteilung: 

089/4613-789 



rieb GmbH 8 Co.KG, Postrach 1123, 



■nt-Service: 

irvice 

Meckarsulm 
x: 07132/6563 



Die Gewinn-Mitmachkarte 

Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortef, kónnt Ihr Euer Lieblingspiel gewinnen. Los! 
Mitmachen, ausfullen und gewinnen! 

Folgende Arlikel aus Ausgabe haben mir besonders gul gefallen: 

1 Seite 

2. Seile 

3. Seite 

Bei diesem Arlikel bal mir die grafiscbe Gestaltung am beslen gefallen: 

4 Seite 



(inki. MwSt, Versand und Zustellgebuhr) 

I Antrage) 

3, A-5020 Salzburg, 

Lenzburg, Tel.: 064/519131, 

jruppe 1 (z.B. USA) urn DM 35,-, 
in Landergruppe 3 (z.B. Australien) 



31, 7170 Schwabisch-Hall 

jnen Beitrage sind urheberrechtlich 
halten. Reproduklionen, gleich welcher 
nverarbeitungsanlagen, nur mit schrilt- 
>ffentlichung kann nicht geschlossen 
9ndete Bezeichnung frei von gewerb- 

inzulreffende Informationen oder in 
ller enthalten sein sollten, kommt eine 
)der semer Mitarbeiler in B etracht. 
hienenen Beitrage kónnen fur Werbe- 
len. 

89/4613-232. 

ft 

Doli. Dieter Streit 



3-100 

n: Familie Otmar und Karin Weber, 
Jaldham; Aufsichtsrat; 
(stellv. Vorsitzender), 
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POWER PLAY-Abo-Karte 

JA, ich móchte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM (Ausland 
siehe Impressum) fur 12Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement 
im voraus nacb Erhalt der Recbnung. Die lustellung er folgi per Post Irei Hans. 
Das Abonnement verlangert skb outomatisch urn ein weiteres Jahr zu den 
dann gultigen Bedingungen. Ich kann jederzeil zum Ende des bezabilen Zeit- 
raumes kiindigen. Mein Geschenk darł ich auf jeden Fali behalten. 



Home, Yorname 



SlraBe, Hausnummer 



PU, YYobnorl 



Dalum, I Unlerschritl 

ioltle sicb meine Aóresse andern, erloube ich der Deutsthen Bundesposl, mcine neue Anscbrift dem 
Verlog mitiuleilen. 

Ich bezahle 

J jabrlich (69,60 DM) J halbjahrlich (34,80 DM) 

J vierteljabrlicb (17,40 DM) 

Diese Yeieinborung kann ich inneihalb von ochl Jogen beim POWER PLAY Abonnement 'Serwie, Post 
lach I 1 63, W-7l07Heckarsulm widernilen. lur Wahrung der Frisl genugt die rechtzeitige Absendung 
da Wideirufs. Ich besldlige die Kenntnisnahme des Wtderrukrechls dur en meine 2Unlerxhrih. 



Dolum, 2Mnlerschrih 



YW054 



60 Pf 

Briefmarke drauf 

■ und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 

Abonnement-Service 
Postfach 7 7 63 

W-7107 Neckarsulm 



Di 



POWER PLAY - Bestellkarłe fur 
(Sonder)hefte & Sammelordner 

Absender: 

Hame, Vornome 
SlroBe, Housnummer 
PU, Wohnod 
Dalum, Unlerschrifl 



60 Pf 

Briefmarke drauf 

■ und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 
Leser~Service 
Markt&Technik Verlag AG 
CSJ Postfach 14 02 20 

8000 Munchen 5 




POWER PLAY Gewinn-Mitmachkarte 

Gewinnt mil POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft) 
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten: 



/. 



3. 

kb besitze folgenden (ompułertyp: 



Absender: 



Home, Yorname 



SlraBe, Hausnummer 



PU, Wohnon 



60 Pf 

Briefmarke drauf] 

-und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 
Redaktion 

Markt&Technik VerlagAG 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar 



powerpost 




Lust-Frust 



Der Erotik-Report war wohl 
ziemlich daneben. Zuerst ein- 
mal zu den Bildern: Ihr wiftt, 
dalB auch 11/12-jahrige Eure 
Zeitung lesen? Nichts gegen 
die Russ-Meyer-Bruste, aber 
spielen diese Damen "Was 
bin ich?" (Eindeutige Hand- 
bewegungen...). AuBerdem: 
Wie ware es mit der Spellca- 
sting-Dame gewesen? Nicht 
jeder steht auf Hardcore-Hei- 
dis. Zweitens: Der Text. Wie 
ware es mit ein biftchen Kritik 
gewesen? Ihr habt ein kritik- 
loses Frauenbild gezeigt, das 
am Samstagabend auf RTL 
zu sehen ist. Seid Ihr wirklich 
computergeschadigte Lust- 
molche? 

Matthias Kimmich. Rubingen 

Naturlich stoBen die giganti- 
schen Einschaltquoten der 
Samstag-Abend-Lederhosen- 
Sexfilmchen auch bei uns auf 
grenzenloses Urwerstandnis. 
Eine POWER-GURKE ware 
diesen unsaglichen Machwer- 
ken (nicht nur der atemberau- 
bend schlechten Oualitat 
wegen) gewiB. Unser Erotik- 
Report hatte hingegen den allei- 
nigen Sinn, Euch uber den 
Spielekonsum eines 1 1/12-jahri- 
gen Japaners zu informieren, 
ohne groBere Kritik an der japa- 
nischen Mentalitat in Sachen 
"Wir wollen Sex!" loszulassen 
- andere Lander, andere Sitten. 
Naturlich existiert diese Art der 
"Unterhaltung" in Japan schon 
seit Jahren. Warum wohl? Der 
Grund liegt auf der Hand: In 
Japan ist Hardcore-Pornogra- 
fie illegal. Kein Wunder also, 
daB der riesige Erotikmarkt mit 
dem deutschen nicht zu ver- 
gleichen ist. Das Hardcore-Sex- 
Potential Nippons entladt sich 
auf den seichteren Erotikmarkt. 
Dieser driftet wiederum gen 
Hardcore. ohne jedoch die Ero- 
tik einzubuBen, was europai- 
schen Billig-Pomofilmchen nie 
gelingen wird. Genauso lassen 
sich japanische Erotikspiele 
nicht mit amerikanischen oder 
europaischen vergleichen, da 
die meisten einerseits wesent- 



lich harter sind, andererseits 
jedoch "serióse" Erotik aus- 
strahlen. Zudem ist die Mehr- 
zahl eben jener Rollenspiele 
oder Adventures spielerisch 
gehaltvoll. 

Da die Erotikmentalitat der 
Japaner ja wohl kaum von 
Europaern nach europaischen 
MaBstaben kritisiert werden 
sollte, lassen auch wir uns nicht 
auf eine klare Stellungnahme 
ein. Zudem versuchen uns die 
Japaner ja auch nicht, ihre Men- 
talitat (oder die Erotikspiele) auf- 
zuzwingen. Denn wie stand es 
so schon im verrissenen ERO- 
TIK REPORT: 

Mit groBer Selbstverstand- 
lichkeit und ohne Hemmun- 
gen wird ein Thema ausge- 
beutet, das bei uns mit dem 
Makel des Schmuddelsex 
behaftet ist. Man darf sich 
naturlich fragen, welche Hal- 
tung weniger verklemmt und 
prude ist. kn 



Zukunftsangst 

Eure Zeitschrift war mai 
super, wenn nicht sogar die 
Beste auf dem deutschen 
Zeitschriftenmarkt. Doch seit 
etwa einem Jahr wird Euer 
Layout immer schlimmer. 
Bunt sein heiBt namlich nicht 
gleich ubersichtlich. Eine 
Schonheitsoperation schadet 
selten, und ich bin ganz be- 
stimmt nicht konservativ, 
aber was Ihr auch immer mit 
diesem Layout anstrebt, so 
gelingt es Euch sicher nicht. 
Wenn ich mir dann das Pre- 
view zu "Timet, The Flying 
Circus" ansehe, so wird mir 
angst und bange. Wenn das 
die Bildschirmfotos der Zu- 
kunft sein sollten, muG ich 
aufhóren, Spielezeitungen zu 

lesen. Holger Bergmann. Pinneberg 

Es ist geplant, im Laufe des 
Jahres das Layoutkonzept der 
POWER PLAY etwas aufzu- 
polieren. Aber wie alle guten 
Dinge, will so eine Angelegen- 
heit sorgfaltig durchdacht und 
geplant werden. Ihr durft also 
gespannt sein. up 
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Inflation der 
Superlative 

Rechtzeitig zu den Weih- 
nachtsfeiertagen kaufte ich 
mir Ultima Underworld, wel- 
ches Ihr ais eines der inno- 
vativsten und schónsten 
Spiele von 1992 bezeichnet, 
mit einfachster Steuerung 
und spektakularen 3-D-Gra- 
fiken. Nun mag man wohl- 
wollend das Dahingleiten 
durchs Labyrinth noch ais 
innovativ akzeptieren kón- 
nen, aber wo sind denn die 
von Euch angesprochenen 
spektakularen 3-D-Grafiken 
und warum ist die angeblich 
so einfache Steuerung viel 
umstandlicher ais z.B. bei 
Eye of the Beholder? Will 



man sich etwas ansehen, 
muB man erst mai das Auge- 
Symbol anklicken, und einen 
Gegenstand kann man nicht 
einfach "in die Hand" neh- 
men, nein, man muB vorher 
das Pick-Up-Symbol aktivie- 
ren. Ais der erste Gegner in 
Sicht kam, fuhlte ich mich 
unweigerlich in alte Compu- 
tertage versetzt. Die Grafik 
war vergleichbar mit billiger 
Amiga-Oualitat, und das 
Rumgefummele mit der Waffe 
im Bild konnte den SpaB 
auch nicht heben. Nun ja, daB 
ein Spiel mit einfacher Gra- 
fik nicht unbedingt schlecht 
sein muB, beweist Amberstar. 
Ob Underworld sich mit des- 
sen Atmosphare messen 
kann, wagę ich zu bezweifeln. 
Ich bitte Euch nur, etwas zu- 
riickhaltender mit Adjektiven 
wie spektakular, am schón- 
sten usw. umzugehen. Ein 
groBer Name und hóchste 
Hardwareanforderungen ma- 
chen noch lange kein gutes 

Spiel aUS. Peler Marx. Hartenfels 



Verspatungen 

Die letzten Ausgaben der 
POWER PLAY sind alle 
erst mit deutlicher Verspa- 
tung (bis zu 14 Tagen 
gegeniiber dem angekiin- 
digten Erscheinungster- 
min) erhaltlich gewesen. 
Dies argerte besonders bei 
der Januarausgabe, da sie 
ais Einkaufshilfe fur Weih- 
nachten dienen sollte. 
Weder meine Freunde, die 
die POWER PLAY abon- 
niert haben, noch die 
Buchhandlungen in den 
Hauptbahnhófen, die bis- 
lang immer die POWER 
PLAY mehrere Tage vor 
dem freien Verkauf anbie- 
ten konten, hatten diese 
zum veróffentlichten Ter- 
min. Da diese Verspatun- 
gen kein Einzelfall mehr 
sind, friiher dies jedoch nie 
vorgekommen ist, und es 
fur den treuen Leser doch 
ziemlich argerlich ist, bitte 
ich Sie um eine Erklarung. 

Thomas Muller, Dortmund 

Was ist los? Voller Erwar- 
tung und Freude auf die 
neue POWER PLAY mar- 
schierten wir in den Zeit- 
schriftenladen und durch- 
kammten die Regale nach 
der neuesten Ausgabe. 
Nichts! Dem Weinen nahe 
erkundigten wir uns beim 
Handler. Doch auch er 
wuBte nichts. Taglich gin- 
gen wir uns erkundigen. 



Aber wir erhielten immer 
wieder dieselbe nieder- 
schmetternde Antwort. 
Nach fiinf weiteren Tagen 
war da doch tatsachlich 
die neue POWER PLAY 
Juhuuu! 

Verzuckt stiirzten wir uns 
auf die neuesten Berichte. 
Ali der Kummer der ver- 
gangenen Tage war ver- 
gessen. Schon bald hatten 
wir sie durchgelesen und 
unserer Sammlung einver- 
leibt. Dann war er da, der 
Tag der nachsten Ausga- 
be. Sofort nach der Schule 
sturmten wir in den Zeit- 
schriftenladen. NEIN! Nicht 
schon wieder! Sie war 
schon wieder nicht da. 
Was ist los? Habt Ihr Pro- 
bleme mit dem Druck oder 
mit der Auslieferung oder 
geht Ihr etwa bankrott? 

Toga Miiler, Martin Herok, Kerpen 

Die Verzogerungen resul- 
tieren immer noch aus unse- 
ren DTP-Startschwierigkei- 
ten. Die entsprechenden Pro- 
gramme wollen leider nicht 
immer so, wie wir es gerne 
hatten. Wir sind allerdings 
zuversichtlich, daB wir die 
restlichen Probleme dem- 
nachst im Griff haben. Seid 
also bitte nicht allzu sauer, 
wenn die POWER PM V ein 
paar Tage spater erscheint. 
Dramatische Verzógerungen, 
wie bei der letzten Ausgabe, 
wird es wahrscheinlich nicht 
mehr geben. 
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PC/IBM 




1869 HANDELSSIMULATION DT ANL. VGA 


89.90 


SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA 


79,90 


3 CONSTRUCTION KIT 2 KOMPL. DT 


119.90 


SPELUAMMER VGA 


99.90 


ATRAIN KOMPL. DT. VGA 


99.90 


SPORTS COLLECTION DT ANL VGA 


79,90 


A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL VERS. 


49.90 


SPORTS MASTERS COMPIL INCL PGA TOUR GOLF 




ACES OF THE PACIFIC VGA DT HANDBUCH 


79.90 


(INDIANAPOLIS 500MDV TENNIS TOUR 


69,90 


ACES MISSION DISK WW II 1946 VGA 


49.90 


STARBYTE NO 2 COLLECTION INCL W1NZER 




ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 


95.90 


/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT. 


79,90 


AMAZON ■ GUARDIANS OF EDEN - VGA 


89.90 


STARCONTROL2 VGA 


79.90 


ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA 


79.90 


STARTREK 25 Ih ANNIV KOMPL DT VGA 


95.90 


ARMOUR GEDDON DT. ANL VGA 


85,90 


STREETFIGHTER 2 DT ANL 


65.90 


A.T.A.C. DT ANL VGA 


95.90 


STUNT ISLANDS DT ANL VGA 


89.90 


BAT. 2 VGA DT. 


89,90 


SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT ANL. 


79.90 


B ATM ANS RETURN VGA 


89,90 


SUMMONING VGA 


75,90 


BATTLECHESS 4000 DT ANL. VGA 


75,90 


TASK FORCE DT ANL 


109,90 


BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA 


49,90 


TERMINATOR 2029 VGA 


79,90 


BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT ANL ■ 


49,90 


THE COMPLETE CHESS SYSTEM 


69,90 


BATTLETEAM: BATTLEISLE 4 DATA DISK KD/VGA 


79.90 


THE GREATEST COMPILATION: INKL LURE OF 




BUNDESUGA MANAGER PROF VGA DT. 


79.90 


TEMPTRESS, JIMMY WHITE SNOOKER, 




BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KOMPL. DT. VGA 


79,90 


SHUTTLE DT. VGA 


65,90 


BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 


89,90 


TORNADO DT. HANDBUCH VGA ' 


75,90 


BUZZ ALDRIN INTO SPACE VGA ■ 


95,90 


TRANSARTICA DT. ANL VGA ■ 


79,90 


CAMPAIGN KOMPL DT ANL. VGA 


79,90 


TRISTAN PINBALL VGA 


69,90 


CARANDDRIVER DT ANL. VGA 


99.90 


TROLLS DT. ANL. 


49.90 


CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC - 


85,90 


U G H ' DT. ANL 


58,90 


CARRIERS AT WAR VGA 


79,90 


ULTIMA 7 KOMPL DT. VGA 


99,90 


CASTLES 2 • SIEGE AND CONOUEST - DT ANL VGA 


85,90 


ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL 


39.90 


CHESSMASTER 3000 VGA 


75,90 


ULTIMA - UNDERWORLD - DT KURZANL VGA 


89.90 


C1VILISATION KOMPL DT VGA 


99,90 


ULTIMA UNDERWORLD 2 VGA 


89.90 


CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL LOOM / 




VALHALLA VGA 


65,90 


MONKEY ISLANDS/ INDIANA JONES / MANIĆ MANSION/ 


VEIL OF DARKNESS VGA ■ 


79,90 


ZAK MCKRACKEN/ 


99.90 


WAXWORKS KOMPL. DT VGA 


79.90 


COBRA MISSION VGA 


109.90 


WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 


79,90 


COMANCHE KOMPL DT VGA 


95.90 


WEEN DT ANI VGA 


95.90 


COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL TEAM YANKEE / 


WING COMM 2 SPECIAL OPERATIONS 


45,90 


688 ATTACK SUB / F15 STRIKE EAGLE 2 DT ANL. 


75,90 


WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 


45,90 


CRAZY CARS 3 DT ANL 


59,90 


WING COMM. 2 SPEECH PACK ■ 386/486 SOUNDBL 


39,90 


CREEPERS VGA DT ANL 


89.90 


WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 


99,90 


CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT. 


89.90 


WINTER CHALLENGE DT ANL VGA 


75.90 


DARK MARĘ VGA ■ 


89.90 


WIZARDRY 7 VGA 


85,90 


DARKSEED VERS 1 5 VGA KOMPL DT. 


85.90 


WWF EUROPEAN RAMPAGE DT ANL VGA 


65,90 


DAS SCHWARZE AUGE 




X WING VGA- 


85.90 


- SCHICKSALSKLINGE KOMPL DT VGA 


89.90 






DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA 


85.90 






DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. ANL. VGA ' 
DRAGONS LAIR 3 VGA 


99,90 
79.90 


PC/IBM Sonderposten 


DREAM TEAM COMPILATION DT ANL. INCL. SIMPSONS.' 


3 D CONSTRUCTION KIT KOMPL DT NUR 3.5' 


34.90 


TERMINATOR/ WWF WRESTLING 


65,90 


4D SPORTS DRIVIN 


29,90 


DUNE 2 VGA 


79.90 


40 SPORTS BOXING 


29.90 


DYNABLASTERS DT ANL. VGA 


75,90 


AUSTERLITZ 


29.90 


DYNATECH KOMPL DT VGA 


69,90 


BARDS TALE 3 DT ANL 


29.90 


EISHOCKEY MANAGER KOMPL DT. VGA ■ 


75,90 


BATTLECHESS 1 DT. ANL 


29,90 


ELrTEGOLD VGAVERS DT 


85.90 


BATTLEHAWKS 1942 NUR 3.5" 


29,90 


ELYSIUM KOMPL DT VGA 


69,90 


BATTLETECH 2 


29.90 


EPIC DT ANL VGA 


79,90 


BLUE MAX -ACES OF GREAT WAR- VGA NUR 5,25" 


29,90 


ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. VGA 


89,90 


BUDOKHAN 


29.90 


ERIC THE UNREADY VGA 


65,90 


CAPTIVE 

CENTURION DEF. OF ROMĘ DT ANL. 


29,90 
29,90 


ESPANA - THE GAMES 92 - DT ANL 


79,90 


EURO SOCCER DT ANL 


49,90 


CHAMPIONS OF KRYNN 


34,90 


EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT VGA 


85,90 


CHESSMASTER 2100 


29.90 


F15 STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS VGA 


69.90 


CHUCK YEAGERS 2.0 OT. ANL 


29,90 


F15STRIKEEAGLE3 DT ANL VGA 


109,90 


COLONELS BEOUEST SIERRA 


34.90 


FALCON 3.0 DT ANL NUR 386/25MHZ DOS 5 VGA 


99,90 


COMMAND H. O. VGA ENGL VERS. 


39,90 


FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 


65.90 


CONAN THE CIMMERIAN DT. ANL 


29,90 


FIRST SAMURAI DT ANL. VGA 
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL DT 


69,90 
139,90 


CONQ OF LONGBOW-ROBIN HOOD- VGA. DT ANL 
CONOUEST OF CAMELOT SIERRA 


49,90 
29.90 


FOOTBALL MANAGER 3 DT. ANL. VGA ■ 


79,90 


CRASHCOURSE VGA 5,25' 


29.90 


FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL VGA 


99,90 


CYCLES -ACCOLADE- 


29.90 


FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 


52,90 


DAS BOOT NUR 3,5 ■ 
DEADLINE - INFOCOM - 


29.90 


FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET 


49,90 


29,90 


FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 


65.90 


DELUXE STRIP POKER NUR 3,5' 


29.90 


FRONT PAGE SPORTS FOOTBALL VGA 


79.90 


DOUBLE DRAGON 3 NUR 3J5" 


29.90 


GATEWAY TO SAVAGE . KOMPL DT VGA 


89,90 


ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 


24,90 


GOBLIIINS 2 KOMPL DT VGA 


89.90 


ELVIRA ARCADE DT ANL 


29.90 


GODS DT. ANL. VGA 


75.90 


ELVIRA 1 MISTRESS O. T. DARK KOMPL OT. VGA 


29,90 


GOLF -MICROSOFT- FUR WINDOWS VGA 


109.90 


ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS VGA 3.5" 


29.90 


GRAND MASTER CHESS DT. ANL 


75,90 


FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 


29,90 


GUNSHIP 2000 DT. VGA 


85.90 


FLAMES OF FREEDOM MIDWINTER 2 DT. ANL. 3.5 


34,90 


GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT ANL 


59.90 


GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5.25" 


29.90 


HARRIER ASSAULT JUMP JET ■ DOMARK - VGA 


75.90 


HEART OF CHINA KOMPL DT. VGA 5J25" 


45,90 


HARRIER JUMP JET DT ANL. VGA 


109.90 


IMPERIUM DT. ANL 


29.90 


HEXUMA KOMPL DT VGA 


89,90 


INDINA JONES 3 ADVENTURE KOMPL DT 


35.90 


HIREDGUNS VGA ■ 


85,90 


KGB - VIRGIN ■ ENGL NUR 3.5" 


34.90 


HISTORY LINĘ BATTLEISLE 2 KOMPL DT. VGA 


89.90 


KINGS OUEST 5 KOMPL DT VGA NUR 5.25" 


49.90 


HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 


65.90 


KING ARTHUR -IFOCOM- 


29.90 


HUMANS KOMPL DT VGA 


89.90 


LIFE AND DEATH 1 


39.90 


HUMANS RACE DATA DISK DT 


49.90 


LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5.25" 


29,90 


INCA KOMPL DT VGA 


99,90 


MANCHESTER UNITED EUROPĘ 6^6" 


29.90 


INCREDIBLE MACHINĘ VGA 


85.90 


MEGA FORTRESS NUR 5.25 ■ 


39.90 


INDIANA JONES 4 KOMPL DT. VGA 


89.90 


MICROPROSE SOCCER 


29.90 


ISLAND OF DR. BRAIN VGA ■ 


79,90 


MIG 29 SUPERFULCRUM VGA NUR 3.5" 


29.90 


JIMMY WHITE SNOOKER / SHUTTLE DT. VGA 


65,90 


M.U.D.S. DT VERSION NUR 3.5" 


29.90 


JONATHAN KOMPL DT. VGA ■ 


89,90 


OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 


24,90 


KINGS OUEST 6 VGA KOMPL. DT 


99.90 


PINBALL MAGIC 3.5" 


29.90 


K G B DT. ANL. VGA 


69,90 


POLICE OUEST 1 VGA VERS 3,5 - SIERRA 


49.90 


LASER SOUAD DT. ANL. VGA 


89,90 


POLICE OUEST 3 VGA DT. VERS. 


45,90 


LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA 


79,90 


POPULOUS DT. 
POPULOUS SCENERY 


29.90 
16,90 


LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA 


99,90 


LEEDS UNITED DT ANL 


54.90 


PROPHECY -INFOCOM- 


29,90 


LEGACY DT ANI VGA" 


99,90 


RAILROAD TYCOON CLASSIC ENGL VGA 


39,90 


LEGEND OF KYRANDIA KOMPL DT. VGA 


79,90 


REALMS KOMPL. DT. VGA 


29,90 


LEGENDS OF VALOUR DT ANL. VGA 


89,90 


RICK DANGEROUS 2 3.5" 


29,90 


LEMMINGS 2 DT ANL VGA ■ 


89,90 


SECRET OF SILVERBLADES 


39,90 


LEMMINGS DOPPELPACK DT ANL 


B5,90 


SHADOW LANDS NUR 3,5" KOMPL DT 


29,90 


LINKSPRO NUR AB 386 ER VGA 


99,90 


SHADOW SORCERER 


29.90 


LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 


39,90 


SHANGHAI 2 

SHOGUN INFOCOM- 


29.90 
29,90 


LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 


45,90 


LINKS SCENERY BANFF VGA ■ 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 


49,90 

105,90 


SILENT SERVICE 2 VGA ENGL VERS. 
SPACE OUEST 2 -SIERRA- 


39,90 
29.90 


LOST TREASURES OF INFOCOM 2(11 TITEL) 


105,90 


SPELLCASTING 101 - S. GET ALL THE GIRLS VGA 


29,90 


LURE OF TREMPRES KOMPL. DT. VGA 


75,90 


SPELLCASTING 201 - SORCERERS APPUANCE 3.5 


29.90 


MARIO IS MISSING DT. ANL 


75,90 


STARTRECK -V- 


29,90 


MC DONALDS LAND ' 


54.90 


STREET FIGHTER 1 


29,90 


MEGA LO MANIA VGA DT 


89.90 


TEAM SUZUKI 


29,90 


MERCENARIES VGA 


89.90 


TESTDRIVE 2 COLLECTION DT. ANL 


29,90 


MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT VGA 


85,90 


TERMINATOR 2 3,5" 


29.90 


MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT 


79,90 


TIME OUEST VGA NUR 5.25" 


29.90 


MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT VGA 


89,90 


TURBO OUTRUN 


29.90 


ON THE ROAD KOMPL. DT. VGA 


65,90 


TV SPORTS BASEBALL DT ANL. 


39.90 


PATRIOT DT ANL. VGA" 


79,90 


ULTIMA SAVAGE EMPIRE 


34,90 


PATRIZIER KOMPL. DT. VGA 


89.90 


ULTIMA - MARTIAN DREAMS 


34,90 


PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT ANL. 


39.90 


ULTIMA 4 

ULTIMA 5 

ULTIMA 6 VGA 

WING COMMANDER 1 VGA 


29.90 
29,90 
45,90 
45,90 


PERFECT GENERAL DT. ANL VGA 


89,90 


PINBALL OREAMS DT ANL VGA" 
POOL OF DARKNESS KOMPL DT. VGA 


59,90 
89.90 


POPULOUS 2 DT ANL. VGA 


79,90 


WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3.5" 


29.90 


POWERHITS BATTLETECH 


79.90 


WISHBRINGER -INFOCOM 


29.90 


POWERMONGER DT ANL 


75.90 


ZAK MCKRACKEN NUR 3,5" 


29.90 


PUSHOVER DT ANL 


79.90 






OUEST FOR GLORY 3 KOMPL DT. VGA 


79,90 






RAGNAROK DT. ANL VGA ' 

REACH FOR THE SKIES DT ANL VGA" 

RED BARON VGA DT. ANL 


89,90 
85,90 
89,90 


Soundkarten/Zubełiór 


RED BARON MISSION DISK VGA 


69,90 


CD ROM LAUFWERK INTERN 


469.00 


ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS 


65,90 


DISKBOX FUR 80 STUCK 3.57SCHLOSS 


19,90 


ROMĘ AD 92 DT. ANL. VGA 


85.90 


DISKBOX FUR 100 STUCK 5.25"/SCHLOSS 


19.90 


SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS - 


79,90 


ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 


69.90 


SECRET OF MONKEY ISLANDS DT VERS. 


78,90 


JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 


165.90 


SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 


39,90 


JOYSTICK GRA VIS ANALOG PRO 


79,90 


SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 


34,90 


JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 


69,90 


SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 


85.90 


JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 


85.90 




SHADOW OF THE COMET KOMPL DT. VGA ' 


89,90 


JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM 


165.90 




SHADOW PRESIDENT VGA 


79,90 


JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 


24,90 




SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL DT 


99.90 


MAUSMATTE 


6.90 




SIEGE VGA 


75.90 


ROLAND LAPC 1 & MIDI 


849.90 




SIEGE DATA DISK 


45.90 


ROLAND MIDIBOX MCB 1 


269,90 




SIM ANT KOMPL DT VGA 


89.90 


RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 


219,90 




SIM CITY DELUXE OT ANL 


85.90 


SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 


89.90 




SIM EARTH DT. VERS. VGA 


89,90 


SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 


45.90 




SIM LIFE VQA DT ANL 


69,90 


SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 


159.90 




SKAT '92 KOMPL DT 


65.90 


SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH 


299,90 




SPACEWARDHO! KOMPL DT. VGA 


89,90 


SOUND GALAXY NX 


269.90 




SPACE OUEST 5 VGA KOMPL DT ■ 


79,90 


SOUNDMASTER2 COVOX 


199.90 




SPECIAL FORCES DT. ANL VGA 


99,90 


VIDEOBLASTER 


529.90 





WIAL-VERSAMD GmbH 

LiegnitzerstraBe 13 

8038 Gróbenzell 

Telefon 08142/9011 & 8079 & 

8273 

Telefax 08142/54654 



IBM/PC CD Rom 



Atari/Amiga 



CHESS MASTER 3000 


99.90 


DER PATRIZIER KOMPL. DT. 


89,90 


GRAPHMAGIC 1 odór 2 ausges Grafik. PO & Shareware 


59.90 


HOT NEWS • 


19.90 


INCA KOMPL. DT 


119,90 


KINGS OUEST 5 


99.90 


LOOM 


99,90 


LOST THEASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 


119,90 


Ml TANK PLATOON 


95,90 


MANTIS M1CR0PR0SE- 


99,90 


MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 


49,90 


MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 


99.90 


PACIFIC ISUANOS T YANKEE 2 


79,90 


RAILROAD TYCOON 


95,90 


SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 


129.90 


ind P80/P38/HE162/DO335 




RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere BUdeffPgm s 


35.90 


SHAREWARE PEARLS 2 Spele.DTP.GrBS<. Anmal,.. 


45.90 


SPACE OUEST 4 


99.90 


SUPREMACY 


79.90 


TRAVEU MAGIC ■ 


69.90 


ULTIMA 1 ■ 6 


69,90 


ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 


39.90 


ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 


109,90 


WING COMMANDER INCL MISSION 1 & 2 


129,90 


WING COMMANDER 2 INCL OPER 142/SPEECH 


99.90 


WILLY BEAMISH ■ 


99.90 


Z0RKTRIL0GY1-3 


75.90 


C64 Disketten 




3 D CONSTRUCTION KIT DT VERSK3N 


24.90 


ADDAMS FAMILY DT ANL. 


39.90 


ARKANOID 2 


9.90 


ATOMINO 


14,90 


BACK TO THE FUTURĘ 2 & 3 PACK 


15,90 


BATMAN THE MOVIE DT ANL 


14.90 


8ATTLECHESS 1 DT ANL 


24.90 


BATTLE COMMAND DT ANL 


38,90 


BUDOKHAN DT ANL 


49,90 


BUNDESLIGA MANAGER KOMPL DT 


38,90 


CHART ATTACK COMPL INCL SUPERCARS/ LOTUS 1/ 


CLOUD KINGDOM/ IMPOSSAMOLE/ GHOULS N GHOST 24,90 


COOL CROC TWINS DT ANL 


42,90 


COOL WORLD 


39,90 


CONOUESTADOR KOMPL DT 


59,90 


CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL DT. 


25,90 


COLOSSUS CHESS 4 


14,90 


CONAN 


14,90 


COVER GIRL STRIP POKER 


14,90 


DEATH KNIGHTS OF KRYNN 


59.90 


DOUBLE DRAGON 3 / RODLAND 


19,90 


ENGLANDCHAMP SPECIAL 


14,90 


ERBEN DES THRONS KOMPL DT 


55,90 


EUROPEAN SOCCER CHALLANGE 


14.90 


GRAND MONSTER SLAM 


14,90 


GREAT COURTS TENNIS DT ANL 


15,90 


GUNSHIP DT. 


47,90 


HEAGAR DER SCHRECKLICHE KOMPL. DT. 


39,90 


HOOK DT ANL 


38.89 


HERO OUEST BHETTSPIELUMSETZUNG 


14,90 


HITS 2 COMPILATION INCL SNARE CREATURES 1 




SUMMER CAMP/ HEATSEEKER/ RETROGADE/ 




INTERNATIONAL 30 TENNIS 


19,90 


INTERNATIONAL ICEHOCKEY 


12,90 


KICK OFF 


12.90 


LOTUS ESPRIT TURBO 


14.90 


MANCHESTER UNITED EUROPĘ DT 


38.90 


MICROPOSE SOCCER 


14,90 


MIGHTY BOMBJACK 


14.90 


OIL IMPERIUM KOMPL DT 


14.90 


NORTH AND SOUTH DT. 


37.90 


PIRATES DT 


47.90 


PITFIGHTER 


12,90 


POTPANIC DT ANL 


34.90 


PUZZNIK DT ANL 


14.90 


PROJECT: STEALTH FIGHTER DT 


49.90 


RBI 2 BASEBALL 


17,90 


ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT ANL. 


49,90 


SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL. OT 


42.90 


SHANGHAI 


15.90 


SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 


17,90 


SPACE HARRIER 2 


14.90 


STARBYTE NO 1 COLLECTION 


49.90 


STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL WINZER/ 




BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOCCER DT 


49.90 


STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL DT. 


38.90 


STEVE DAVIS SNOOKER 


14,90 


SUPER MONACO GRAND PRIX 


14.90 


SUPER SPACE INVADERS 


14.90 


STREET FIGHTER 2 DT ANI 


42,90 


TETRIS. SENTINEL, STARGLIDER, ACE 2 


19.90 


TURRICAN 1 DT ANL 


15.90 


TURRICAN 2 DT ANL. 


15.90 


UGHIi DT ANL 


39.90 


WORLD CLASS LEADERBOARD 


24,90 


WWF EUROPEAN RAMPAGE WRESTLING 


42,90 


WINTER CAMP 


14,90 


ZAK MC CRACKEN KOMPL DT. 


29,90 


ZOMBIE OT ANL 


15,90 


Abgabo nur solango Vorrat rolcni 




Sega Mega Driwe 


SEGA MEGA GEAR INCL COLUMNS DT. ANL. 


259.90 


MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT ANL 


359,90 


MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT VERS. 


269.90 


ARIELLE. DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. ■ 


75,90 


BATMAN RETURNS OT ANL ' 


75.90 


DONALD DUCK OUACKSHOT DT ANL 


99,90 


FANTASIA MICKEY 2 DT ANL 


99,90 


GOLDENAXE2 DT ANL 


89.90 


INDIANA JONES LAST CRUSADE DT ANL ■ 


85.90 


INTERCEPTOR F 22 DT ANL 


89,90 


JOHN MADDEN FOOTBALL DT ANL 


89,90 


LEMMINGS DT ANL ' 


85,90 


LOTUS TURBO ESPRIT OT ANL ■ 


85.90 


MICKEY & DONALD DT ANL ' 


75,90 


NHL PA 93 ICEHOCKEY DT ANL 


99,90 


PGA TOUR GOLF DT ANL 


99.90 


SUPER OFFROAD RACER 


75.90 


SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL 


79.90 


TESTDRIVE 2 DT ANL. 


79,90 


TOKI DT ANL. 


89.90 


TURBO OUTRUN 


89,90 


TURRICAN 1 OT ANL 


89,90 


WONDERBOY IN MONSTER WORLO 


115,90 


WWF SUPER WRESTLEMANIA DT ANL. 


79.90 



1869 HANDELSIMULATION KOMPL DT 1MB 

3 D CONSTRUCTION KIT 2 KOMPL DT 1 MB 

AOUATIC GAMES DT ANL 

ARABIAN NIGHTS DT ANL ' 

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT ANL. 1 MB 

ASSASSIN DT ANL 

AV8B HARRIER ASSAULT 1 MB . 

BAT 2 KOMPL DT. 1 MB 

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT ANL. 

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL 

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT ANL ■ 

BATTLETEAM (BATTLEISLE a DATA) DT. 1 MB 

B C KID DT ANL. 

BILLS TOMATO GAMĘ DT ANL. 1MB 

BUNDESLIGA MANAGER PROF KOMPL. DT. 

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 

CAESAR 

CAMPAIGN DT. ANL 1 MB 

CATCHEM DT ANL 

CHAOS ENGINE DT ANL. 1 MB 

CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST ■ 

CMLIZATION 1 MB KOMPL DT. 

COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL TEAM 

YANKEE/ 688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE 

EAGLE2 DT. ANL. 

CONOUESTADOR KOMPL DT 

CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT 

COOL WORLD DT. ANL 

CREEPERS DT. ANL ■ 

CRUISE FOR A CORPS KOMPL DT 65,90 

CRYSTAL KINGDOM DIZZY 

CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DT. 1 MB 

CYTRON DT. ANL. 

DARK OUEEN OF KRYNN 1 MB 

OAS SCHWARZE AUGE/SCHCKSALSKL KOM. DT 1 ,5MB 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT. 

DARKSEED VERS 1.5 KOMPL DT 1 MB 

DEATH KNIGHTS OF KR KOMPL DT 1MB 

DELUXE PAINT4.0 AGA KOMPL DT 1 MB 

DIGITAL DUNGEON 1 MB 

DOMINIUM KOMPL OT 

DRAGONS LAIR 3 1 MB 

DREAM TEAM COMPILATION INCL TERMINATORA 

WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT ANL. 

DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES 

BACK DT ANL. 1 MB 65.90 

DYNABLASTERS 1 MB DT. ANL 

DYNATECH KOMPL. DT 

EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL. DT. ■ 

ELYSIUM DT.ANL. 

EPIC DT. ANL 

ERBEN DES THRONS KOMPL DT 1 MB 

ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL. 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL DT. 1 MB 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT 1 MB 

FANTASTIC WORLDS INCL PIRATES/POPULOUS/ 

REALMS/MEGA LO MANIA, 

WONDERLAND DT ANL. 85.90 

FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT. 

FIRE & ICE 1 MB DT. ANL 

FL1ES ■ ATTACK ON EARTH DT. ANL. 1 MB • 

FOOTBALLMANAGER 3 DT ANL. 1 MB 

FORMUŁA 1 GRAND PRIX 1 MB DT 72,90 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 

GOBLIIINS DT ANL 

GOBLIIINS 2 DT. ANL. 1 MB 

GODS DT 65.90 

GUNSHIP 2000 DT ANL. I MB ' 

HEAD TO HEAD F19 SI.Rghler &MIG29Super Fulc.IMB 

HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB 

HIRED GUNS OT. ANL ■ 

HISTORY LINĘ BATTLEISLE 2 DT. 

HOOK KOMPL. DT 

HUMANS KOMPL. OT 

HUMANSRACE DT ANL. ' 

INDIANA JONES 4 

•FATE OF ATLANTIS KOMPL DT 1 MB 

INDIANA JONES 4 ACTION GAMĘ DT ANL 54.90 

JIM POWER 

JOE S MAC. CAVEMAN NINJA DT ANL. 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT ANL 

JONATHAN 1 MB KOMPL DT. ■ 

K G B DT ANL 1 MB' 

LEEDS UNITED CHAMPIONS 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL DT 

LEGEND OFKYRANDI A 1MB KOMPL DT. 

LEMMINGS 2 DT. ANL 1 MB " 

LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL: 

LETHALWEAPON DT ANL 59.90 

LIONHEART 1 MB DT. ANL. 

LOOM KOMPL DT H 90 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 

LOTUS 3 -THE FINAŁ CHALLENGE- DT ANL 65.90 

LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT ANL 

Ml TANK PLATOON DT 72.90 

MAD TV KOMPL DT I MB 

MAD TV DATA DISK KOMPL DT - 

MAGIC POCKETS OT 

MANCH UNITED EUROPĘ DT 59,90 

MC DONALDS LAND DT ANL ' 

MEGA MIX COMPIL INCL. LEANDER 

/AGONY/ORK DT. ANL 

MEGA SPORTS COMPIL. DT ANL 

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL OT. 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT 1 MB 

MOTORHEAD 

NICK FAŁDO CHAMP GOLF DT ANL. 1 MB 

NIGEL MANSELL RACING DT ANL. I MB 

NOVA 9 1 MB 

PANZER BATTLES 1 MB 

PATRIZIER 1 MB KOMPL DT 79,90 

PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL 

PERFECT GENERAL 1 MB 

PERFECT GENERAL DATA DISK 

PGA GOLF INCL COURSES DT ANL 

PGA GOLF COURSES DT ANL 

PINBALL DREAMS DT ANL 

PINBALL FANTASIES OT ANL 1MB 

PIRACY ON THE HIGH SEAS 1 MB 

POOL OF DARKNESS 1 MB 

POPULOUS 2 1 MB DT 65,90 

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT ANL 

PREMIERĘ DT ANL 1 MB 

PREMIERĘ MANAGER DT ANL 

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB" 

PUSH OVER DT ANL. 



85.90 
119.90 
65.90 
54.90 
55.90 
55.90 
59.90 
79.90 
75,90 
49.90 
49,90 
69.90 
54,90 
65,90 
69,90 
69,90 
65,90 
65,90 
55,90 
59,90 
59,90 
79,90 



69.90 
65.90 
39,90 
65.90 
69.90 
65.90 
44.90 
89,90 
65,90 
75,90 
79.90 
79.90 
69.90 
69.90 
199,90 
95,90 
69,90 
75,90 

59,90 

65.90 
65.90 
59.90 
75.90 
59.90 
65.90 
79.90 
65.90 
69.90 
85.90 



79,90 
69,90 
65.90 
75.90 
75.90 
72.90 
69.90 
65.90 
65.90 
65.90 
84.90 
85.90 
89,90 
65.90 
79.90 
65.90 
65,90 
45,90 

89.90 
54.90 
65.90 
54.90 
59.90 
79.90 
59.90 
54,90 
65,90 
65.90 
69.90 
65,90 
59,90 
65.90 
69.90 
109.90 
65,90 
69,90 
72,90 
75.90 
29,90 
59,90 
59,90 
54,90 

59,90 
65,90 
79,90 
79.90 
39.90 
59.90 
65.90 
59,90 
59.90 
79,90 
39,90 
79,90 
59.90 
69.90 
39.90 
59.90 
59,90 
59.90 
69,90 
66,90 
39,90 
69.90 
54,90 
79,90 
65,90 




Atari/Amiga 



75.90 



75.90 



74.90 



75.90 



RAVING MAD COMPILATION INCL MEGA TWINS/ 

ROBOCOD J P. 2/RODLAND DT ANL 

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 

RAMPART DT.ANL. 1MB 

REACH FOR THE SKIES 1 MB DT. ANL. ■ 

ROAD RASH DT. ANI 

ROBOSPORTS 1 MB 

ROMĘ AD 92 OT. ANI 

SECRET OF MONKEY ISL 1MB DT 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT ANL. 

SHADOW OF THE BEAST 3 DT ANL 1 MB 

SHADOWWORLD DT ANL I MB 

SHUTTLE KOMPL DT 1 MB 

SILENT SERVICE 2 DT I MB 

SILLY PUTTY DT. ANL. 

SIM ANT KOMPL DT 1 MB 

SIM CITY DELUXE EDITION DT ANL 

SIM CITY/POPULOUS COMPIL DT 

SIM EARTH KOMPL DT. 

SPECIAL FORCES 1 MB DT ANL. 

SPORTS COLLECTION STARBYTE- DT ANL. 

SPORTS MASTERS COILINCL PGA TOUR GOLF 

/INDIANAPOLIS S00/ADV TENNIS TOUR 

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL WINZER/ 

BLACK GOL0/SPACE MAX KOMPL. DT 1 MB 

STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL DT 

STREETFIGHTER 2 DT.ANL 

ST. THOMAS KOMPL DT 1 MB ' 

SWORD OF HONOUR 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT ANL 

TERRAWAY THOMAS DT ANL. 

THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE. 

JIMMI WHITE SNOOKER. LURE OF TEMPTRESS 

THEIR FINEST HOUR DT 1 MB 69.90 

THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90 

TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 

TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB 

TRODDLERS DT ANL. 

TROLLSDT ANL. 

U G H ' DT ANL. 

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. • 

VIKINGS-FIELDSOFCONOUESTDT ANL 1 MB 

WALKER DT ANL ■ 

WAXWORDS KOMPL DT 1 MB 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 

WEEN DT ANI 1MB 

WING COMMANDER 1 1 MB KOMPL. DT. 

WIZKID DT. ANL. 

WOLFCHILD DT ANL. 59.90 

WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE 

WRESTLING 1 MB DT ANL. 

ZOOL DT ANL. 



Preishits Amiga 



59.90 
75.90 
65.90 
65.90 
59.90 
59.90 
75.90 
78,90 
59,90 
79.90 
65,90 
65,90 
75,90 
59,90 
89.90 
85,90 
74,90 
85,90 
75,90 
69,90 

59,90 

69,90 
54,90 
59.90 
79,90 
55,90 
69.90 
49,90 

59.90 
69,90 
39,90 
79,90 
75.90 
65,90 
54.90 
49.90 
54.90 
85.90 
65.90 
75.90 
69,90 
75,90 
79,90 
59.90 
59,90 



3 D POOL BILLARD 


29,90 


4D SPORTS BOXING 


29.90 


4D SPORTS DRIVIN 


29,90 


4 WHEEL DRIVE COMPILATION 


34,90 


ADRENALIN 


29.90 


ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 


29,90 


ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 


29,90 


ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 


29,90 


ALIEN STORM 


29,90 


AMNIOS 


15.90 


APYDIA DT ANI. 


29,90 


AUSTERLITZ 


24,90 


BARDS TALE 3 DT ANL 


29.90 


BATMAN THE MOVIE 


29.90 


BATTLECHESS 1 DT. ANL. 


29,90 


BATTLEHAWKS 1942 


29.90 


BIG NOSE - THE CARAVAN - 


29,90 


BLOODWYCH 


29,90 


BSS JANE SEYMOUR 


29.90 


BUDOKHAN 


29.90 


CENTURION DEF. OF HOME DT ANL 


29.90 


CHART ATTACK COMPIL. INCL LOTUS T 1/ JAMES 




POND/ GHOULS N GHOST/ VENUS 


34.90 


CHRONOOUEST 2 


15.90 


CHUCK ROCK 


29,90 


CONTINENTAL CIRCUS 


9.90 


DAILY THOMPSONSOLYMPIC CHALLENGE 


29.90 


DAS BOOT 1 MB 


39.90 


DEADLINE -INFOCOM- 


15,90 


DELUXE STRIP POKER 


29,90 


DEUTEROS 1 MB 


29.90 


DOUBLE DOUBLE BILL INCL. TV FOOTBALL, 




TV BASKETBALL, LOROS O. R. SUN 


34,90 


DRIVE ME CRAZY COMPILATION 


29.90 


ELVIRA 1 MISTRESS O. T DARK KOMPL. DT. 


29.90 


EL1/IRA 2 JAWS OF CERBERUS 1 MB 


29,90 


F-16 COMBAT PILOT 


34.90 


FIRST SAMURAI 


29.90 


FULL METAL PLANETĘ 


29.90 


FUTURĘ WARS TIME TRAVELLER 


29,90 


GEM"X- 


29.90 


GHENGIS KHAN 


29.90 


GHOSTBUSTERS 2 


29.90 


GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 


29.90 


GRAND OVERT SKAT OT ANL 


19,90 


HEART OF CHINA DT ANL 1 MB 


39.90 


HONDA RVF DT.ANL 


29.90 


HUDSON HAWK 


15.90 


HUNTER DT ANL 


15.90 


IMPERIUM DT. ANL. 


29.90 


INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL DT 


35.90 


INDY HEAT 


15.90 


INTERNATIONAL TRUCK RACING 


24,90 


IT CAME FROM THE DESERT INCL ANTHEADS 


39.90 


JACK NICLAS GOLF 1 MB 


29.90 


JAGUAR XJ 220 DT ANL 


39,90 


DRAGON 1 & 2 / ORIENT AL GAMES 


34,90 


KHALAAN KOMPL DT 


15,90 


KICK OFF INCL. EXTRATIME 


15.90 


KINGS OUEST 1 1MB 


29,90 



Preishits Amiga 

KINGS OUEST 5 DT. ANL 1 MB 35,90 

KULT 15.90 

LAST NINJA 3 DT ANL 29,90 

LEISURE SUIT LARRY 5 I MB 39.90 

LIFE & DEATH 1 39.90 

MAGNUM COMPILATION 1 9,90 

MANCHESTEH UNITED 29.90 
MAX PACK CONPILATION INCL. TURRICAN 2/ 

NIGHTSHIFT/SWIWST. DRAGON 34,90 

MICROPROSE SOCCER 29,90 

MIDWINTER 2 KOMPL DT 1 MB 39.90 

MCONBASE 1MB 15,90 
MOVIE PREMIER COLL INCL. TURTLES 

/GREMLINS 2/B.T FUTURĘ 2/ ETC 29,90 

M U.D.S. KOMPL DT 24.90 

NORTH h SOUTH 29.90 

ORK 15.90 

OUTRUN EUROPĘ DT ANL 29,90 

PACMANIA 29.90 

PAPERBOY 2 29.90 

PARAM AX DT ANL 9,90 

PEGASUS 15,90 

PICTIONARY 29.90 

PINBALL MAGIC DT.ANL. 29.90 

P. P. HAMMER 29.90 

POPULOUS DT. 29.90 

POPULOUS DATA 16,90 

PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS) 29,90 

PUZZNIK 15,90 

R-TYPE 24,90 

R-TYPE2 19,90 

RAILROAD TYCOON ENGL VERS. 1 MB 49,90 

RAINBOW ISLANDS 29,90 

RBI 2 BASEBALL 29,90 

RICK OANGEROUS 2 DT.ANL 29,90 

ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 39,90 

ROLLING RONNY 24,90 

SHINOBI 19,90 

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 29,90 

ŚHUFFLEPACK CAFE 29,90 

SILKWORM 19,90 

SKYCHASE 15,90 

SOCCERMANIA COMPILATION 34,90 

SPACE OUEST 1 SCI DT. ANL. 1 MB 29,90 

SPACE OUEST 4 OT ANL 1MB -SIERRA- 39,90 

STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB 29.90 

STRIKER -SOCCER- 29,90 

SUPAPLEX 9.90 

SUPERCARS 2 29.90 

SUPER HANG ON 24.90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90 
SUPER SIM PACK INCL 3D TENNIS CRAZY CARS. 

ITALY 90, AIRB RANGER 34.90 

SWITCHBLADE 2 29.90 

SW1V 29,90 

TEAM SUZUKI 29.90 

TERMINATOR 2 29,90 

TEST DRIVE 2 - THE DUELL • 29.90 

TRIVIAL PURSUIT 29,90 

TURRICAN 2 DT ANL 24.90 

TURTLES TEIL 2 29.90 

TV SPORTS BASEBALL OT ANL 29.90 

TV SPORTS BOXING DT ANL 29.90 

UMS 2 DT ANL. 1 MB 39.90 

UNREAL 1 MB 29,90 

UNTOUCHABLES 9,90 

VIDEO KID 29.90 

VIKING CHILD 15.90 

WATERLOO 29.90 

WILLY BEAMISH DT ANL 1MB 39.90 

WISHBRINGEH -INFOCOM- 9.90 

WINTER SUPERSPORTS 92 29.90 

ZAK MCKRACKEN 29.90 

ZORK 1-3JEWEILS 29,90 
f solange Vorra1 reicnl 



Amiga Zubehór 

1,5 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT 239,90 

1,8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT. 279.90 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219,00 

DISKBOX FUR 80 X 3.5" DISKS 19,90 

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39.90 

EXTERNES LAUFWERK 5.25" 189.90 

EXTERNES LAUFWERK 3,5" 139,90 

GENIUS TRIPLE MOUSE 49.90 

GRAVIS GAMĘ PAD 39.90 

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5" 159.90 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3 5' 149,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34,90 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49,90 

MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 9.90 

MOUSEMATTE 6,90 

NETZTEIL A 500 4.5 A 69,90 

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1 3 A500 9990 

SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 69,90 
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 74,90 



Leerdisketten 

3.5' 2 DD NoName lOsr 9.90 

3.5' 2 HD NoName lOer 19,90 

5,25' 2 DD NoName 10er 5,90 

5,25' 2 HD NoName lOer 12,90 



" = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten 

Listę gegen frankierten Ruckumschlag. Bitte Computertyp angeben. 

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00 

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.°° - 18. 00 , Freitag 9. 00 -17. 00 



powerposf 



. 




Sonderschelte 

DaB die POWER PLAY eine 
Woche zu spat in die Laden 
kam, war hoffentlich nur eine 
einmalige Pannę, bedingt 
durch die vielen Sonderhefte, 
die Ihr in der Weihnachtszeit 
herausgebracht habt. Wenn 
diese Sonderhefte dann aber 
nicht einmal ihr Geld wert 
sind, dann ist das nicht nur 
schmerzhaft fur den Geld- 
beutel, sondern auch arger- 
lich. Ich spreche hier speziell 
von dem PC-Spiele-Sonder- 
heft, welches nicht sein Geld 
wert war. Die Heftdiskette war 
die schlechteste von allen 
Heften, aber was am meisten 
geargert hat, war die Tatsa- 
che, daB ich einige Spiele gar 
nicht aus der POWER PLAY 
kannte, wie z.B. Hong Kong 
Mah Jong, Robosports oder 
Super Tetris. Jetzt kónnt Ihr 
naturlich sagen: "Haben wir 
alles in Ausgabe soundso 
getestet. Das glaube ich Euch 
ja, aber diese Spiele gehóren 
bestimmt nicht zur Creme de 
la creme. Sie sind allenfalls 
besseres MittelmaB. Auch 
vermisse ich die Kritik im PC- 
Sonderheft. Werden in der 
POWER PLA Y wenigstens 
noch eventuell vorhandene 
Mangel des Spieles genannt, 
wird in dem Sonderheft alles 
hochgelobt und nichts kriti- 

Siert. Karsten Schróder, Wuppertal 

Das Problem bei einem sol- 
chen Sonderheft liegt klar auf 
der Hand. Immerhin haben wir 
aus einer Fiut von tollen Spielen 
"nur" 30 verschiedene heraus- 
gepickt. DaB dabei Kandidaten 
sind, die nicht jedem Spieler 
zusagen, ist sicher naturlich. 
Man bedenke jedoch, daB die 
Spiele, die Du ais MittelmaB 
betrachtest, fur einen anderen 
zur absoluten Spitzenklasse 
gehóren. 



Ubrigens 



Die Power Tips mitten im 
Test mussen aufhóren! Man 
erliegt doch immer wieder 
der Versuchung und schaut 
hin. 

- Wo bleibt die "Man-spricht- 
Deutsch-Ecke?" Ich habe 
zwar noch bei keinem engli- 
schen Spiel Probleme ge- 
habt, aber wenn es eine deut- 



sche Version gibt, dann kaufe 
ich sie mir eben eher - wenn 
sie gut ist. Kommt Ultima 
Underworld in Deutsch? 

- Ihr kónntet auch mehr 
Hardwarethemen bringen, vor 
allem fiir PCs. Beispiele: Wie 
tausche ich meinen Prozes- 
sor aus, welches CD-ROM 
soli ich kaufen, welche HD- 
Controller sind am besten, 
wie ruste ich mein RAM auf, 
was ist neu am SB 2.5? 

- Vielleicht kónntet Ihr auch 
eine Statistik erstellen, wie 
viel Prozent aller Tests in 
welchem Jahr fiir welchen 
Computer waren (und fiir wel- 
ches Computerspiel). 

Kalus Bardenhagen, Ebersdorf 

Keine Panik, die "Man-spricht- 
Deutsch"-Ecke ist weder ver- 
gessen, noch begraben. In der 
nachsten Ausgabe wird's wie- 
der ein paar Spiele-High-Lights 
geben, die emsige Ubersetzer 
muhsam eingedeutscht haben. 

Die Sache mit den Hard- 
warethemen ist sicherlich eine 
heikle Angelegenheit. Wir be- 
muhen uns naturlich, verschie- 
denen technischen Entwicklun- 
gen Rechnung zu tragen und 
informieren Euch uber spie- 
lenahe Neuheiten. Wenn wir 
hier mehr ins Detail gehen sol- 
len, wurde uns die Meinung der 
anderen Leser interessieren. 
Wenn Ihr mehr Hardware-lnfos 
wollt, schreibt uns einfach. 

Die gewunschte Statistik fin- 
dest Du in Ausgabe 2/93. mh 



Nur fiir Geldesel 

Ich móchte die zu positive 
Berichterstattung kritisieren, 
die Ihr uber den Aquarius T- 
Bird in POWER PLAY ge- 
bracht habt. Oberflachlich 
betrachtet ein preiswerter, 
kompletter PC fiir 2600 Mark. 
Tatsachlich ist der 486er SX 
eine lahme Kriicke, die 
Soundkarte nicht vollkompa- 
tibel zu wichtigsten Stan- 
dards, der Speicher fiir Win- 
dows zu klein, das CD-ROM 
Augenwischerei (die meisten 
CDs sind iiberteuert) und die 
50-MB-Festplatte ein Witz (ist 
schon mit Windows und 
Wing Commander 2 voll). Na, 
und was macht der Spielefan 
mit solchem Computer? Auf- 
riisten! Fiir weitere 4 MB 
RAM gibt er 300 Mark aus, 
eine Festplatte mit 240 MB 
kostet 1000 Mark und fiir 
schnellste Grafik sind ca. 300 
Mark zu zahlen. Overdrive- 
Prozessoren werden nicht 
angeboten, also ein super- 
DX2-66 Motherboard fur 1600 
Mark. Macht zusammen fast 



5000 Mark. Und leider erst 
dann hat der PC genug 
Power fiir Ultima 7, Wing 
Commander 2 und samtliche 
Simulationen. Was ich damit 
sagen móchte: Der PC hat 
absolute Zukunft, nur sollte 
niemand glauben, daB ein 
guter PC billig ist. Unter 4000 
Mark ist leider nur der halbe 
SpaB drin. Und Vorsicht bei 
einigen Discountern, der Ser- 
vice ist oft absolut das Letzte. 
Fiir den Spielefan sehe ich 
drei Varianten: Entweder 
einen Super-PC fiir viel Geld 
plus die genialsten Spiele, 
eine preiswerte Konsole mit 
starken Sachen oder ein 
preiswertes Amiga-Modell 
wie den A 1200 (900 bis 1600 
Mark) mit nicht ganz so guten 
Spielen, aber bezahlbar. Ich 
jedenfalls werde nicht fiir 
eine Spielekiste mit Textver- 
arbeitung ein Vermógen aus- 
geben. SchlieBlich muB ich 
auch noch Geld fiir Program- 
me einkalkulieren. 

Dietmar Schreiber. Slolberg 

Ganz so hart wurde ich mit 
dem neuen T-Bird nicht 
umspringen. Naturlich ist ein 
Super-PC mit 66 MHz, 240 
MByte Festplatte, Rolandkarte, 
Soundblaster und 20-Zoll-Moni- 
tor besser, aber fur den Ein- 
steiger in die PC-Welt ist der 
T-Bird sicher nicht die schlech- 
teste Wahl. Zum einen reichen 
die 4-MByte RAM fiir her- 
kómmliche Windows-Anwen- 
dungen dicke aus. - Klar, wer 
zahlreiche Programme gleich- 
zeitig im Speicher laufen las- 
sen móchte oder viel mit Grafik 
arbeitet, kommt damit nicht hin. 

Zugegeben, die 50-MByte- 
Festplatte ist ziemlich klein. Das 
Argument der Firma ASI, daB 
das CD-ROM dieses Manko 
wieder aufwiegt, greift nur 
bedingt. Beim Beispiel Wing 
Commander 2 - und nicht nur 
dort - funktioniert das System 
aber. Die 30 MByte, die Wing 
Commander 2 nebst Szenario- 
Disketten und Sprachausgabe- 
Set belegen wurde, fallen bei 
der CD-ROM-Version vóllig 
weg. AuBerdem ist in diesem 
Fali der SpaB sogar billiger, 
denn die komplette CD-ROM- 
Fassung ist preiswerter, ais die 
einzelnen Programme zusam- 
men. 

Zum Thema Service: ASI ist 
einer der wenigen "Discounter", 
die nicht nur eine freundliche 
Hotline anbieten, sondern auch 
den T-Bird Club-Service, an den 
man sich bei technischen Fra- 
gen vertrauensvoll wenden 
kann. 

Zum AbschluB móchte ich 
noch eines betonen: Wir wer- 
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den weder von ASI, noch von 
irgendeinem anderen Hard- 
ware- oder Softwarehersteller 
"gesponsert" und sind somit 
auch keiner Firma "besonders" 
zu- oder abgeneigt. mh 



Mac und Spiele? 

Etwas fehlt mir bei Euch: 
Mehr Spiele fiir den Apple 
Mac. Zwar scheint mit Man- 
fred Neumayer ein echter 
Mac-Fan dazusein, aber Ihr 
bringt noch zu wenig. Ein 
Beispiel: Ich wollte mich bei 
Joysoft nach Apple Mac- 
Spielen erkundigen. Die lapi- 
dare Antwort lautete "Gibfs 
fiir den Macintosh iiberhaupt 
Spiele?" Ich hoffe, das ermu- 
tigt Euch, mehr Spiele fiir den 
Mac zu testen. 

Luiz Schmitl, Bergheim 

Ja! Naturlich gibt es Spiele 
fur den Mac. Mittlerweile sind 
viele namhafte Hersteller, wie 
beispielsweise Microprose, 
dazu ubergegangen, von ihren 
PC-Rennern auch Mac-Versio- 
nen umzusetzen. Ein Grund 
mehr fur uns, in Zukunft dem 
Mac deutlich mehr Aufmerk- 
samkeit zu widmen. mh 



Gut gelagert 

Gratulation! Die letzte Aus- 
gabe (2/93) ist Euch (fast) per- 
fekt gelungen. Ihr habt an- 
scheinend das gleiche Motto 
wie ein guter Rotwein: Je 
langer sie (die Zeitschrift), 
bzw. er (der Wein) liegt, desto 
besser wird sie bzw. er! 

Wolfgang Wahl, Eckental 
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W- 1000 Berlin 45 
Osdorfer Str. 13 

Tel.: 030/7126932 
0-1034 Berlin 
Boxhagener Str. 23 
Tel.: 030/5892067 
0-1071 Berlin 
Rodenbergslr. 6 
Tel.: 030/4491026 
0-1330 Schwedt/Oder 
Ringstr. 8 

Tel.: 03332/31620 
W-2000 Hamburg 76 
Beelhovenstr. 57 
Tel.: 040/224633 
W-2000 Hamburg 13 
Beim Schlump 21 
Tel.: 040/4581 15 
W-2300 Kieł 
Slernslr.18 
Tel.: 0431/970046 
W-2400 lubetk 
Wakenilz Slr.7 
Tel.: 0451/794345 
W-2820 Bremen 71 
Fresenbergstr. 54 
Tel.: 0421/607404 
W-2900 Oldenburg 
Edewechter Land Sir. 47 
Tel.: 0441/501445 
0-3014 Magdeburg 
Braunschweiger Sir. 104 
Tel.: ouf Anfrage 
W-3 180 Wolf sburg 
Ekhelkamp 5 
Tel: 05361/41818 
W-3300 Braunschweig 
Horwedeslr. 1 
Tel.: 0531/508231 
0-3300 Schónebeck 
Ahornslr. 1 1 
Tel.: 0391/561 5821 
W-3340 Wolfenbuttel 
Heimstaltenweg 23 
Tel.: 05331/61820 
W-3400 Góltingen 
David Hilberl-Slr. 2 
Tel: 0551/46563 
W-3500 Kassel 
Lange Sir. 81 
Tel.: 0561/39463 
W-4000 Dusseldorf 30 
Gneisenaustr. 1 
Tel.: 021 1/4910187 
W-4040 Neuss 
Hamtorslr. 20 
Tel.: 02131/278967 
W-4050 Mbnchenglad- 
bach 

NeusserStr.210 
Tel.: 02161/601556 
W-4 100 Duisburgi 
Ulrichstr. 2-4 
Tel.: 0203/21084 
W-4150Kreleld 
Kólner Sir. 485 
Tel: 02151/300409 
W-4220 Dinslaken 
Friedrich-Eberl-Slr.93 
Tel.: auf Anfrage 
W-4250 Bottrop 1 
Essener Sir. 6 
Tel.: 02041/21973 
W-4 300 Essen 1 
MortkeStr.36 
Tel.: 0201/207629 
W-4330 Miilheim 
Delie 47 

Tel.: 0208/390370 
W-4350 Recklinghausen 
Dortmunder Sir. 31 
Tel.: 02361/ 491239 
W-4400 Munster 
ferdinand Str. 8 
Tel.: 0251/278515 
W-4440 Rheine 
Auf dem Thie 8 
Tel.: 05971/2219 
W-4500 Osnobruck 
Petersburger Wall 1 7 
Tel.: 0541/586809 
0-4500 Dessau 
Kavalierstr.9 
Tel.:0340/213109 
W-4600 Dortmund 50 
Slockumer Slr.420 
Tel.: 0231/759786 
W-4630 Bochum 
Herner Sir. 383 
Tel.: 0234/531018 



SOFT & SOUND isł jetzt offizieller AdLib-Distributor. 
Hdndleranfragen an die Zenłrale Dusseldorf erwunschł. 



I. MIETEN SIE MIT! 

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So kbnnen Sie zu Hause in Ruhe \ i . 



Spiek 

machłs moglich ! spielen und tesłen. 

Denn bei SOFT & SOUND gibł es immer Und dann neu und 
die neuesten Computerspiele, Original originalverpackt kaufen. 

Oder einfach zuruckgeben. 



mit Anleitung, einfach zu mieten. Oder einfach zuruckgeben. / g^T 

2. SHOPPEN Sit MIT! 




Fur alle, die sofort 
kaufen wollen: 
*Einłache und zeiłgema- 
fie Ratenzahlung jetzt 
auch auf dem Versand- 
weg moglich! 
Die Finanzierung erfolgt 
liber die Hausbank, der 
eff ektive Jahreszins 
betrdgt immer 1 5,4%. 



SoundBlaster PRO 299,-- 

ATI Stereo FX, Testsieger 279,-- 

Soundblaster PRO + CD-Rom Laufwerk 799,--/*32,-- mtl. 

Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000 

Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 1MB 499,--/ *29,-- mtl. 

Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 4MB 699,--/ *31,-- mtl. 

Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 1 MB 799,--/ *32,- mtl. 

Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB 999,-/ *34,-- mtl. 

Speichererweiterung auf 2,5MB 222,- 

Speichererweiterung auf 2,5MB mit Uhr 248,- 

1 05 MB, 1 5 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,-/ *33,- mtl. 

Drutklehler und Preisirrlumer ■mrhrhitłtiin. alle Preislisten verlieren Ihre Gulligkeit, nicht alle Artikel oder Angebole sind in jeder Filiale erhdlllith. 



3. SCHNAPPEN SIE MIT! 
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SUPER 

S NDERANGEBOTE 
nur so ange de 
Yorrat reichł 



W-4800 Bielefeld 
Schloflhofstr. 1 
Tel.: 0521/138033 
W-5000 Koln 1 
Von Werlh-Slr. 20-22 
Tel.: 0221/121806 
W-5000 Koln 41 
Gotlesweg 1 49 
Tel.: 0221/446499 
W-5300 Bonn 
Schiefelings Weg 24 
Tel.: 0228/625076 
W-5400 Kobleni 
Mai kenbildchen Weg 24 
Tel.: 0261/31848 
W-5500 Trier 
Zuckerbergslr. 21 
Tel.: 0651/40532 
W-5600 Wuppertal 
Friedrich Engels Allee 296 
Tel: 0202/81 118 
W-5760 Arnsberg-Neheim 
Lange Wende 30 
Tel.: 02932/1094 
W-5800 Hagen 
Bergischer Ring 5 
Tel.: 02331/26774 



W-5840 Sthwerte 
Friedenslr. 2 
Tel.: 02304/2813 
W-5880 Ludenscheid 
Forum am Sternplofz 2/ 
Eingang gegenuber 
Wellenbad 
Tel.: 02351/28847 
W-6000 Frankluii- 
Bockenheim 
Am Weingarten 1 1 
Tel.: auf Anfrage 
W-6300 Giefien 
Bahnhofslr. 6 
Tel.: 0641/71967 
W-6330 Wetzlar 
Allenbergslr.30 
Tel.: 06441/54520 
W-6520 Worms 
Luisenstr. 10 
Tel.: 06241/88444 
W-6600 Saarbrucken 
Moinzerstr.78 
Tel.: 0681/582771 
W-6630 Saarlouis- 
Fraulaulern 3 
Saarbriicker Str. 22 
Tel.: 06831/88159 



AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90 

Mediaconcept 2.0 mit deutscher Kurzanleitung nur 149,90 

Soundblasłer 2.0-compałible Soundkarte, Audioeingang fiir CD-Rom, 
voll zwei gerichtełe Midi-Schnittstellen, umfangreiche Software oder ais 
Super DJ.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesoftware nur 1 79,90 
AdLib Gold 1 000 High-End Soundkarte nur 399,00 

1 HD Disketten 3,5" vorf ormatiert nur 1 7,90 

Wenn auch 
Sie ein SOFT 
& SOUND 
Geschdft 
erbffnen 
wollen, rufen 
Sie uns an! 
Telefon: 
0211/ 
63 30 06 



W-6650 Homburg 

Korlsbergslr. 1 6/ 
Eingang La Baule Platz 
Tel.: 06841/1 5142 
W-6670 St. Ingbert 
Ludwig Sir. 14 
Tel.: 06894/382850 
W-6680 Neunkirchen 
Bahnhofslr. 13 
Tel,: 06821/26797 
W-6690 SI. Wendel 
Bahnhofslr. 1 2 
Tel.: auf Anfrage 
W-6720 Speyer 
Wormser Landslr.24 
Tel.:06232/49107 
Fax:06232/49I08, 
Volker Franz 

W-6750 Kaiserslautern 
Fabrikslr. 32 
Tel,: 0631/67411 
W-6780 Pirmosens 
Alleestr. 3 
Tel.: 06331/75150 
W-6800 Mannheim 
Jungbusch Sir. 3 / Ecke Luisen- 
ring, Tel.: 0621/101203 



W-7000 Stuttgart 40 

Slrofiburger Sir. 45 
Tel.: 0711/874087 
0-7033 Leipzig 
Oreilindenslr. 17 
Tel.: 0341/4787781 
W-7500 Karlsruhe 1 
Lessingstr. 5 
Tel 0721/853360 
W-7800 Freiburg 
Lehener Sir. 24 
Tel.: 0761/2871 12 
W- 7850 Lórruch 
Kreuzslr. 104 
Tel.: 07621/49690 
W-8000 Munchen 5 
Reichenbachslr. 33 
Tel: 089/2021285 
W-8134 Pdcking 
Schlofiberg 2/ 
Im Bahnhof Possenhofen 
Tel. 08157/4088 
W-8630 Coburg 
Kasemenslr. 26 
Tel.: 09561/63831 
W-8700 Wuriburg 
Bergmeislergasse 2 
Tel.: 0931/12290 



W-8960 Kempten 

Kronenslr. 33 
Tel.: 0831/17762 
0-9072 Chemnitz 

Uhlandstr.20,Tel. auf Anfrage 



SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Dusseldorf 1, Tel: 021 1/63 30 06, Fax: 021 1/64 1 1 1 23 
Ratenkauf auch auf dem Versandweg moglich. Versandzentralen demnachst auch direkł in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen 
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Via Telefon ins 3-D-Dungeon 




Was schleppen wir gerade mit? 



Am Ende des Monats er- 
schutterte eine Hiobsbot- 
schaft den Verlag Markt & 
Technik. Der Vorstand tagte 
hinter verschlossenen Turen, 
kuhle Buchhalter ziickten ihre 
Rechenschieber, Inspektoren 
vom Finanzamt leerten ihre 
Aktentaschen. Der Grund fur 
die hastig einberufene Krisen- 
sitzung: Die dramatisch gestie- 
gene Telefonrechnung der 
POWER PLAY. Denn wahrend 
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Ein Monster kommt auch in The 
Shadow of Yserbius selten 
allein. Die Monstermenagerie 
ist nicht nur gewaltig gron... 
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Der heifte Draht 



die Kollegen anderer Redaktio- 
nen brav Testmuster anleier- 
ten, bei Hardwarefirmen vor- 
sprachen und mit Industrie- 
groBen parlierten, stapfte ein 
Teil der POWER PLAY-Crew 
via Telefon durch Online-Dun- 
geons, versemmelte per Draht- 



impuls Monsterhorden, und 
schloB sich mit Kompagnons 
am anderen Ende des Erdballs 
zur schlagkraftigen Rollen- 
spieltruppe zusammen. Der- 
weil die eine Halfte der Redak- 
tion durchs On-Line-Labyrinth 
lief, legten die anderen Kolle- 



The Shadow of Yserbius 



i 



Rollenspieler gelten landlaufig 
ais verschroben, weltfremd und 
eigenbrótlerisch. Das Vorurteil des 
einsamen Monsterjagers, der sich 
im fahlen Licht der Bildschirmrohre 
von Fast-Food und Koffein ernahrt, 
sitzt tief. Allerdings lassen wir nur 
einen Kritikpunkt zu: Die meisten 
Compulerspiele des Genres sind 
solo zu spielen. DaB dies auch 
anders geht, beweist das On-Line- 
Rollenspiel The Shadow of Yserbi- 
us, mit dem sich amerikanische 
Fans im Spielenetzwerk von Sierra 
die Nachte urn die Ohren schlagen. 
Durch die 3-D-Gange eines giganti- 
schen Vulkans steuert Ihr Euren 
Charakter. Unterwegs trefft Ihr nicht 
nur auf miese Monster, sondern aut 
andere (menschliche) Helden. Mit 
diesen konnt Ihr Euch unterhalten, 
Intormationen austauschen und 
sogar zusammen durchs Labyrinth 
stapfen, 

DaB ein On-line-Rollenspiel am 
unteren Ende der technisch mach- 
baren Skala liegt, ist ein weiteres 



Vorurteil, mit dem The Shadow of 
Yserbius aufraumt. Die Gratik und 
die Benutzerfuhrung des Telefon- 
knallers braucht sich nicht hinter 
Programmen wie Wizardry 7 oder 
Eye offhe Beholdermstecken. Ein- 
ziger Wermutstropfen im Monster- 
gewuhl: Die Grafik ist ziemlich lang- 
sam. Einer der Grunde datur ist die 
derzeit noch ziemlich geringe Uber- 
tragungsrate des Netzwerk-Dunge- 
ons. Die Monsterdaten schlurfen mit 
lahmen 2400 Bit pro Sekundę aus 
der Telefondose. Fur ziigige Wande- 
rungen einfach zu wenig. Ob Sierra 
einmal aufriistet, steht nicht fest. Ein 
weiteres Manko: Ein vergleichbares 
Programm gibt es (noch) nicht in 
Deutschland. Das Sierra-Netzwerk 
ist nur in den USA verbreitet. Ein 
Ausflug ins US-Dungeon diirfte aut 
Dauer deshalb etwas zu teuer sein. 
Bleibt zu hoffen, dali findige Unter- 
nehmer das Programm auch hiesi- 
gen Fans in die Leitungen schieben, 
oder Sierra hierzulande das passen- 
de Netzwerk aufbaut. 



Hier trefft ihr auf Mitstreiter 
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Komfortabel: Die Zauberliste 



gen das internę Netzwerk mit 
ein paar heiBen Netzwerkspie- 
len fur Tage lahm. 

Wer Fragen oder Anregun- 
gen hat und eingetragener 
Compt/Se/ve-Benutzer ist, 
kann sich mit seinen Fragen 
und Vorschlagen auch direkt 
an unseren Telefon-Freund 
Michael Hengst wenden. Hier 
die E-Mail-Adresse unter der 
er dort taglich zu erreichen ist: 
"71333,665. mh 
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...sondern auch ziemlich 
gefahrlich. Das Spektrum reicht 
vom Wertiger, liber miese 
Untote, bis zum Hóhlenwurm. 
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3=PC3V4; 7=Amiga 

1869 v 

A-Ttain v 

A-Train Construction Set a 

Abandoned Places a 

Aces 01 The Greal War a 

Aces O! The Pacific a 
Aces Ol The Pacific Mission Dis e 
AoVanced Deslroyer Simulator a 

Adyenture Collection a 

Agony a 

Air Bucks a 

Air Commander a 

Air Land Sea a 

Air Sea Supremacy a 

Air Supporl a 

Air Warrior a 

Airbus A320 a 

Airline Transport Piiot a 

Alone In The Dark a 

Amazon e 

Amberstar a 

American Taił e 
Ancient Art Of War In The Skies a 

Another World a 

Apidya a 

Aguatic Games a 

Aquaventura a 

Archer McLean Pool a 

Armour Geddon a 

Armour Geddon 2 a 

Assassm a 

ATAC a 

AV8B Hamer Assault e 

B-17 Rying Fortress a 

B.C. Kid a 



Bane 01 The Cosmic Forge 

Bard s Tale 3 

Bard s Tale Constr Set 

Bard s Tale Trilogy 

Bat 2 

Bartle Chess 

BaltleChess2 

Bartle Chess fur Win 

Battle Isle 

Banie Isle Data 

BigBox2 

Big Run 

Bill s Tomalo Gamę 

BirdsOtPrey 

Bitmap Brothers 1 

Black Crypt 

Buck Rogers 2 

Budokan 

Bug Bomber 

Bundesliga Man. Prol 

Buming Steel 

C.A.P 

Caesar 

Campaign 

Captive 

Car & Drivei 

Carl Lewis Challange 

Carrier Stnke 

Carriers At War 

Castles 

Castles2 

Castles Data Disk 

Castles ot Dr. Bram 

Catch em 

Centerbase 

Centurion Detender Ol Romę 

Chaos Engine 

ChuckYeagersAf! .2.0 

Chuck Yeagers Air Comba! 

Civiliza!ion 

Commanche 

Command HO 

Conquest Ol The Longbow 

Contraption 

Cool Croq Twins 

Cool Worlds 

Covert Action 

CrazyCars3 



Crisis In The Kremhn 

Cruise For A Corpse 

Curse Ol Enchanlia 

Curse Of Enchantia 

Cyberblast 

Cybemauts 

Cytron 

D-Generation 

Dagger Of Amon Ra 

Daily Sp. Cover Girl Poker 

Dark Half 

Dark Oueen Of Krynn 

Dark Oueen Of Krynn 

Dark Seed 

Darklands 

Das Bool 

Das Schwarze Auge 

Daughler Of Serpenls 

DavidLeadbetter'sGolf 

Death Knights Of Krynn 



64,94 



83.56 
35.95 



29,80 
59,94 
50,95 



77,95 
74.94 
72,14 
89,09 
41.95 
64.94 
44.90 
25,40 
65,95 



84,55 

65,95 

85,85 93,96 



74,65 
50,95 
74,65 
83,95 



54.63 
67,18 
56,94 
54.63 
46.94 

59,95 
52,24 
76,94 

76,94 
59,94 

65,95 
26,95 
64,94 

68,32 
26,85 
63,44 

64.94 
39,94 
52.94 
52,24 
59,94 
75,15 
54,63 
54,63 
99,99 
26,95 
53,95 
62,94 

59,94 
74.60 
58,85 



74,65 
68,63 



68,32 

54,63 
59,90 
85.85 
54.85 
59,94 

59,95 
89,90 
73,89 
40.96 
29.84 
54.63 
40,96 

53,95 



35,95 
72,94 
90.32 



95.97 

96,64 
83,95 
12017 
81,99 
77,95 
83,85 
53,95 
83,95 
61,47 



83,85 
65,95 
89.95 

59.95 
68.32 
26.95 
72,45 
93,96 
77,95 
25,40 
72,45 
82,11 
72,85 
39,94 



86,85 
53,95 

79,85 
26,95 
59,95 
62,94 
98.53 

66.95 
69.85 
67,18 
83,95 
72,45 
103.13 
72,85 
80,51 
79,90 
33,47 
84,55 
56,95 



Amiga PC 



88.04 

57,46 

61,47 

26,95 26,95 

46,94 

26,11 25,40 
77.95 

74,94 86.85 
83,95 
85,85 
82.00 
46.95 
61,47 
74,90 
97.05 
68,63 

81,85 
59,95 
66.85 
73.89 



41.95 
79.85 
59,95 
81,99 
79,85 
98,53 
76,85 
95,67 
41,95 
74,85 
74,95 
89,58 
61.47 




?: 3=PC3ft; 7=Amlga 

2705? Demolitjon Constr Set a 

2706? DerPathzier v 

2707? DieHard2 a 

2708? Die Kalhedrale v 

2709? Discovery v 

2710? Dominium e 

2711? DoodleBug a 

2712? Double Dragon 3 a 

2713? Dune v 

2714? Dune 2 v 

2715? Dungeon Master v 
2716? Dungeon Master + Chaos S a 

2717? DynaBlaster a 

2718? Dynatech v 

2719? EcoOuest v 

2720? Elitę a 

2721? ElltePtus a 

2722? Elyira 2 Jaws Of Cerberus v 

2723? Elysium v 

2724? Epic a 

2725? Espana92 a 

2726? Etemam v 

2727? EuroSoccer a 

2728? European Championship a 

2729? EyeOITheBeholderl y 

2730? EyeOfTheBeholder2 v 

2731? F-l17ANighthawk a 
2732? F-15StnkeEagle2 • a 

2733? F-15SlnkeEagle3 a 

2734? F-19StealthFighter a 

2735? Falcon 3.0 a 

2736? Falcon Campaign Disk 1 a 

2737? Falcon CL Collection a 

2738? Fantastic Worlds a 

2739? Finał Blow a 

2740? FireAndlce a 

2741? First Samurai a 

2742? FTightOfThelntruder v 

2743? Formuła One Grand Prix a 
2744? Front Page Sports - Football e 
2745? Gateway To The Savage Frontit e 

2746? Global Conquest a 

2747? Global Effect a 

2?48? Gobliiins y 

2749? Gobliiins 2 v 

2750? Gods a 

2751? Graham T Soccer a 

2752? Grand Pnx Unlimited a 

2753? Grandmaster Chess a 

2754? GreatCourtsTennis2 a 

2755? Gunship2000 a 
2756? Gunship 2000 Scenano Disk a 

2757? GuySpy a 

2758? HagarderSchreckliche v 

2759? Hardball 3 e 

2760? Harpoon 1.2.1 a 

2761? Harpoon BatOeset f»4 a 

2762? HarnerJumpJet a 
2763? HeadToHead 

2764? HeartOIChina v 

2765' Heimdall v 

2766? HeroesOIThe357th a 

2767? Hexuma v 

2768? HiredGuns v 

2769? History Une 1914-1918 v 

2770? Hong Kong Mah Jong e 

2771? Hook a 

2772? Humans a 

2773' Immortal a 

2774? Impenum a 

2775? Inca v 

2776? Incredible Machinę a 

2777? Indiana Jones 3 v 

2778? Indiana Jones 4 v 

2779? IndyHeat a 

2780? Ishar ■ Legend Of The F. v 

2781? IslandOfDr Brain v 

2782? Jaguar XJ220 a 

2783? JimmyWhiteSnooker a 

2784? John Madden Football a 

2785? Kaiser v 

2786? KGB v 

2787' KidGloves2 a 

2788? KidPix a 

2789' King'sOuest5 v 

2790? King s Ouesl 5 CDROM a 

2791' King s Ouest 6 e 

2792? King s Ouest 6 v 

2793? Knights Ol The Sky a 

2794' Laura Bow II y 

2795' Leander a 
2796? LeatherGodessesOfPhobos2 v 

2797' Legend a 

2798? Legend Of Kyrandia v 

2799? Legend OfValour v 

2800? Leisure Suit Larry t a 

2801? Leisure Suit Larry 3 y 

2802? Leisure Suit Lany 5 v 

2803? Lemrmngs a 

2804' Lemmings2 a 

2805' Lemmings Dala Disk a 

2806? Lemmings Double Pack a 

2807? Lemmings Stand. Vers. a 

2808? Les Manley - Lost In LA v 

2809? LethalWeapon a 

2810? Links a 

2811? Links 386 Pro a 

2812? Links Barton Creek e 

2813? Lmks Bayhill Course e 

2814? Locomotion « 

2815? Lord Of The Rings a 

2816? LordOfTheRings2 a 

2817' Lotus 3 - The Finał Chall a 

2818? Lure Of The Temptress v 

2819' M1 T?nk Platoon a 

2820? M1T. < Platoon CDROM a 

2821? Mad v 

2822? MadT Data v 



64.94 
54,63 



73,11 
50,95 
56,95 

59,94 
59,90 
59.95 
52,94 

56.95 

47.95 
52,94 
63,85 
80,57 

57,46 
54,63 
65,95 
77,95 

74,94 

85,85 



37,31 
71,95 
52,24 
46,94 
37,26 
53,69 
74,94 

63,85 

68,3? 

65,95 
68,32 
54,63 
67,85 



59,95 
77,95 



85,85 
37.31 



68.32 
75,15 

74,95 
73,89 
77,95 

64,94 
52,94 
26,11 
26,95 



61,47 
77,95 
52.24 
85,06 

47.95 
63,85 
56,95 
88,84 
59,95 
63,44 



50,95 

56.95 
64,90 
74.85 
67.18 
74.65 
59.94 
54,63 
65,95 
34,90 
60,85 
54,63 

49,95 
59,94 



54,85 
65.95 

46,94 
52.94 
74,95 

62,94 
23,95 



22,37 
77,95 
61,47 
81,99 
89,09 
69,95 

59,95 
62.95 
75.15 
59.94 

61,47 
64,94 
81,99 
56,95 
88,84 
47,95 
65,95 
72.95 
70.85 
70.85 
49,95 
61,47 
95.51 
77.95 
81,85 
85,85 
94,90 
106.74 
86,85 
52,94 

77,95 



94.02 
88,84 
64,94 
70,85 
93.85 
68,32 
59,90 
81,99 
68,32 

65,95 
65,95 
70,85 
86,85 
52,94 
70.85 

70,85 



Bestel I telefon: 

089 - 32 90 99 81 

Fax: 089 - 32909990 
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74,95 


1 


98,53 


77,95 


| 


63,85 
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26,95 


1 


99.90 
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80.51 
77.95 
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89.58 
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77,95 
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64,90 
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77,95 
47,79 


1 


79,85 
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61,47 
38,95 


1 


69,90 


1 






77.95 


1 


40.19 


| 


40.19 




60.85 


1 


77.95 
68.32 


1 




1 


59.95 
83.95 




104,52 




23.95 









3=PC3'/i; 7=Amlga 

2823? MagtCandle2 a 

2824? MagicCandle3 e 

2825' Manchester United Eur. a 

2826? Maniąc Mansion v 

2827? ManlisXF5700 a 

283? Mano Andretli s Raong Ch a 

2829? Marlo Is Missing e 

2830? MegaLo Mania a 

2831' Mega Lo Mania * First Samurai a 

28327 MegaMix e 

2833? Mega Sports a 

2834? Megatraveller 2 a 

2835? Microprose CDROM 1 a 

2836? Microprose CDROM 2 a 

2837? Microprose CDROM 3 a 

2838? Microprose Master Golf a 

2839? Might&Magic3 v 

2840? Mighl&Magic4 e 

2841? Might&Magic4 v 

2842? Millenium 2 -Return To Earth v 

2843? Monkeylsland v 

2844? Monkey Island 2 v 

2845? Monster Pack 2 a 

2846? Myth a 

2847? NFL Amencan Football e 

2848? Nigel Mansell s World Cha a 

2849? No Second Prize a 

2850' No. 2 Collection v 

28517 Nova9 a 

2852? Paladinll a 

2853? Patriot a 

2854? Perfect General v 

2855? Perfect General Data Disk a 

2856? PGA Tour Golf Courses a 

2857? PGA Tour Golf fur Win v 

2858? PGA Tour Golf Plus a 

2859? Pinball Dreams a 

2860? Pinball Fantasies a 

2861? Pirates a 

2862? Plan 9 a 

2863? Planet sEdge v 

2864? Police Ouest 3 y 

2865? Pools Of Darkness v 

2866? Populousl a 

2867? Populous 1 World Editor a 

2868' Populous 2 v 

2869? Populous 2 Challenge Disk a 

2870? Populous 2 Plus a 

2871? Powermonger a 

2872? Powermonger Data Disk a 

2873' Powerplay Hlts a 

2874' Premierę a 

2875? ProphecyOfTheShadow v 

2876? Psycho Soccer a 

2877? Push Oi/er a 

2878' Ouesl For Glory 1 a 

2879? Ouest For Glory 2 a 

2880? Ouest For Glory 3 e 

2881? Racing Maslers a 

2882? Railroad Tycon a 

2883? Railroad Tycon CDROM a 

2884? Rampart a 

2885? Reach For The Skies a 

2886? Realms v 

2887? Red Baron v 

2888? Red Baron Mission Disk 1 e 

2889? Red Zonę a 

2890? Regent a 

2891? RexNebular a 

2892? RiseOf The Dragon a 

2893? RiskyWoods a 

2894' RoadRash a 

2895' Robocop3 a 

2896? Rodland a 

2897? Romę AD 92 a 

2898? Scenano v 

2899? SecretWeaponsOfTheL e 

2900? Secret Weapons; DO-335 e 

2901? Secret Weapons: HE-162 e 

2902? Secret Weapons: P-38 e 

2903? Secret Weapons: P-80 e 

2904? Sensible Soccer a 

2905? Shadow Of The Beast 3 a 

2906? Shadowlands a 

2907? Sherlock Holmes v 

2906? ShutUe v 

2909? Siege e 

2910? Sileni Sen/ice 2 a 

2911' Silly Pulty a 

2912' SimAnt y 

2913? Sim City 8 Populous a 

2914? Slm City Arch. 1 a 

2915? Sim City Arch 2 a 

2916? Sim City Terrain Editor a 

2917? Sim Earth v 

2918? Sim Life a 

2919? SkyCabbie a 

2920? SpaceCrusade a 

2921' SpaceM.A.X. v 

2922? SpaceOuest4 v 

2923? SpaceOuest5 v 

2924? SpaceShuttle v 

2925? Special Forces a 

2926? Spellcasling 301 e 

2927? Spellcraft v 

2928? Spelliammer e 

2929? Sports Collection a 

2930? Star Control 2 a 



54,63 
61,47 



61,47 
56,94 
60.85 
54,85 
64,85 



78,57 
64.94 



65.95 
81,99 
59,71 
50,95 

52,94 

53,95 
64,94 



71,95 
39.94 
4652 

61.47 
54,63 
52,94 
56,95 
7285 

59,94 
60.82 
26,95 
37,31 
61,47 
30,94 
74,94 
37,26 
37.31 
29,84 
52,94 
64.94 

54,63 



29,84 
74,95 

52,94 
65,67 
65,95 
56,95 

54.63 
67,67 

114.93 
58.05 
52.94 
82.07 
52.24 
64,94 
59,95 



74,95 
46,94 
87,95 
69,94 
36,94 
36,94 
36,94 
95,67 
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82,10 
61,47 
61,47 
95,67 
74,65 
70,95 
75,15 



64,85 
87,91 
119,45 
119,45 
104,50 

77,95 
68.29 
77.95 
77,95 
77,95 
77,95 



77,95 
81.99 
7£45 
90.32 
77.95 
41,95 
33,47 
46,22 
68,32 
53,95 

56,95 
95,67 
77,95 
65,95 
95,97 
26,95 

90,32 



79,94 
80,57 
61,47 
99,99 
81,99 
64,94 
37,31 
83,95 
104,52 
65,95 
73,89 
75.15 
65.95 
47.95 



83.85 
81.99 
58,05 



74.95 
65,95 
77,95 
34,90 
3400 
29,90 
29,90 

46.94 

53,95 

65,95 61,47 
83.95 

63,95 128,23 
59,90 



74,95 

87,95 
72,95 
36,95 
36,95 
36,95 
81.99 
102,98 



59,71 




59,95 




59,95 


71,95 


59,95 


65,95 




65,95 


59,90 


109,35 


74,85 


83,85 




59,94 




72,94 




64,94 


59,95 


65,95 



3=PC3"2; 7=Amiga 
2931? StarLegions e 

2932? StarTrek v 

2933? SlaHlIght 2 a 

2934? Starglider 2 a 

2935? Steel Empire a 

2936? Stormoyik a 

2937? Slrategy Masters a 

2938? Street Fighter 2 a 

2939' Stnke Commander a 

2940? Stnke Fleet a 

2941? Striker a 

2942? Summer Challenge a 

2943? Super Hero a 

2944? Super Tetris a 

2945? Task Force 1942 a 

2946? TheLegacy a 

2947? TheSummoning e 

2948? TheatreOfWar a 

2949? Their Finesl Hour a 

2950? Their Finest Hour Mission a 
2951? Treasures Ot The Saw Frontier v 

2952? Troddlers a 

2953? Trolls a 

2954? Ultima 6 a 
2955' Ultima 7 - Die schwarze Pforte v 

2956? Ultima 7 - The Black Gale a 

2957? Ultima 7 Forge OfVirtune a 

2958? Ultima Tnlogy 2 (4,5,6) a 

2959? Ultima Underworld a 

2960' Ultima Underworld 2 a 

2961? UMS2 a 

2962? VForVictory e 
2963? Vikmg Fields 

2964? Vroom a 

2965? Vroom Data Disk a 

2966? Walker a 

2967? Waxworks v 

2968? WayneGretzky2 a 

2969? Wayne Gretzky 3 a 

2970? Ween a 

2971? WillyBeamish v 
2972? WingC Speech Accessory Pad a 

2973? WingC.2 Special Operat! a 

2974? WingC 2 Special Operat.2 a 

2975? Wing Commander 1 v 

2976? Wing Commander 1 Deluxe a 

2977? Wing Commander 2 v 

2978? Winter Challenge a 

2979? Winzer v 

2980? Wizardy7 e 

2981? Wizkid a 

2982? Wollchild a 

2983? WWF Super Wresllemania a 

2984? WWFWresttemania2 a 

2985? X-Wing e 

2986' ZakMcKracken y 

2987? ZoneWamor a 

2988? Zool a 

2989? Zyconix a 
e = engl. Version; a = engl. Version mit dt. 
v b komplet! deutsche Yersion 



Komplettpreislisten mit 

ca. 1000 Hard- & 
Software-Produkten und 
PCs mit Vorort-Garantie 
anfordern per Faxabruf: 
Fax: 089-329099-12 & -18 
Schriftliche Anfragen 
bitte an die Zentrale! 



Preisanderung, DrucKfehTer und Irrtum vorbehalten. 
Prelse kalkuliert vor A Wochen. Anderungen moglich 
Bltte ggl. telefonisch Preis erfragen! 



Versandzentrale (9 - 12 & 13 - 18 Uhr): 
A3 Computer GmbH 
8046 Garching, SchleiOheimer Sir. 92 

Tel: 089-32909981 , Fax: 089-32909990 



AbhoWBestellcenter mit Lager: 

1000 Berlin 51. Markstr. 6, AmSchafersee 

Tel.: 030-4559502, Fax: 0304554283 
O-104C Berlin, Friedrlchslr. 128 

Tel.: 2827079 
O-402C Halle, Universitatsring 7 

Tel. & Fax: 23563 
4010 Duisburg, Lenzen ". Weseler Sir. 9 

Tel.: 0203-4061515, Fax: 02034061615 
5000 Koln, Ziilplcher Str. 182 

Tel.: 0221 - 428153, Fax: 0221 - 415995 
6000 Frankfurt 71 , Bruchleldstr. 34 

"Niederrader Bucherstube" 

Tel.: 069-6787236, Fax: 069-679612 
7000 Stuttgart 1 , Rothebuhlplatz 30 

Tel: 071 1 - 616208, Fax: 071 1-613369 
8000 Munchen 80, Steinstr. 3 

Tel: 0894886846, Fax: 089-6886847 
8046 Garching, SchleiRheimer Str. 92 

Te!.: 089-32909964. Fax: 089-3206855 
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Anleilung 






thema 



Eine weitere entscheidende 
Rundę auf dem Soundkar- 
tenmarkt hat begonnen. Alle 
groBen Hersteller, Roland und 
Creative Labs eingeschlossen. 
entwickeln oder liefern bereits 
Soundkarten einer neuen 
Generation. Die Grundbedin- 
gung um dem neuen Sound- 
Standard zu entsprechen, ist 
die Sampling-Móglichkeit in 
CD-Qualitat (Stereo mit 44,1 
kHz Samplingrate bei 16 Bit 
Tiefe). 

Unter Simulationsfans ist der 
Gravis PRO Joystick der kana- 
dischen Firma Advanced Gra- 
vis Computer Technology 
langst zu einem stehenden 
Begriff geworden. Um so inter- 
essanter ist Gravis neue Ultra- 
Sound, mit der sich Gravis 
zum erstenmal auf musikali- 
sches Parkett traut. In Zusam- 





Chuck Yeagerin Surround 
Sound - Electronic Arts riistete 
das Fliegerepos nachtraglich 
mit dem UltraSound-Treiber 
aus. 

menarbeit mit dem amerikani- 
schen Computer-Audio-Unter- 
nehmen Forte bastelte man an 
einem neuen Soundkarten- 
Konzept. Das Ergebnis der 
fast zweijahrigen Entwick- 
lungsarbeit kann sich sehen 
oder besser hóren lassen: Die 
Grundvoraussetzung um den 
FuB in den anspruchsvollen 
Soundkartenmarkt zu bekom- 
men, erfullt die 16-Bit-Steck- 
karte spielend. In CD-Qualitat 
sampelt die UltraSound mit bis 
zu 48 kHz. Auch musikalisch 
schlug Gravis eine neue Rich- 
tung ein. Gleich 32 Stimmen 




Die Karten werden 
neu gemischt: Wenn 
Altmeister Gravis eine 
Soundkarte herausbringt, 
kann man nur Augen und 
Ohren aufsperren. 



wurden der UltraSound einge- 
trichtert. Dabei werden die 
Tóne nicht uber die "berau- 
schende" FM-Synthese er- 
zeugt, sondern im glasklaren 
Wave-Table-Verfahren aus 
dem Speicher abgerufen. Das 
Grundprinzip des Wave-Table- 
Verfahren ist, daf3 erst ein 
Musikinstrument gesampelt 
wird und dann der Ton in ver- 
schiedenen Vanationen aus 
dem Speicher abgespielt wer- 
den kann. Da der Originalton 
bereits vorliegt und nicht 
erzeugt werden muB, ist maxi- 
male Wiedergabequalitat ge- 
geben. Die Musikinstrumente 
kónnen selbst gesampelt wer- 
den und so ein ganz eigenes 
Orchester zusammengestellt 
werden. StandardmaBig ist die 
UltraSound mit 256 KByte 



dynamischen RAM-Speicher 
bestuckt. Bei Bedarf ist der 
Speicher der Soundkarte bis 
maximal 1 MByte aufrustbar. 



AuBerdem beherrscht die 
UltraSound ein sogenanntes 
Multitracking-Verfahren, 
dadurch besteht bereits hard- 
waremaBig die Moglichkeit 
uber zwei DMA-Kanale jeweils 
Samples und Musik abzumi- 
schen. Fur "richtige" Musiker 
ist eine Standard-Midi-Schnitt- 
stelle integriert, die dem Indu- 
striestandard 6850 entspricht. 
Damit wurde auch der Kompa- 
tibilitat zu den herkómmlichen 
Standards (AdLib, Soundbla- 
ster) und den MPC-(Multime- 
dia)Erweiterungen Rechnung 
getragen. GróBtes Problem 
der UltraSound ist die Kompa- 
tibilitat zur Soundblaster. Ein 
mitgelieferter Treiber soli auch 
unsauber programmierten 
Spielen. die direkt hard- 
waremaBig auf die Soundbla- 
sterregister zugreifen, Ultra- 
Sound Tóne beibringen. Dies 
klappt leider noch nicht bei 
allen Spielen, laut Gravis 
arbeitet man an einem Treiber, 
der auch diese letzten Ton- 
alluren beseitigt. Joystickbe- 
nutzer werden sich uber den 
integrierten Joystickport freu- 
en, der dem alten Gravis-Stan- 
dard entspricht. Die Ultrasound 
ist fur den AnschluB eines CD- 
ROM-Laufwerks vorbereitet. 
Beim Schnelleinbau wird die 
UltraSound Ober Jumper und 



Grcwis Ultra Sound 3D 



Verdutzte Gesichter unter 
den Messebesuchem der 
CES: Eindeutig kam fróhli- 
ches Vogelgezwitscher aus 
einer hinteren Ecke, doch 
kein Vogel war im Raum. 
Unuberhórbar flog der ima- 
ginare Vogel uber die Kópfe 
der Zuhorer hiweg. Die 
Losung des Problems: Hin- 
ter den Kulissen arbeitete 
eine Gravis UltraSound 3D. 
Duich ein neues Verfahren, 
das im englischen "convolu- 



Optionaler 16 Bit 

Stereo Recording 

AnschluB 




Alles was das Herz 

begehrt, die 

UltraSound 

befriedigt auch 

gehobene 

Anspriiche. 



tion" genannt wird, kann ein 
dreidimensionales Klangfeld 
erzeugt werden. Dadurch 
sind gerade in Simulationen 
uberzeugende Effekte mog- 
lich. Erste Impressionen 
konnten in einer frisch get- 
unten Chuck Cheager-\/ers\- 
on erflogen werden. Die 
Spezialvariante der Ultra- 
Sound wird mit einem Kopf- 
hórerset und einem 512 
KByte groBen Speicher 
geliefert. 



einen Softwaretreiber (Eure 
Handlungen werden durch 
Sprachausgabe begleitet) in- 
stalliert. Das passende Sam- 
ple-Programm zur Kartę heiBt 
Ultra Sound Studio 8 und liegt 
der Packung bei. Das Win- 
dows-orientierte Programm 
sieht nicht nur gut aus, son- 
dern erfullt auch seinen Zweck 
hervorragend. Zur Ausstattung 
gehóren Beispiel-Files im Film, 
Midi- und Sample-Format und 
das bekannte Gravis-Joy- 
stick-Kalibrierprogramm. In 
Deutschland vertreibt Logi die 
UltraSound mit deutschem 
Handbuch fur einen Preis von 
ca. 450 Mark. cd 
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powertips 



IlKd 

Problemlose Raumkampfe 
und ein sorgenfreies Leben 
verspricht der Tip von Renę 
Pfeiffer aus Muhlacker. Ist der 
Feind Euch zu sehr auf die 
Pelle geruckt, einfach STRG- 
ALT-SHIFT gleichzeitig 

drucken und Ihr habt wieder 
volle Energie. 



liny Skweeks 

Von Michael Reineke aus 
Ludinghausen stammen die 
hundert Levelcodes fur Lori- 
ciel's Amiga-Puzzler. 



Tiny Skweeks 


Leve 1 Codę 


- Amiga - 








050 


NONHMISC 


Level Codę 


051 


PERUSMIT 




052 


DYSSDEKN 


000 ADJUACES 


053 


DIURGASI 


001 GASIANDI 


054 


ODORCAUS 


002 GROIDEKN 


055 


PEASANCH 


003 BEBACRUC 


056 


URORDEFE 


004 RESTUSHA 


057 


SUBBPICK 


005 ENTRLACO 


058 


RULASCAR 


006 BOTCREPA 


059 


NODUOOPH 


007 OCTOANVA 


060 


COBEGALE 


008 COADSUPP 


061 


TROLTACS 


009 RAWBSKIT 


062 


PEASVAMB 


010 TANGVILI 


063 


XYL0WIRE 


011 DENAJOIN 


064 


SCIUMINT 


012 VAMBTHEA 


065 


EUGERUNE 


013 UNPASUBO 


066 


ERUPPLOT 


014 LANDPAPY 


067 


MARICONK 


015 PREPPAND 


068 


NURSHISP 


016 NIFESAIL 


069 


SNOBHOMO 


017 BROCINDI 


070 


PORTCARO 


018 BUSKPULI 


071 


CHARGEDA 


019 LOG IMARA 


072 


UNNEPOWS 


020 OCTOGLAB 


073 


POONROMA 


021 TRISEMES 


074 


PREAPREP 


022 CONVJEHO 


075 


SAILZOON 


023 RENDCLIN 


076 


ISOSNURS 


024 NEGAPOLY 


077 


HENDWOOD 


025 PETRACCE 


078 


AGONUPSN 


026 SPONENCA 


079 


LANDDIVU 


027 LAZYHOMI 


080 


NICKMAST 


028 HENDOUTH 


081 


PICKROLL 


029 PAPYEPIP 


082 


OUTSSPOT 


030 COCKSTUM 


083 


KALAACCE 


031 ETUI GANG 


084 


TELORULA 


032 INLADONC 


085 


WORKLAUD 


033 INTEASSA 


086 


GRAIUPLA 


034 MASTWOOD 


087 


POLOOCTO 


035 ABROINST 


088 


REPADETA 


036 BACKBANA 


089 


FELDUNFO 


037 ECLOWHIP 


090 


BADIVELL 


038 GROIIMPO 


091 


PATIBEEF 


039 CUBACUBA 


092 


TITASAUC 


040 DECLDROL 


093 


PUPIUNPR 


041 SIMPUNDE 


094 


MASTERUP 


042 UNHUSCHO 


095 


OUARFELD 


043 LEGAMURA 


096 


GRIFSIDE 


044 ANIMCATE 


097 


WHITUNNI 


045 LAUGMAGA 


098 


DOWNINSU 


046 PALSDYSS 


099 


UNLIISOP 


047 BROCREVF, 


100 


MUAD DIB 


048 PORRUNDE 






049 UIGUAPER 







Star Control 2 

Eines der gróBten Probleme 
in Paul Reiches Science-fic- 
tion-Mar ist der nur sparlich 
flieBende Geldnachschub. An- 
toni Cherif aus Munster ver- 
sorgt Euch mit Nachschub. 
Man geht in der Starbase auf 
"Outfit Starship" und verkauft 

62 




Es ist passiert, Wizardry 7 
ist gelóst. In der aktuellen und 
den nachsten Ausgaben 
werden wir Euch deshalb mit 
einer Komplettlósung ver- 
sorgen. Das Schóne daran - 
Marco Feikert hat sein Kunst- 
werk so aufgebaut, das noch 
genug Denkarbeit fur Euch 
ubrig bleibt. 

Ubrigens: Immer mehr von 
Euch schicken ihre Texte auf 
Diskette an unś. Diese hóchst 
erfreuliche Entwicklung er- 
spart uns viel Arbeit und Ihr 
erspart Euch langere Warte- 
zeiten, bis Euer Tip an die 
Reihe kommt. Weiter so! 

In der nachsten Ausgabe 
werden wir mit dem Abdruck 



eines neuen Clue-Books be- 
ginnen. Da die Auswahl in- 
zwischen riesengroR ist, 
waren wir uber Feedback von 
Euch sehr dankbar. Wenn Ihr 
also einen speziellen Wunsch 
habt oder wenn es ein Spiel 
gibt, das Ihr absolut nicht 
schafft - Postkarte an uns 
schreiben und ab in den 
Briefkasten. Wir werden 
sehen was sich machen laBt. 

Viel Spa(3 wunscht 



(Tc^SU- 



alle Module, die man besitzt. 
AnschlieBend kauft man alle 
Planetlander auf und verkauft 
sie sofort wieder. Der Geldbe- 
trag nimmt zu und das Schóne 
daran: Ihr kónnt diese Aktion 
so oft ausfuhren wie Ihr wollt. 



Ultima 7 -The 
Black Gate 

Markus Walz aus Schobull/ 
Halebull ist Folgendes passiert. 

Batlin gab ihm gerade den 
Auftrag, ein Packchen zur Fel- 
lowship-Branch nach Minoc zu 
bringen. Avatar Markus wollte 
sich gerade nach den Apfeln 
erkundigen, die er vorher "ge- 
nascht" hatte, ais ihm Batlin 
noch ein Packchen anbietet. Er 
verstaut also das bereits vor- 
handene Packchen im Ruck- 
sack, damit er seine Hande 
wieder frei hat. Fragen wir Bat- 



lin nach dem anderen Pack- 
chen, bekommen wir ein neues 
Prasent. Immer weiterfragen 
und wir bekommen alle Zau- 
berzutaten und anschlieGend 
jeweils 75 Goldstucke. 





MONATS 

Wizardry 7 - 
Crusaders of 
the dark 
Savant 

POWER PLAY proudly pre- 
sents: Die Lósung! 

Marko Feikert aus Kaisers- 
lautern hat in Nacht- und Wo- 
chenendschichten das fast Un- 
mógliche geschafft. Eine Kom- 



plettlósung fur Sir TecfYs Rol- 
lenspielhammer. Wir gratulie- 
ren und uberweisen umgehend 
777 Mark auf sein Ritterkonto. 
Leider mussen wir seine Mam- 
mutlósung uber mehrere Aus- 
gaben verteilen - Andere wol- 
len schlie3lich auch noch zum 
Zuge kommen. 

Allgemeines 

- Es ist sehr von Nutzen, oft 
den Beruf zu wechseln. Zum 
einen steigen bei den Charak- 
teren die Hitpoints, zum ande- 
ren die Magiepunkte. Sind 
mehr ais 400 000 Experience 
Points nótig, urn einen Level 
aufzusteigen, sollte ein Wech- 
sel des Berufes unbedingt er- 
folgen. Auch sollte man nicht 
davor zuruckschrecken einen 
Samurai/Ninja/Monk etc. kurz- 
zeitig wieder zu einer niedrige- 
ren Berufsklasse wechseln zu 
lassen, da damit Magiebenut- 
zer wieder einiges an Magie- 
punkten erhalten. 

- Unbedingt die Kirijitsu-Fahig- 
keit bei Monks/Ninja/Samurais 
ausbauen, da nur diese Critical 
Hits ermóglicht. 

- Einen Fighter/Lord sollte man 
in der Party haben, da er 
gegen Ende des Spieles sehr 
viel Schaden zufugen kann 
und fur diese Klasse ein paar 
gute Riistungen und Waffen zu 
finden sind. Alle anderen Cha- 
raktere sollte sich gegen Ende 
bei Samurai/Monk/Ninja-Beru- 
fen einfinden. 

- Sobald ein Barde im Musik 
Skill 100 Punkte erreicht hat, 
kann auch dieser den Beruf 
wechseln, da er weiterhin Mu- 
sikinstrumente benutzen kann. 
(Allerdings kónnen keine mehr 
in Shops erworben werden) 

- Der Artifacts Skill kann gut 
durch den Identify Spell ersetzt 
werden. Genau dasselbe gilt 
fur Skullduggery, welches den 
Knock-Knock Spell ersetzt. 

- Schwimmen und Klettern (Ei- 
genschaften) mussen nur 
einen bestimmten Schwellwert 
uberschreiten (ca. 20-30), dann 
werden sie automatisch, durch 
entsprechendes Training, er- 
hóht. 

- Der Charakter, welcher das 
Mapping Kit besitzt, sollte un- 
bedingt den Mapping Skill ler- 
nen. 

- Es empfiehlt sich, bevor man 
dem eigentlichen Spieh/erlauf 
folgt, erst mai die Landschaft 
zu erkunden, urn so seine Cha- 
raktere aufzubauen. Andern- 
falls kónnte man recht schnell, 
bei Verfolgung des regularen 
Spielverlaufes, auf zu schwere 
Monster treffen. 

- Sind Kisten leer, war eine an- 
dere Monstergruppe schon 
vorher da. Wichtige Gegen- 
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SOFT 



SPIELE FUR 



PCs AMIGA A ATARI ab 119,- 

SUPER MENDO ab 679,- Mm DRIVE ab 449,- 
GAMEBOf ab 319,- GAMĘ GEM ab 449,- 

Riesenauswahl an Zubehór fur alle gangigen Systeme!!! 



Bestellservice rund um die Uhr! 



A-4680 Haag am Hausruck, Marktplatz 12 
Tel.: 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4 



Die Profis bei Problemen mit schweren Rollenspielen 



Lósungsservice Berry & Strof he 



DEUTSCHE KOMPLETTLOSUNGEN inki. PLANE 



1 Amberstar 

' Bane of the Cosmlc Forge 

' Bards Tale 3 

1 Buck Rogers 

' Capllve • 1 Mlssion - 

' Champions o( Krynn 

1 Chaos sltikes back 

' Curse of Enchantia 

' Dark Oueen o1 Krynn 

' Death Knighls of Krynn 

1 Dragonfligh! 

' Dungeon Master 

' Elvira 1 * 2 

' Elemam 

' Eye of the Beholder 1 

1 Eye ot the Beholder 2 

1 Fate-Gates of Dawn (DM 39.) 



• Henuma 

• Indiana Jones 3*4 
•KlngsOuest1-6 

" Larry 1-3/Larry 5 

• Laura Bow 2 

• Legend 

• Legend of Kyrandia 
' Legend of Faerghail 

' Lure of the Temptress 

• Might & Magie 2 

■ Might & Magie 3 

' MIGHT & MAGIC 4 

■ Monkey Island 1 » 2 

■ Police Ouest i -3 

• Pool of Radience 

■ Prophecy of the Shadow 

• Ouest for Glory 1 -3 



• REX NEBULAR 

' Sherlock Holmes 
' Space Ouest 4 
■ Spirit of Adventure 

• Treasure ol the Savage Frontiere 

• Ultima 5-7 

• Ultima Underworld 

• WAXWORKS 

• WIZARDRY 7 

Wizardn charakter edilor I PC) 
3,S"und5.2S" DM19,95 

Inleresse an unserem 
Rullenapielabo? - Dann fordem 
Sie unsere unverbindliehen 
Vnlcrlagtn schriftlich ader 
tetefonitch an! 



Preise fur Kpl.-Lósungen inki detali: Piane DM 27,- zuzugl. Versandkosten, NN DM 10.-. Vork. VS DM 4. 
ab 3 Kpl.-L6sungen inki. Piane keine Versandkostenl! Druckfehler und Preisanderungen vorbehlten. 



Bestellung rund um die Uhr bei: 

Lbsungssen/ice RICHARD BERRY 

Poppenreuther Str. 3, 8510 Furth 



TeL: 0911/7905102 



GCS 

E3000 



Irmintrudisslr. 3-7 • 5300 Bonn 

Tel. 0228 / 69 69 21 - 22 

Fax 0228/63 08 72 
Handlertelefon 0228 / 69 01 82 
Handlertelefax 0228 / 69 02 09 

Mo.-Fr. 10-13 u. 14-18 Uhr, Sa. 10-14 Uhr 



Mailbox 

• 24 Leitungen 

• 1.200- 14.400 Baud 
•Tel. 0228/63 08 72 

69 87 01 
ISDN 0228/9810701 



MainbOard S ISA S0486 / DX 33 / 64 KB / Cyrix 799,- DM 

EISA 80486 / 256 KB / Opti DX2 66 1799,- DM / DX50 1559.- DM / DX 33 1299, DM 

JS^048*^5^<^^gh^X^66J4M^M^^(5^249^M^^<33^89^M 



Multimedia und Soundkarten 

Roland Keyboard's 
Roland P-APC-1 (MT 32 komp. 
Roland SCC-1 
Roland MPU-IPC-T-1 
PC-Midi-Card 
SoundBlaster Pro 3 engl. 
SoundBlaster Pro 4 deut. 
AdlibGold 1000 
Balladę Sequenzer 
Balladę Sequenzer f . SCC-I 
Cakewalk Pro 
Cakewalk Pro Win 
Encore 
VldeoBlaster 
VideoBlaster Plus 
JPEG f, VideoBlaster Plus 
Weitere Multimedia-Produkte 



łA. 

) 795,- DM 
899,- DM 
369,- DM 
259,- DM 
289.- DM 
399.- DM 
449,- DM 
399,- DM 
489,- DM 
499.- DM 
798.- DM 
1179.- DM 
699.- DM 
799.- DM 
419.- DM 

au^nfragel 



Radio PC-Karte -nur 299,- dm 

•8 Bit Kartę (Stereo) -Digital-Suchlauf 

•7 KB resid. Software »deut. Handbuch 

•Lautsprecher-Set «Kabelgeeignet 



CD's nur fur Erwachsene: 

(Altersnachweis ertordertich) 

Stormloderll 139,- DM 

XXX-Extreme 159.- DM 

Ecstasy 179,- DM 

PC-Pix 159.- DM 

FAO-ErotJc#1,#2oder#3 119,- DM 



FAO - Alle 3 Titel 



289,- DM 



Festplatten 

Maxtor 21 3 MB, 3'/4", AT-Bus 799,- DMl 

Seagate 452 MB. 3V4". AT-Bus 1 .399.- DM 

Seagate 676 MB, 3W, AT-Bus 1 .999.- DM 

Seagate 1 .05 GB, 5%", SCSI 2.599,- DM 

Micropolis 1 .9 GB, 5'/-", SCSI 3.999,- DM 



■ q r-k ik i Modems waren geslern ! 

I O hJ IN FossUtreiber (Ober 7.500 cos) 
ISDN PC-Karte 2x 64 KBft/s und V.1 10 
1 MB/Minutel 4x schneller ais Modemsl 

(n»rA* mitBtxWin+100,-DM 
899," DM 12 mit Btx DOS + 50,- DM 



ZyXEL U-1496^ 1 extem 

bis 57.600 bpa. 1.20O-16.8O0 bpa, FAX senden und 
empfang., G3, FAX-Class II, MNP2-5, V42, V42bis, 
V21. V22, V22bis, V23, V27ler. V29, V32, V32bls, 
Voice, EPROM- 7QQ r\M 

Service, 2 JahreGarantie nur /v7^7,~ LTvi 

ZyXEL U-1496E+"" ext. 999,- DM 

wie U-1496E, |edoch 19.200 bps und CELP-Mode 



Telebit WorldBlazer*' 1 300-23.000 bpsi 

V32bis, Turbo PEP, FAX 2099,- DM 

Telebit WorldBlazer mit BZTI 

(Ohne PEP und FAX) 2999,- DM 



Telelink Modems IMS 08 mit BZT 

Dataline V.32bis 999,- DM 

Faxline linę V.32bis + FAX 1099.- DM 
(Extem o. Rack - 5.93 Aufrust-Kit fur 1 9.200) 



nur m Verbinćung mil Modemkauf: 
Senelles Kabel 25pol. 16,- DM TAE 



Faxsottware Wlnfax lito 
Btx Decodei Windows 



1Ł-DM 
30,- DM Pro 190,- DM 
139, DM DOS 179,- DM 



Anmietung von Bereichen 
unserer Mailbox auf Anfrage! 

• Ideale Werbeflache und Bestellmedlum 

• Hotline / Sopport / Angebote fur Ihre Kunden 

• Anlaufstelle fur Au|Sendienstmitarbeiter 
Informieren Sie sich jetzt uberdie Móglichkeitan! 



U.feruno^r3erPciel-rJKr 1 n«hmeo(WVc«l<a88e.Euro-3cr«cl.bl B aoo. DM Ausland Vorkasse Preisa zzgl Ver M ndkorfan 
Alle Artlkel nur aolange Vorra rslcht. Irnumer und Prelsandsiungon alnd |«dorzelt vorbeha«en Ueferungen zu unaer«n AGB 
•"Batrleb Im Natz der Telekom bel Slrafe yęrboten! "" wla "", ledoeh BZT-Zulamuno beantraot: apater K anenaustausch' 
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stande (im Grunde nur Karten- 
teile), die sich in diesen befan- 
den, sind weiterhin im Spiel. 

- Es gibt auch positive Cursed 
Items, d.h. Gegenstande, die 
man ohne Zauberspruch Re- 
move Curse, nicht mehr able- 
gen kann. Mit dem Identify 
Spell laBt sich das feststellen. 
Weiterhin werden Cursed items 
NICHT abgelegt, falls man den 
Beruf wechselt. So kónnen 
diese auch von Klassen be- 
nutzt werden fur welche sie ei- 
gentlich nicht gedacht sind. 

- In der Wildemess, abseits 
der befestigten Wege, findet 
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sich selten etwas Interessan- 
tes, auGer naturlich vielen Mon- 
stern. 

- Im spateren Spiel lassen sich 
im Grunde ALLE Tiiren 
(NICHT Fallgitter) mit einer 
guten Party aufbrechen. 

- Schatzkisten kann man zur 
Not auch direkt óffnen, und 
dies solange wiederholen 
(altert Spielstand einladen), bis 
der entsprechende Trap Zau- 
berspruch der Kiste (der zufal- 
lig ausgewahlt wird), nicht so- 
viel Schaden anrichtet. 

- Alle Gegenstande, die man 
NICHT verkaufen kann, sind 
nótig zur Beendigung des Spie- 
les. 

- Personen, die man trifft, auf 
Hint ansprechen. 

- Kartenteile enthalten Hinwei- 
se, die man, unter Umstanden, 
etwas spater im Spiel benótigt. 

- Folgende Spells sind wichtig 
und man sollte sie unbedingt 
lemen (in loser Reihenfolge): 
Cure Disease, Cure Poison, 
Heal Wounds, Stamina, Direc- 
tion, Enchanted Blade, Armor- 
plate, Magie Screen, Knock 
Knock, Fire Shield, Ice Shield, 
Levitate, Nuclear Blast, Word 
of Death, Ressurrection, Bless, 
Cure Paralysis, Healthfull, Iden- 
tify, Remove Curse, Find Per- 
son (Hier hilft auch eine einzige 
entsprechende Schriftrolle, die 
man anwendet und danach 
wieder das vorher gespeicherte 
Spiel einladt.) 

- Die Lesser- und Greater 
Wilds, die auf der Kartę einge- 
zeichnet sind, existieren wirk- 
lich. Sie sind nur durch je einen 
kieinen Zugang vom Meer aus 
zu erreichen. Aber auBer vie- 
len, vielen Monstern findet man 
dort nichts. 

Das Spiel: Die folgende Be- 
schreibung stellt keine Schritt- 
fiir-Schritt-Lósung dar, gibt 
aber die Lósungen zu allen 
Ratseln, auf die man im Spiel 
trifft. Viele Orte kann man nicht 
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in einem Zug durchspielen, 
sondern man muB vorher an 
anderen Orten noch Gegen- 
stande organisieren. 

Der Beginn 

Man findet sich in der Wil- 
derness westlich von New City 
wieder. 

- Im Norden befindet sich das 
Orchideenfeld. Der Weg durch 
dieses stellt nur eine Abkur- 
zung nach Dionysceus dar. 
Sind die Charaktere i/veit genug 
entwickelt, (z.B. dei Mind Corv 
troi Skill) dann la(3t sich das 
Feld durchqueren, ohne daF3 
gleich alle in tiefsten Schlaf ver- 
sinken. 

- Weiterhin findet man in dem 
Gebiet noch das Map Kit, wel- 
ches den Automapper des 
Spieles darstellt. 

- Im Sudwesten vom Start- 
punkt befindet sich ein Anfan- 
gerdungeon, in welchem auBer 
ein paar Monstern, ein paar 
Geheimturen, einer Zauber- 
quelle (Auffhschung von Hit- 
points und Magicpoints) und 
einem Stuck Pergament, auf 
welchem die Antwort zur Frage 
des Wachters, der am Stadt- 
eingang zu New City steht, 
nichts Spielrelevantes zu fin- 
den ist. 
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New City 

- In den Waffenladen kommt 
man nur mit einem bestimmten 
Kodewort hinein, welches man 
im nórdlichen Gasthof erfahren 
kann. 

- Die Statuę, sudlich der Abtei, 
ist auch eine Untersuchung 
wert. In der Abtei nur einen Teil 
des Geldes spenden und siehe 
da, es ist ein Durchgang im 
Norden erschienen, der zu 
einer Zauberquelle fuhrt. Unbe- 
dingt merken, was einem der 
Mónch erzahlt. 

- Spricht man den Mónch auf 
Holy Sacrament an, gelangt 
man zu einer guten Zauber- 
guelle. 
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(Diese Sache erfahrt man erst 
spater im Spiel.) 

- Im Sudwesten befindet sich 
ein Magieladen, in welchem 
nur zu bestimmten Zeiten je- 
mand zu finden ist. (Die Óff- 
nungszeiten findet man in 
Dionysceus.) 

- In der Bank befindet sich 
etwas, was einem die Tur zum 
Museum óffnet. Im Museum 
sollte man sich die Boat Map 
mai etwas naher ansehen. (Hat 
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aber Zeit bis spater, bzw. bis 
man sie erworben hat.) Hat 
man die Geheimtur geóffnet, 
findet man das Boot. Zum Be- 
trieb von diesem benótigt man 
noch den Wikum Powerglobe 
aus dem Dungeon unterhalb 
von Munkharama. (Das hat al- 
lerdings Zeit, bis man eine 
recht gute Party entwickelt hat.) 

- Zwei Gebaude, das im Nord- 
westen (TRang) und das im 
Osten (Umpani), lassen sich 
nur von innen heraus óffnen. 
Sie sind spater im Spiel durch 
Teleporterzu erreichen. 

- Im Siiden befindet sich die 
Condemned Area. Von dort er- 
halt man Zutritt zur Old City. 
Urn den Schlussel zu erhalten, 
der dieses ermóglicht, sollte 
man den Rattkin in der Biblio- 
thek auf Archives ansprechen. 
Diesen Tip erhalt man spater in 
den Rattkin Ruins. 

- Auf dem Black Wafer, der 
sich nach Erforschung der 
Stadt bzw. des Anfangerdun- 
geons im Besitz der Party be- 
finden sollte, befindet sich die 
Kombination zur Óffnung der 
Gefangnistiir, zur Not lassen 
sich auch alle Kombinationen 
durchprobieren. Im Gefangnis 
den Gorn Krieger befreien und 
die Schriftrolle von diesem mit- 
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nehmen. Man wird zum Orkog- 
re Castle geschickt. 

- In das Gebaude gegenuber 
dem Gefangnis kommt man 
erst spater, mit Hilfe der rich- 
tigen Zugangskarte (Control 
Card), hinein. Dort kann der 
Computer mit Hilfe der ent- 
sprechenden Verbindungsein- 
heit (Comm Link Device) und 
dem Logincode (2x zu finden in 
Nyctalinth) benutzt werden. Der 
Logincode enthalt den Klam- 
meraffen. Es empfiehlt sich auf 
amerikanische Tastaturbele- 
gung zu schalten oder den 
Asci-Code (Alt-6-4) im Zahlen- 
feld einzugeben. Im Computer 
sollte man (unter Personal 
Files) Namen aller im Spiel vor- 
kommenden Personen einge- 
ben, auch von solchen, auf die 
man noch nicht getroffen ist. 
Bei Eingabe eines bestimmten 
(wichtigen) Namens erscheint 
diese Person, und man erhalt 
einen Codegeber und den Auf- 
trag etwas zu finden (s.u.). 

AuBerhalb New City und Or- 
kogre Castle 

- Die óstliche Abzweigung der 
Kreuzung, nachdem man New 
City nach Osten hin verlassen 
hat, fuhrt zum Eryn River und 
zu Brother TShober. Diesem 
das erzahlen, was einem der 
Monch in der Abtei in New City 
gesagt hat. Unbedingt merken 
was TShober von sich gibt und 
den Cable Troiły mitnehmen, 
mit welchem man den Fluf3 
uberqueren kann (Schwimmen 
geht auch). 

- Orkogre Castle findet man im 
Grunde leicht. Das groRe Feld 
(nórdlich und dann westlich) 
der obigen Kreuzung nur 
grundlich absuchen. Dem 
Trupp, den man begegnet, die 
Schriftrolle geben, welche man 
von Captain Boerigard im Ge- 
fangnis von New City erhalten 
hat. 

- Wenn man sich im Castle 
etwas umsieht, findet man, 
fruher oder spater, auf einer 
unteren Etage, einen Schlus- 
sel. 

- Was mógen wohl alle Affen 
am liebsten essen? Sind keine 
mehr davon vorhanden, dann 
gibt es Nachschub beim Hand- 
ler im ErdgeschoB von Dionys- 
ceus. 

- Auf das Outer Sanctum sollte 
man, mit Hilfe des Schildes 
den man gefunden hat, etwas 
Licht fallen lassen. Man darf 
nicht direkt vor dem Gitter ste- 
hen, sondern auf dem Feld 
davor. 

In den folgenden Raumen fin- 
det man die Schliissel zu den 
Gefangniszellen. 

- Dem Kónig das erzahlen, 
was einem der befreite Gorn 

66 




Touer ni Dane - i run 4 



El 



TZ 



JX 



® :^3 m 



n fi d 



n 



Touer uf Dane - Leucl 3 

r 



i 5 



inn 



i_Lr 



i 



6. 

6 Z 

6 Z 



lE 



Q: A l tar 
H: Idol 



1 : i.omr-n urn 

2: Gas 

3: ii i tar 

nas iaol nefinaet sicn m emer der scnatzkisten 



i: u c er uirn man in e i ne anaere Ecke aet Raunes 

teiepor t ter t 
2: Ritar 

3: Teiepori zu leuei i 
4: Teleport aur obersten Etage 
5: nagna Dane 
6: FeuerDalle 

7: Hi er nacn Beendigung des Kanpfes suchen 
Das idol befindet sich in einer der Schatzk isten 



Touer of Dane - Leuel 6 



I : o Mn on 

2: zuruck zu Leuel 6 (Nordast l l cne Treppet 



Touer ot Dane - onerster lenri 



F 

i 


m 





i: Rnkunr tspunkT nacn den sprung ins lorn 



Danonenhdnie 



Raltkln Ruiiii. Erdaescliun 




l-R: Lei teruerDindungen tli t i .Etage 

u: i mg.ing zun Funnouse 

C: Schatzk i tlen 

D: Otd BI indneis 





r-J«l 


F 1 




"-TH 





CF 



TL 



Raltkln ruiiis. I. Etage 



B : Ber 1 1 es Shop 

C: Schatzk I sten 

0: Gul id 

E: Trapdoor zu Raun neben Old B l l ndne i s 

FI Startpunkt oein Betreten der Ru i ns 



dl^Ll 



Krieger in New City gesagt hat. 
Man erhalt einen Schliissel, 
der zu einer Kiste mit einem 
Kartenteil fuhrt. 

- Eine der Gefangniszellen 
enthalt einen Geheimgang, der 
in das Inner Sanctum fuhrt. 



Hier findet sich ein kleiner Ruins fortfahren oder, da diese 



Baum, ein Tip, der nach Nyc- 
talinth fuhrt und ein Schliissel, 
der das Gitter zu einer Zauber- 
quelle im Orkogre Castle óff- 
net. 
Nun kann man mit den Rattkin 



recht schwer sind, in Nyctalinth 
oder in Munkharama weiter- 
spielen. 

Rattkin Ruins 

- Nórdlich der Kreuzung zwi- 
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schen Nyctalinth und den Ratt- 
kin Ruins, befindet sich eine 
Lichtung, die von wandernden 
Baumen besetzt ist. Nach eini- 
gen Kampfen, die nicht leicht(!) 
zu bestehen sind, sollte man 
den gefundenen Baum aus Or- 
kogre Castle dort anwenden. 
Nun erhalt man die Erlaubnis, 
die Rattkin Ruins zu betreten. 

- Sehr weit óstlich in den Ratt- 
kin Ruins befinden sich ein 
paar Baume, die einem den 
Eintritt, nach Beendigung obi- 
ger Tat, ermóglichen. 

- Man trifft oft auf groBe Grup- 
pen von Rattkins. Es empfiehlt 
sich Zauberspruche, wie etwa 
Nuclear Blast, zu verwenden. 

- In der Wilderness, óstlich der 
Rattkin Ruins, findet man nur 
Monsterhorden. 

- Hat man Old Blindmeis ge- 
funden, dann sollte man mai 
seinen Thief benutzen. So er- 
halt man einen Ring, der einem 
den Zugang zu einem Shop 
óffnet, in welchen man vorher 
nicht hineinkam. Auch kann der 
Shopkeeper einem einiges er- 
zahlen. Weiterhin findet man 
noch einen weiteren Shop 
(Bertie) mit einigen brauchba- 
ren Waffen. 

- Man erhalt einen Tip auf den 
Rattkin in der Bibliothek von 
New City, welcher einem dann 
den Schlussel zur Old City gibt 
(Archives). Dort findet man 
eine weitere Kartę. 

- Die Clownsnase (aus obigem 
Shop) sollte sich nun im Besitz 
der Party befinden, welche den 
Zugang zum Funhouse, das im 
Suden der Rattkin Ruins liegt, 
óffnet. 



Gobliins 2 

Fingus, Winkle und Stefan 
Weitzel aus Ingelheim haben 
alle neun Mammutaufgaben 
souveran gelóst. Solltet Ihr in 




der Lósung auf drei "!!!", dann 
handelt es sich urn einen Ge- 
genstand, der nicht genau zu 
beschreiben war. 

Level 1 (Dorf, Brunnen, 
Riese) 

Zue^st klaut Fingus die Fla- 
sche von den Alten, wahrend 
Winkle versucht, die Salami zu 
stibitzen. Beim Brunnen fullt 
man dann die Flasche auf, und 
verscheucht mit ihr den Frosch. 
Mit dem Stein benutzt man 
dann den Mechanismus. Nach- 
dem Fingus mit dem Zauberer 
gelabert hat, springt Winkle in 
den Schornstein und schon ist 
die Tur auf. Im Haus tritt Win- 
kle auf den Schwanz und Fin- 
gus nimmt die Streichhólzer. 
Nun benutzt man die Flasche 
und Streichhólzer mit dem Kes- 
sel und wartet. Dann pustet 
man das Feuer aus, nimmt den 
Uhrschlussel, steckt diesen an 
die Uhr, dreht, und wirft mit 
einem Stein gegen den Vogel. 
Mit dem neuen Schlussel óff- 
net man den Weinkeller. 

Im Dorf gibt man dem Herrn 
die Blume, die man vorher mit 
Wasser begossen hat. Nun 



katapultiert man Winkle aufs 
Dach und klaut die Wurst. 

Beim Riesen schlagt man mit 
der Salami der Hennę eins 
uber und bekommt ein Ei. 
Wahrend Fingus mit der Sala- 
mi den Hund ablenkt, geht 
Winkle an ihm vorbei und 
schlupft durch den Baum. Dar- 
aufhin entzundet man ein 
Feuer, legt das Ei darauf und 
weckt damit den Riesen; gibt 
diesem die Wurst und den 
Wein und geht in 

Level 2 (Graben, Kael, Vi- 
valzart, Musikzimmer, Tom) 

Fingus holt jetzt eine Bombę 
und, wahrend er sie halt, zun- 
det Winkle sie an. Dann holt 
Winkle eine Bombę und ziindet 
sie an, wahrend Fingus sie 
halt. Nun holt Fingus wieder 
eine Bombę und ziindet sie an, 
wahrend Winkle sie halt. Mit 
dem Magier reden. 

Bei Kael weckt Winkle die 
Elfe mit Wasser. Nachdem 
Winkle Kael Wasser gegeben 
hat und auf dessen Geast 
steht, stellt sich Fingus auf den 
Felsbrocken unter dem Ast. 
Einmal am Ast geruttelt, und 



schon befinden sich die beiden 
im Besitz einer Blume. Diese 
wirft man in den Stein und er- 
halt Honig. Jetzt óffnet Winkle 
den Stein, woraufhin Fingus 
auf die Biene springt. Er gibt 
der Elfe den Honig und nimmt 
den Pilz. Er gibt diesen an Vi- 
valzart. 

Im Haus nimmt Winkle einen 
Wurm. Fingus stellt sich auf die 
Plattform unter dem Geier, 
Winkle driickt den Knopf; und, 
wahrend Fingus am Fleisch 
hangt, wirft Winkle dem Geier 
den Wurm zu. Das Fleisch gibt 
man dem Piranha und darauf- 
hin erhalt man einen Knochen. 
Winkle gibt den Pilz in die Ma- 
schine und Fingus betatigt sie. 
Danach stellt sich Fingus auf 
den Mulleimer und Winkle gibt 
den Knochen an Vivalzart. 
Beide fullen nun das tropfende 
Elixier in die Flasche und lan- 
den bei den Musikem. 

Winkle greift durch den 
Scheinwerfer, steckt den 
Schlagstock an den Fang- 
strumpf und erhalt ein Fang- 
netz. Nun sollte Fingus auf der 
Feder springen, wahrend Win- 
kle durch den Scheinwerfer 
greift. Nun sollten beide auf der 
Feder springen. Dann dichtet 
Winkle das Rohr mit der 
Wascheklammer ab. Nun geht 
Fingus zum Gitarrenspieler, 
Winkle springt ins Loch und 
fangt die Notę des Gitarren- 
spielers mit dem Netz. Winkle 
blast mit der Fahrradpumpe 
den Saxophonisten auf, wah- 
rend Fingus sich die Stech- 
mucke mit dem Netz schnappt. 
Jetzt blast Fingus den Saxo- 
phonisten auf und Winkle 
schnappt sich die Notę. Nun 
steckt Winkle die Mucke durch 
den Scheinwerfer und Fingus 
erhalt die letzte Notę. 

Bei Tom wirft man den Bali 
mit dem Stein herunter. Winkle 
mul3 nun in das Haus des Ball- 
jungen. Wahrend dieser her- 
ausgeht, geht Fingus in das 
obere Haus. Nun gibt Fingus 
den Bali an den Basketball- 
spieler. Wahrend der Bali auf 
dem Korb hupft, muB Winkle in 
den Korb springen. Nachdem 
man mit dem Burgermeister 
und Tom geredet hat, wirft 
Winkle die Melodie in die un- 
terste Tur und schon hat man 
die Sanduhr. 

Schnell die Sanduhr in den 
Graben, durchs Loch ge- 
schlupft und schon ist man in. 

Level 3 (Wachmannschaft, 
Schmied, Brunnen) 

Bei der Wachmannschaft 
weckt Winkle Krusty. Wahrend 
das Maul auf ist, schnappt Fin- 
gus sich den Kaugummi. Einer 
steckt diesen in das SchloB 
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und hat damit einen Abdruck. 
Winkle legt die Mayonnaise auf 
den Boden unter der Maskę. 
Jetzt springt Fingus von der 
Plattform aus drauf. Wahrend 
der Wachsoldat abgelenkt ist, 
nimmt Winkle sich den Degen. 

Dem Schmied gibt man den 
Abdruck und den Degen. Win- 
kle sollte sich auf den Hocker 
stellen und dem Gnom mit dem 
Stab die Zunge heraus- 
strecken. Wahrend dieser ver- 
suciii, Winkle rriH dem Stab zu 
tieifen, hangt sich Finguo an 
diesen. Nachdem Fingus auf 
den Blasebalg gesprungen ist, 
geht er zum Schmied, nimmt 
Schlussel und Ambo3 und geht 
zum Gnom, der das Fleisch 
besiłzl. Wahrend Winkle dem 
Gnom Mayonnaise gibt, kann 
sich Fingus mit Hilfe des 
Hockers ein Stuck Fleisch 
holen. 

Bei den Wachsoldaten gibt 
man dem Gnom mit den Zah- 
nen das Fleisch. Danach óffnet 
man den Schrank und holt mit 
beiden Gobliins je eine Tau- 
cherausriistung. 

Beim Brunnen geht Winkle in 
den Tunnel und laBt die Tur 
sichtbar werden. Danach hebt 
er die Axt hoch. Fingus mul3 
jetzt den Knopf bei der Axt 
drucken. Fingus geht in den 
Tunnel und wahrend sich das 
Maul bewegt, geht Winkle 
durch die Tur. Nun stellt Fingus 
sich schnell auf den Hocker 
und knupft das Seil an 
Schwarzy fest. Winkle er- 
schreckt mit dem GebiR den 
Gnom. Jetzt gibt man ihm den 
AmboB, setzt die Taucherbrille 
auf und schwimmt in 

Level 4 (Wrack, Meerjungfer) 

Fingus benutzt das Leucht- 
feuer, woraufhin Winkle vom 
Mast aus den Lampenfisch 
fangt. Nun gibt Winkle den 
Lampenfisch an die ??? rechts 
oben. Bei der blinden Meer- 
jungfer schliipft Fingus durch 
das Loch oben links neben 
dem Ausgang. Wahrend Win- 
kle die Muschel nach oben 




wirft, fangt Fingus sie auf. Nun 
klettert Fingus mit dem Hocker 
auf das Seepferd. Dann greift 
er in die Hóhle und wahrend 
der Handschuh erscheint, wir*t 
Winkle ihm die Muschel uber. 
Nun greift Winkle nach der Mu- 
schel und erhalt Handschuh 
und Seestern. Jetzt stulpt Fin- 
gus dem Gelmonster den 
Handschuh uber und nimmt 
sich die Flasche, gibt das Per- 
gament der Krake und schon 
sind 2 der 4 Stangen offen. 
Nun greift Winkle noch einmal 
in die Flasche, holt sich die 
Perle und den Handschuh, gibt 
die Perle der Meerjungfer (1. 
Auge) und geht zuriiek zum 
Wrack. 

Dort ruft Winkle per Leucht- 
feuer die Murane. Jetzt stellt 
Fingus sich auf die Muschel 
und wird hochkatapultiert, so- 
bald Winkle das Steuerrad 
betatigt. Jetzt schmeiBt Winkle 
den Seestern an die Truhe. 
Wahrend dieser die Truhe auf- 
halt, beruhrt Fingus die Statuę 
und greift sich den Degen. Nun 
geht Winkle durch die Tiir und 
Fingus wirft den Degen gegen 
den Schadel. Er nimmt sich 
den Diamant, gibt diesen der 
Meerjungfer (2. Auge), vergiBt 
nicht den Hocker mitzunehmen 
und schwimmt zuruck. 
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Level 5 (Vorratskammer, 
Thronsaal, Riistungskam- 
mer) 

In der Vorratskammer muf3 
Fingus den Schwertfiseh 
beruhren und schon ist das 
Salz unser. Jetzt hebt Fingus 
den Deckel hoch : wahrend 
Winkle das Salz in den Topf 
gibt. Zum Dank erhalt man eine 
Feile. Jetzt geht Winkle zum 
Strick Ober dem Koch. 
Wahrend Fingus sich am ande- 
ren Ende festhalt zieht Winkle 
am Strick Fingus feilt die Kette 
vom Kafig ab und nimmt sich 
einen ReiRbrettstift. Winkle ver- 
salzt die Buletten und wahrend 
Oumkapok den Koch hoch- 
nimmt ? legt Winkle schnell eine 
Reif?zwecke auf die Kiste. Fin- 
gus muR nur noch den Freund- 
trunk auf die fliegende Bulette 
gieBen und schon ist Oumka- 
pok freundlich gestimmt und 
weiter gehfs zum Thron. 

Fingus nimmt sich den Pfef- 
fer. Jetzt hilft Winkle Fingus mit 
dem Hocker und einer Rauber- 
leiter auf die Brustung. Fingus 
druckt den Knopf und Winklo 
springt durch die Tur. Fingus 
geht zur Zunge und zieht 
daran, wahrend Winkle im Ohr 
ist. Nun ist die Krone unser. 
Jetzt zieht Winkle an der 
Zunge wahrend Fingus im Ohr 
ist. Danach greift Fingus mit 
dem Handschuh in das Loch 
wahrend Glotziok von Winkle 
abgelenkt wird, der seinen 
Kopf durch die Óffnung steckt. 
Die so erhaltene Schabe legt 
man vor das Loch und gibt ihr 
den Freundtrunk. Jetzt lalBt 
man wieder eine Schabe kom- 
men. krallt sie sich und geht 
damit zum Ritter (Rustungs- 
kammer). 

Bei der Rustung springt Fin- 
gus per Steindruck vor das 
Fenster. Er óffnet das Visier 
und setzt dem Heim die Krone 
auf. Dann nehme man sich 
eine Feder vom Heim und tau- 



che diese in die rotę Farbę ein, 
legę die Schabe vors Loch, be- 
gieRe sie mit Freundtrunk, 
strełche sie mit roter Farbę an 
und streue auch noch Pfeffer 
drauf. damit der Obergnom 
einen behande'ten Marienkafer 
verzehrt. 

Der Narr ist nun frei und 
kann die beiden in der Maschi- 
ne verkleinern 

Level 6 (Tisch) 

Bei der Landkarte nimmt 
Winkle die Messerspitze und 
Fingus den Griff. Dieses ein 
paarmal wiederholen und das 
Lesezeichen nehmen. Winkle 
hebelt das Auge mit dem 
Streichholz aus und der Narr 
tritt gegen dieses Das Lese- 
zeichen steckt man ais Docht 
auf die Kerze und halt die 
Scherbe in den Lichtstrahl. Das 
Wachs steckt man in das Sie- 
gel und erhalt einen Abdruck. 
Diesen steckt man in den 
Stempel und erhalt ein Kom. 
Dieses auf das Dorf legen und 
die Bohnenstange runterrut- 
schen und schon befindet man 
sich in 

Level 7 (Kael, Traumland, 
Berg) 

Winkle klettert durch das 
Loch und erhalt somit eine 
Bohne. Diese gibt er an den 
Maulwurf. Wahrend dieser 
daran zieht, nimmt sich Fingus 
die Mutze. Jetzt schlagt Winkle 
mit dem Streichholz einen 
Apfel vom Baum. Wahrend die- 
ser hupft. fangt Fingus ihn mit 
der Mutze auf. Winkle gibt den 
Apfel durchs Loch und holt 
somit den Prinzen runter. Jetzt 
mussen beide Gobliins einen 
Pilz essen. 

Im Traumland beruhrt Fingus 
die Kegel und wahrend die 
Kugel rumhupft, sollte Winkle 
vom Stern aus auf sie drauf- 
springen. Winkle legt die Kugel 
auf den Deckel und bleibt dort 
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stehen. Jetzt soli Fingus auf 
der Platte springen (Sicher- 
heitsnadel!). Man holt sich wie- 
der eine Bowlingkugel, stellt sie 
auf den Deckel und stellt Win- 
kle auf das Katapult. Fingus 
springt wieder auf der Platte 
und schon ist Winkle oben. 
Dort driickt er die Antenne, 
setzt sich auf die Blase und, 
sobald er auf dem Deckel ge- 
landet ist, muB Fingus auf der 
Platte springen (Sicherheitsna- 
del!). Jetzt holt man Winkle 
wieder nach oben. Nun stellt 
man Fingus auf die Platte vor 
dem Seifenblasenmann. Dann 
springt Winkle auf der oberen 
Platte und holt Fingus herauf. 

Fingus driickt den Knopf und 
wahrend der Narr in dem 
Seifenblasenring gefangen ist, 
druckt Winkle die Antenne. 
Jetzt den Narren freistechen 
und schon sind die drei wieder 
bei der Bohnenstange. 

Stelle den Narren aufs Kata- 
pult. Wahrend Fingus den 
Schlussel per Knopfdruck er- 
scheinen laBt, katapultiert Win- 
kle den Narren zum Schlussel. 
Der Narr wird verschleppt und 
weiter gehfs zum Berg. 

Wahrend Fingus den Stein 
hochhebt, nimmt Winkle ihm 
diesen ab. Jetzt stellt sich Fin- 
gus eine Etage hóher und 
nimmt den Stein, den Winkle 
ihm hochhalt. Jetzt stellt man 
Winkle auf den Kopf des 
Lówen und Fingus laBt den 
Stein herunterfallen. Man stóBt 
den Kopf herunter und wieder- 
holt das Spiel. Allerdings laBt 
man diesmal schon bei der 
zweiten Etage den Stein fallen. 
Man stellt Fingus auf den Kopf 
des Lowen und Winkle laBt 
den Kopf fallen. Jetzt laBt man 
Fingus solange auf den !!! her- 
umspringen bis Winkle auch 
den Felsen erreichen kann. 
Winkle bildet eine Brucke zwi- 
schen den Felsen. Fingus geht 
driiber, feilt den Vogel aus sei- 
nem Kafig, nimmt Schlussel 
und Narr, schlieBt die Tur auf 
und geht zu... 
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Level 8 (Tazaar) 

Bei Tazaar gibt man dem 
Prinzen das Zauberwasser, 
woraufhin dieser im Totenreich 
verschwindet. Mit dem Bleistift 
malt man nun am Portrat 
herum und schon kommt ein 
Bumerang geflogen, den sich 
Winkle vom Lehnsessel aus 
holen kann. Winkle begieBt 
den Zauberer mit dem Humpen 
und Fingus holt den Zahnsto- 
cher mit dem Bumerang. Jetzt 
malt Winkle dreimal hinterein- 
ander ein Portrat an die Wand- 
tafel, bis der den Schwamm 
(an den Kopf) bekommt. Jetzt 
óffnet Winkle mit dem Zahnsto- 
cher das Skelett und macht 
den Schwamm in der Pfutze 
naB. Jetzt blast Winkle die Pfei- 
fe an und Fingus halt den 
Schwamm in den Rauch. 
Schnell durch die Tur gehiipft 
und schon landet man im... 

AbschluGbild (Totenreich) 

Dort geht Winkle zu den !!! 
und Fingus stellt sich auf das 
Auge. Wahrend das Krokodil 
nach der Maus greifen will, die 
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Fingus ihm hinhalt, stellt Win- 
kle auf den Kopf, wird hochka- 
tapultiert, wirft den Bumerang 
gegen die Zahne und geht 
schnell zu den !!!. Winkle legt 
den Schwamm auf den Felsen. 
Nun stellt man den Prinzen 
aufs Auge und katapultiert ihn 
zum Schwamm. Wahrend das 
Wasser auslauft, muB Fingus 
eine Tur in den Felsen malen, 
Winkle schnell die Tur an dem 
Turgriff óffnen und schon kann 
man das (leider viel zu kurze) 
Happy-End genieBen. 

4D-Sports- 
Drhring 

Gerrit Einhoff ist unter die 
Streckendesigner gegangen 
und halt einen prima Tip fur 
Euch parat. 

Wer sich schon immer ein- 
mal gewunscht hat, die bahn- 
brechendsten Bahnen zu 
bauen, ist bisher meist an den 
Beschrankungen des Strek- 
keneditors gescheitert. Kon- 
struktionen, wie z.B. Sprung- 
schanzen mit zwei Feldern da- 
zwischen oder Róhren, bzw. 
schrage Bahnen ohne die An- 
fangs- und Endstiicke, waren 
bisher nicht móglich. 

Das oben genannte und 
noch viel mehr kann man errei- 
chen, indem man keine Strek- 
ke nach dem bisherigen Prin- 
zip baut, sondern nur einen 
normalen Kreis mit kleinen Kur- 
ven. Wenn man jetzt hinter 
einer der Kurven die Strecke 
normal weiterfuhrt, ohne ein 
Verbindungsstiick einzufugen, 
dann kann man dahinter so 
ziemlich alles bauen, was 



man will. Wenn man dann 
noch die Kurve des kleinen 
Kreises auf einen Berg, direkt 
hinter die Bergkuppe baut, fallt 
gar nicht auf, daB die Strecke 
zur Seite abdreht, und daB 
man auf einem neuen Strek- 
kenabschnitt landet (man 
springt uber das fehlende 
Stuck StraBe). Nur Highscores 
kann man mit so einer Strecke 
nicht aufstellen, da einem im- 
mer penalty time angerechnet 
wird. 



BC-Kid 



Kartenkunstler Florian Tewes 
aus Oelde hat sich in die Stein- 
zeit gebeamt und zusammen 
mit Hartschadel Bonk in der 
Fruhgeschichte aufgeraumt. 

Allgemeines: 

Wahlt Eure Route vorsichtig! 
Sucht uberall nach versteckten 
Bonusleveln. Man kann aus 
allen Gegnern die maximale 
Punktzahl erreichen, indem 
man noch dann, wenn der 
Gegner das Zeitliche gesegnet 
hat, ihn mit einem gezielten 
Sprung hoch in die Luft befór- 
dert. Das gibt Punkte. So kónnt 
Ihr Euch in leichteren Leveln 
Extraleben erschummeln. 

Endgegner: 

1. VerpaBt dem Endgegner 
sofort, wenn er aufgehórt hat 
zu blinken, eine KopfnuB. 
Davon in die Luft geschleudert, 
schnell umdrehen (Kopf nach 
unten) und eine neue Attacke 
starten. Wenn Ihr dies ófter 
wiederholt habt, geht der End- 
gegner schnell in die ewigen 
Jagdgrunde ein. Vorsicht vor 
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Buck Rogers 1 & 2 
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Das schwarze Auge 
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Dungeon Master 
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Etemam 

EyeortheBolderl&2 
Fale - Gates of Dawn 

Heim dali 



Indiana Jones 3 & 4 
Ishar 
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I mmortal . the 
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Legend 

Legend of Kyrandia 

Lords of Doom 

Lure of Ihe Temptress 

Might and Magie 3 & 4 

Monkey Islandia 2 

Obitus 

Pirates 

Planet 9 from outer Space 

Poolsof Darkness 

Police Ouest 3 

Prophecy of the Shadow 

Ouest for Glory 3 

Rex Nebular 

Robin Hood Adventure 

Sherlock Holmes 

Shining in the Da 



Space Ques 
SpiritofAd 



Śpirit of Adventure 
Star Trek Adventure 
Summoning, the 
Treasures of sav. Frontier 
Ultima 6 & 7 
Ultima Underworld 
Warriors eternal Sun (MD) 

wEardry6&7 

Daughter of SerpeflJs 
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Blasen und spitzen Hornem! 

2. Phase 1 : Der Endgegner 
verdoppelt sich. Doch Vorsicht: 
derjenige von beiden, der zuerst 
auf dem Boden steht, ist der 
richtige (der andere ist nur sein 
Spiegelbild). Nach einigen Tref- 
fern geht es in die 2. Phase. 

Phase 2: Der Endgegner 
springt auf Sprungfedem durch 
den Raum. Schnelle Reaktion 
ist hier wichtig. Habt Ihr ihn ge- 
troffen, wenn er auf dem 
Boden steht, kann er nur einen 
kleinen Sprung austuhren, den 
Ihr sofort mit einem weiteren 
Treffer bestraft. Nach einigen 



Wiederholungen ist die 
Phase beendet. 



2. 



Phase 3: Der Endgegner er- 
scheint an beliebigen Stellen 
im Level. Schnell hinspringen 
und ihm den Schadel zeigen. 

3. Stellt Euch an einer belie- 
bigen Stelle im Level auf. Nach 
kurzei Zeit opiihyi der tiidgey- 
ner aus dem Boden. Erschei- 
nen die Eissplitter, solltet Ihr in 
die Luft springen und Euch um- 
drehen (Kopf nach unten). Mit 
etwas Ubung trefft Ihr den End- 
gegner genau zum Zeitpunkt 
seines Erscheinens auf den 
Kopf. Nach drei Treffem ver- 
zieht er sich wieder in den 




99.90 
oy.yO 
59.90 
99.90 
79.90 
49.90 
79.90 
69.90 
69.90 
69.90 



ERIC, THE 
UNRĆADY 
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AMIGA 

A- Traln "/* 99.90 

A.T.A.C. * 94.90 

Aban.Places II "/* 79.90 

AlienBreed 1992 24.90 
Ambarmcc 7 
Anolherwoiiu dt. 
As;aisin " 
B 17 *•/* 

Batllo Islo+Data I 
Battle Itle Dała II ' 
Captive II ••/* 
Chaos Engine" 
Comba! Air Contr 
Creatures II "/* 
Cryttal Kingd.Diuy 44.90 
Curse of Enchant." 79.90 
Darkmeie "/' 89.90 

Daugh.ofSerpents' 79.90 
Dune II ••/* 79.90 

Enłrty "/' 79.90 

Erbon dat Throns dt.79.90 
Fantastic Worlds " 84.90 
(Megomia.Pirates.Real- 
mt.Wonderl.Populous) 
FatalStrokes' 79.90 

Flies-Attack o.Earth'79.90 
Fly Harder 54.90 

Footb.Manager III * 69.90 
Gunship 2000 "/' 94.90 
Hannibal M 79.90 

Heross Ouest II * 69.90 
KGB "/• 89.90 

Legend ol Kyrandia 79.90 
Lethal Weapon III" 64.90 
Nigel Mansell " 69.90 
Pinball Fantasies " 64.90 
Piracy of High Sea 79.90 
Premier Manager "64.90 
Ragnarok " 79.90 

Road Raih " 74.90 

Schwarze Auge dł. 84.90 
Space Crusade II * 69.90 
Starbyte No. 2 " 79.90 
Superfighter Comp. 64.90 
Tornado * 94.90 

Valhalla ' 69.90 

Whale'sVoyage" 69.90 
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PC 

Aband.Placst II ' 94.90 
Acet Data Disk 49.90 
Amazon 89.90 

Ambersfar dł. 99.90 

AT. AC" 94.90 

Bani»che»^4000 79.90 
Batman* Return 74.90 
Buzz AWrin "/' 99.90 
Campaign " 89.90 

Car + Driver" 99.90 

Cattlu 2 " 89.90 

Columbus * 74.90 

Comonche dt. 99.90 

DaughterotSerp.' 89.90 
Dragon* Lair III 79.90 

Erben des Throns dt. 89.90 
Eric-the Unready * 74.90 
Euro Soccer " 69.90 

F 1 5 Strike E. III" 99.90 
Flieł-Attack o.Earth'94.90 
Gemfire ' 94.90 

Hannibal " 89.90 

History Lina dt. 94.90 

John Madden 92 69.90 
Lemmings 2 "/* 74.90 
Lethal Weapon III * 64.90 
Magie CandlaS**/* 74.90 
Might & Magie 4dt. 94.90 
Patriot * 84.90 

Pinball Dreams "/* 79.90 
Push Over " 69.90 

Shadow of Comet" 89.90 
Sherlock Holmes dt. 94.90 
Siege " 74.90 

Spelljammer 79.90 

Sports Collection " 79.90 
Star Control 2 " 84.90 
Strategie Masters " 89.90 
Tasklorce 99.90 

Terminator 2029 99.90 
Tornado * 94.90 

Transarctica "/* 79.90 
Ultima 7 II • 89.90 

Ultima Underw.ll " 84.90 
CD-ROM 

Sherlock Holmes II 129.90 
Th»7thGuest 159.90 
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Batmans Return 
Indiana Jones III 
Lemmings ** 
Mickey * Donald 
NHL PA Hockey " 
PGA lour 2 
Sonic II " 
Streets ol Ragell 
Terminator II 
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Bane of Cosm.Forge19.90 
Battlehawks 1942 29.90 
Cadaver 6,25' 24.90 

Elvira II dt. 6.25" 29.90 
Elvira II engl. 3.6' 19.90 
Faery Tale Adv. 3,6' 19.90 
Hyperspeed 3,6' 29.90 
Midwinterll 3.6' 29.90 
Pinball Magie 3,6' 24.90 
Pro Tennis Slm. 3,6" 19.90 
Rick Dangerous 113,624.90 
Savage Empire 6,2629.90 
Speedball II 6,25 19.90 
Supremacy 6,25 19.90 



AMIGA 

4 Wheel Drive Com.24.90 
Baby Joo " 39.90 

Bane of Cosm Forge39.90 
Battlehawks 1942 34.90 
Blues Brothers 19.90 

Buck Rogera dt. 29.90 
Captlve " 34.90 

Chessmaster2100 34.90 
Cohort " 19.90 

European Champ" 39.90 
Eye of Beholder II 39.90 
Heroes CLTwin P. 29.90 
Heart of China " 39.90 
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Boden, um dann noch drei wei- 
tere Małe zu erscheinen. 

4. Ein harmloser Geselle. 
Wenn er in Eurer unmittelbaren 
Nahe auftaucht, springt ihm so- 
fort auf den Schadel. Ein kur- 
zes Ausweichen hilft ihm nun 
auch nicht mehr viel weiter. 
Dreht Euch immer in der Luft 
so um, daf3 Euer Kopf nach 
unten gerichtet ist und verpaf3t 
ihm dann Kopfnusse. Nach 
kurzer Zeit ist er erledigt. Er 
versucht zwar noch, sich mit 
dem Werfen von Boxhand- 
schuhen zu wehren, das ge- 
lingt ihm jedoch nicht. 

Endgegner Auto: 

Die finstere Schónheit bringt 
gleich ihr Lieblingsspielzeug 



WOCD y* UBATh 
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mit: ein ferngesteuertes, iiber- 
dimensionales Auto. Springt 
schnell auf die Antenne des 
Autos. Seid Ihr auf dem Boden, 
wartet, bis es fur kurze Zeit den 
Boden beruhrt, um mit einem 
gezielten Sprung die Antenne 
auBer Gefecht zu setzen. Habt 
Ihr das geschafft, werdet Ihr an 
den Anfang eines ahnlichen 
Levels gebeamt. Wenn Ihr 
immer nach rechts geht, 
kommt Ihr an einen Aufzug, 
der Euch mit dem Einhorn zu 
dem finalen Obermotz auf dem 
Level "Moonwalk" bringt. 

Endgegner "Drache" auf Mo- 
onwalk: 

Phase 1 : Der Endgegner ist 
nur auf dem Maul verwundbar, 
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im Versandhandel? 



Wir sind ein fiihrender Buch- und Zeitschriftenverlag mit ca. 
800 Mitarbeitern. 

Fur unseren Geschaftsbereich „Versandhandel Bucher, Mu- 
sik und Video" mit Liber 1,5 Millionen Privatkunden suchen 
wir schnellstmóglich eine/n jungere/n 

Bereichsleiter/in 

Computer- und Telespiele/ 
PC-Software f Lir den Prhratbedarf . 

Sie gestalten selbstandig und verantwortlich das Warensor- 
timent, bereiten die Werbung vor und organisieren die in 
Ihrem Bereich anfallenden Verwaltungsarbeiten. 

Sie kennen den Markt, erkennen Trends und Entwicklungen 
und haben vielleicht schon Kontakte zu den einschlagigen 
Lieferanten. 

Interessiert? Dann zógern Sie nicht, sondern nutzen Sie Ihre 
Chance und senden Sie mir am besten noch heute Ihre aus- 
sagefahige Bewerbung. 

Carel Halff, Geschaftsfiihrer 

Weltbild Verlag GmbH 

Steinerne Furt 70 

8900 Augsburg (Industriegebiet Ost) 
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Amiga PC 


Amiga PC 
Lionheart a.A. 


Air Warrior 


72,90 86,90 


Airbus A 320 


92,90 94,90 


Lotus Turbo 3 55,90 


Amberstar (d) 


78,90 86,90 


Lure ot Tempress (d) 69,90 71 ,90 


BAT 2 


80,90 86,90 


Mad TV (d) 71,90 84,90 


B.C. Kid 


54,90 


Magie Pockets 60,90 66,90 


Castle of Dr. Brain (d) 


66,90 76,90 


Monkey Island 2 (d) 80,90 84,90 


Chaos Engine 


a.A, a.A. 




Civilisation (d) 


79,90 93.90 Pinball Fantasies 56,90 


AMIGA & PC 


Legend of Valour 83,90 amiga & pc 


Comanche 


93,90 


Projekt X 56,90 


D Generation 


59,90 60.90 


Push 0ver 60.90 69,90 


Das Schwarze Auge (d) 


75,90 85,90 


RlskyWoods 63,90 66,90 


Der Patrizier (d) 


72,90 85,90 




Dynablaster 


70,90 74,90 


Shadowlands 70,90 71,90 


Fire & Ice 


60,90 


Shtittle 61,90 a.A. 


Gunship2000 


78,90 95,90 


Silent Service 2 78.90 79,90 


Gunship 2000 Scenery 


61,90 


Silly Putty 54,90 


History Linę (d) 


82,90 84,90 


Special Forces 78,90 91,90 


Hook (d) 


60,90 77,90 


StarTrek(d) - 69,90 


Humans 


63,90 


Streettighter 2 61,90 68,90 


AMIGA 


Wing Commander 86,90 amiga 


Indiana Jones 4 (d) 


83,90 87,90 


Superlrog a.A. 


Jim Power 


66,90 


Troddlers 58,90 


Larry 5 (d) 


66,90 77,90 


UGH 51,90 56,90 


Legend o. Kyrandia (d) 


66,90 69,90 


Wmg Commander (d) 86,90 51,90 
Wing Commander 2 (d) - 77,90 


Legend of Valour (d) 


83,90 83,90 


Lemmings 


43,90 67,90 


Wizkid 61,90 


Lemmings Data 


36,90 53,90 


XWing(e) - 88,90 


Lemming 2 


a.A. a.A. 


Zool 56,90 
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versucht aber davon abzulen- 
ken, indem er mit Augen wirft. 
Gebt diesen einen Tritt, urn ein 
kleines Stuckchen in die Luft 
geschleudert zu werden und 
den Endgegner in seiner ersten 
Phase zu vernichten. 

Phase 2: Der Endgegner hat 
nun sein volles Aussehen wie- 
dererlangt und wirft mit drei- 
zackigen Sporen auf Euch. Ihr 
kónnt sie wieder dazu benut- 
zen, hoch in die Luft zu gelan- 
gen und den Endgegner ins 
Jenseits zu schicken. 

Mathias und Annę Lohmann 
aus Eckemfórde sind im engli- 
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schen Nebel untergetaucht und 
kommen mit einer Komplettló- 
sung wieder zuruck. 

The lost Files 
off Sherlock 
Holmes 

Allgemeine Hinweise: 

1 Holmes muB sich in jeder 
Umgebung grundlich umsehen 
und jeden Gegenstand. den er 
in seiner rasche verstaut hat, 
sofort unter die Lupę nehmen. 

2. Holmes redet mit einer 
Person immer so lange bis kein 
Satz mehr gelb leuchtet. 

Holmes Hau» 

Holmes otfnet die fur und 
geht auf die StraBe. Auf der 
StraBe redet er kurz mit dem 
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DIE AKTUŁLLE TOP -TEN BEI CP5 ALLE HIER ANGEBOTENEN SPtELE NATURLICH MIT DEUTSCHER ANLEUUNG (dA) 0DER KOMPLEn IN 0EUTSCH (dV)! 




INDIANA JONES 4 Monkey Isiand 2 King's Quesf 6 

PC dV «9,95 K ■¥ 89,95 ł*C dV 99,95 

AMIGA dV S9.95 ANKA dV 79,95 



die weiłeren Pldłze 

WiłJ (OMRMMrtr 2 l> 

Wmi C«t*i*M«tf I Ani«a ii (K Omk-im. dl) 

WiMCotMmictttthitEdrcKitU 

UHJM7dV 

Sckwiru lvft Du -tie kkkktilskliti A 

hrriiitfDffiY 

Ci»imitiMiV 



19.95 



14.95 
7MS 
14.95 



Ili-PC 
94.95 
59.95 
104.95 
99.95 
19.95 
19.95 
99.95 



Das CPS-Kundenmogazin mif 
Kompłenł J redisteinformferiSi«auc± 
Obei unser leid ihaltiges Angebot on 
V id eo s p ie I e n 
Fordem Sie es noch heute on 
-rxrturlkhkostt3nlos-cxiefvwllenSie 
fur Wtabung ouch nodi bezohlen? 



€L»S 

Frank Heidak 



HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT | \ UH HEIfiER TIP: VORBESTELLEN SCHAFFT YORSPRUNG! | 






SONDERANGEBOTE 

slotk leduzierte lilel - 2.1. in englisch (E) 



nu wam 


A-i.. K 

.... - 99 95 


Bords lole 3 The dA 

BudokandA 


.39 95 39 95 
34.95 - 




24.95 24.95 


(hessPloyer2l50( 

[ineiok) Mine 3 Piof. dA 

FI9SteolmFighleidA 
Flight Potti 737 dA 


1995 
... . 29.95 - 

84.95 49.95 

9.95 - 

... 19.95 - 


Hollywood Poker Pio dA ... 

Impenum dA 


19.95 - 
.34.95 34 95 
29.9b 






ImksKuisBc, 
Unks Kurs Bounhtcjl 1 
links Kurs liiestone l 


- 44 9S 

.... 44 95 44.95 
44 95 44 95 




- 44.95 


links Kun Ttooo Norm 1 

MorthS South dA 


- 44.95 

29.95 - 






Oh/mpiod Collection l 


.... 29 95 29.95 
.34.95 34 95 


Powermonget dA 

SWO.H DO 335 i 


.... 39.95 84 95 
- 44.95 


S.W.0.H [ 

SWOI 1 Hi 


- 94.95 


S.W0.IL P38E 




S.W.0UPB0E 


- 39.95 


Storfhghr 1 dA 

Ullimo 6 ClassK dA 


... 34.95 34.95 
...49.95 5995 


Z U B C H O R 

Rolond Soundk. LAPC 1 od. SCC 1 PC 799.95 
Sound BkBter V 2.0 PC 199,95 


Sound Bloster PRO Etosie PC 329,95 

Sound Bloslei PRO Standard PC 379,95 

Sound Blostet CMS-Chips f V 2.0 . PC 69,95 
Sound Blostet COR0M loułweik . PC 579.95 
Video Blostet Genlock-Korte PC 639,95 

AktivBoxen Poor 59,95 

Speicheietweiteig 1. A 500 * Ulu . AM 59,95 
Vefłangerg. Monitot/Maus/loystick 9,95 



MAN SPRICHT DEUTSH! 

In den lechlen W Spollen linden Sie unsei Angebot mit deutsdtei Anleilung idAl oder komplet! deutscłi (rJV) 
Titel Amiga PC 

lOGieotGamesdA 89.95 99 95 

1869 dV 79.95 89.95 

Aces Of The Pocttk dA - 89.95 

Adventute Colleciion 74.95 79.95 

Adve«hiiersThedA 69.95 84,95 

Air Combat Aces dA 79.95 89.95 

AitlondSeodA 84.95 89.95 

Ait Wattiot (PC S-VGA) dA 84.95 109.95 

Airbus A 320 dA 9995 99.95 

Akme in ihe Dotk dA — 94.95 

AmbeislaidA 84.95 89.95 

AIACdA 94.95 89.95 

8 1 7 Fłying Fotltess dA 94.95 99.95 

JLT. 2dV 89.95 89.95 

Baids lole Conslrucl. Kit dA ... 74.95 79.95 

Baid's lole Itilogie dA - B9.95 

BorHelsIedA 79.95 89.95 

ilsle Duto OiskldA 49 95 49.95 

BitdsOfPteydA 84.95 94.95 

esliga Managet Piof. dV .. 79.95 79.95 

Buming Steel dV - 94.95 

CodovetdV 74.95 89.95 

Cotkwei levels dA 44.95 — 

CompoigndV 74.95 84.95 

Cm S Driyer dA - 84.95 

CctsdeOIDt Broin dV 84.95 94.95 

Coslies dV 69.95 84.95 

Cosrles2dV - 94.95 

Chess Mastet 3000 dA - 84.95 

Clossk Adventute dA 89.95 

Comonche dA — 99.95 

CombaUlassicsdA 69.95 74.95 

ConqueslodotdV 79.95 79.95 

Corrguestodot Sień. Disk dV ... 44.95 44.95 

ConguestsOf longbowdV — 94.95 

Cteotwes 2 dA 69.95 - 

Cuise ol Enchontio dV 89.95 89.95 



AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 



Tiul 

Dagget 01 Amon Ra dV 


A. Ig. PC 

- 89.95 


Ooik Oueen Of Kryttn dV . 


- 89.95 


Oarklartds dV 


-119.95 


OoikseeddA 


- 94.95 






Deofh Knigłm Of Krynn dV . 


.. 79.95 84.95 


Dominium dA 


.. 79.95 - 


Dteom Teom The dA 


..59.95 69.95 


DunedV 


.. 79.95 89.95 


Dune 2 dA . 


- 74.95 


Dungeon Mastei dA 


- 84.95 


EkledA 


.69.95 69.95 


Elitę Plus dA 


- 94.95 


Elvita 1 dV 




Ehrira 2dV 


..84.95 84.95 


fpicdA 


.79.95 84.95 


Epyx Sporring Gold dA 


.. 69.95 - 


Erben des Thtons dV 


. 79.95 84.95 




— 89.95 


Eye Of The Beholdet 1 dV ... 


79 95 79 95 


Eye of the Beholdei 2 dV .... 


.84.95 84.95 


F 1 1 7 A Nighthawk dA 


- 99.95 


F 1 S Strike Eagle 3 dA 


-104.95 


F 1 9 vs M 29 Compil dA .. . 


89 95 94.95 


Foton 3.0 (MS-00S 5) dA . 


- 99.95 


folcon 3.0 Mtsston Disk dA . 


- 69.95 


Fonlaslic Wodds dA 


. 84.95 89.95 


Fote Gates Of Down dV 


. 79.95 - 




-149.95 


Gateway lo Sav. Frontiet dV 


. 79.95 89.95 




- 99.95 


Global tffect dA 


. 84.95 89.95 




. 69.95 69.95 


Gobliins2dV 


. 79.95 89.95 


Giondmoslet Chess dA 


- 84.95 




. 89 95 99.95 


Gunship 2000 Sraioiio dA . 


- 69.95 



Tiul Amig* PC 

Gunship dA 69.95 89.95 

Harpoon 1.21 BotUes. 3 dA .... 44.95 44.95 

Hatpoon 1.21 Battles. 4 dA .... 44.95 44.95 

Harpoon 1.21 dA 84.95 89.95 

Hatpoon 1 21 EdilotdA 49.95 49.95 

Honiet lump Jel dA — 99.95 

Hoait Of Chino dV 94.95 94.95 

History One 1914/18 dV 89.95 89.95 

HookdA 69.95 89.95 



Tit.l 

MictoptoseGPF. IdA 84.95 

Might & Mogic 3 dV 79.95 

Might S Mogic 4 rJV - 

Monkey Isiand I dV 79.95 

Nigel Mansell GP dA 69 95 

NoSecondPńeedA 69 95 

Petfect General Dora dA 49.95 

Perfect General The dA 84.95 

PGACoutsesdA 44 95 



K 

99.95 
89 95 
89.95 
89.95 
74.95 

49.95 
89 95 
44.95 



Unser komplettes lieferprogramm linden Sie im koslenloten 
Kundinmagaiin. Konsolenire unde kennen natiirlUh audi unier 
ipeiiellei Angebot in den entipreihenden FadiblatUrn. 



HumonsdA 69.95 

lncadV — 

Indiana Jones 3 Adv.VGAdV ..79.95 

Kotser dV 99.95 

KathedtoleDiedV 89.95 

King's0uesl5dV 94.95 

leathei Godess. Phobos 2 dV — 

Legend Of f aecghoil dV 74.95 

Uisute Suit łotry S (K 89.95 

lemmings 2 dA 84.95 

links Golf dA.... 84.95 

loomdV 79.95 

losl Files Sheri. Holmes dV — 

lute Of The Iemprte»dV 79.95 

M I lonk Plaloon dA 79.95 

Mad TV Ootodisk rJV 29 95 

Mod TV dV 79.95 

Manchestet United Eui. dA 69 95 

Manioc Monsion dV 69 95 

Mantis dA — 

Mario is Missing dA — 

Megalomanio dV 39 95 

AAtctoptose Golf dA 84.95 



69.95 
99.95 
8995 
99.95 
89.95 
09.95 
99.95 
74.95 
94.95 
89.95 
94.95 
79.95 
94.95 
89:95 
94.95 
29.95 
89.95 
79.95 
69.95 
19.95 
84.95 
89.95 



PGA Goli Plus dA 79.95 

Pinbali Fontasies dA 69.95 

Pitates ! dA 69.95 

Planefs Edge dV 

Police Ouest 3 dV 89.95 

PoolsOfDorknessdV 89.95 

Populous 2 dA 

Populous 2 ChoBenge Dato dA . 34.95 

Populous 2 Plus Dala dA 79 95 

Populous World EditotdA 44.95 

PowetPack2dA 

Ouesl 8 Glory dA 79.95 

Ouest fot Glory 3 dV 

Roilioad lycoon dV 84.95 

RompoitdA 69.95 

Red Baron dV 84.95 

Rex Nebukn dA 

RiseOf The Dragon dV 94.95 

Sectet Of Silvet Blodes dA 79.95 

Sensibk Soccer 92/93 dA .... 64 95 

Shodow of ihe Beast 3 dA 74.95 

Shodow-Wotld dA - 

Shodowlonds dA 79 95 



84 95 

69.95 
89 95 
94.95 
89.95 
84.95 



74.95 
89.95 
84.95 
94.95 
79.95 
89.95 
89.95 
94.95 
79.95 



94.95 
79.95 



TIUl Amiga PC 

ShutnetW 79.95 114 95 

SHent Seryice 2 dA 84.95 84.95 

SimAnldV 89.95 89.95 

Sim City tind Populous dA 79.95 79.95 

Sim Earth dV - 84.95 

Sim Life dV - 94.95 

Soul Crystal dV 69.95 79 95 

Spocę Ouest 4 dV 89.95 94.95 

Special Fotces dA 84.95 99.95 

Sp.iitOIAdventutedV 69.95 79 95 

Stor Irek 25tft Annni. riV - 94 95 

Sloibyte Collection No.l dV .... 74.95 79.95 

Srorbyle Colleciion No.2 dV .... 79.95 89.95 

Strike Commandet dA — 109.95 

Tosk Fotce 1942 dA - 99.95 

TieasuiesOfSoy. FtoniiettW — 89.95 

Ultima 5 dA 79.95 - 

Ultima 7 FoigeofyittuedA — 49.95 

Ullimo UnaenmrlddA - 89.95 

Ultima Undetworid 2dA - 89.95 

UMS2dA 79.95 89.95 

WeendV 79.95 94.95 

Willy Beomish dV 89.95 94.95 

Wing Cotnm. 1 Seo. Miss. 1 dA .. - 44.95 

Wing Comm. 1 Sect. Miss. 2 dA .. - 44.95 

Wmg Comm. 2 Spec. Op. 1 dA .... — 49.95 

Wing Comm. 2 Spec. Op. 2 dA .... - 49.95 

Wing Comm. 2 Speech Disk dA .... — 49.95 

Wizotdry 6 Bane C. Forge dV .. 79.95 79.95 

WWF7dA 69.95 - 

X-WingUS - 94.95 

Zok Mc Ktocken dV 69.95 - 

ZooldA 59.95 - 

SoftwareUst łcbafft Siiherbeltl 

FOt 5,- DAA proTilel Obetprufen wir Ihte 
Software vot dem Versand auf louffahigkeit 



ALLE SONDERANGEBOTE NUR, 
SOLANGE DER YORRAT REICHT 



VERSANDKOSTEN INLAND 



bei Vo<kosse pet Scheck odet Kieditkarte 5,- 

bei Veisand pei Nachnahme 10,- 

dle Venaadbeih» redaiierea sich •■ die HaHłe: 

bei leinen lósungshiHenbestellungen ab 45,- 

beiSpteF, 7ubehor- und Mischbestellungen ob 100,- 



VERSANDKOSTEN AUSLAND 



bei Vorkasse pet Scheck odei Kieditkarte 
bet Vetsond pet Nochnohme 



PER POST 



SIE ERREICHEN UNS 

CPS FRANK HEIDAK 
BURGERSTRABE 8 - 1 
5000 KOLN 1 



PER TELEFON 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 



BESTELLANNAHME 



0221 / 25 69 86 



PER TELEFAX 



LADENLOKAL "CRAZY STORĘ" 



ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1 



GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

i o l a F o a o Prg o Test o Zub s 

, o l o P o I a Prg o Test a Zub |- 

. Computertyp o Kundenmogaiin (kostenlos) 1 

I AUFTRAGGEBER 



Nome. 



Strofie .. 

PLZOrt. 




Telefon Kreditkortenfirma . 

Kunden-Ni Koiten-Ni 



Onxfcfehler. Irmimei und Pieisondeiuncjen vorbeholien Mit VetOffentbchung dieser Anzeige verileren cłu arten Usten- und Anreioenpnise im Gulligkai 



powertips 




Zeitungsverkaufer und geht 
dann zur Gasse. 

Die Gasse 

Holmes nimmt den Zigaret- 
tenstummel neben der Kiste, 
das zerknullte Papier neben 
den Fassern und die Eisen- 
stange. Er schaut sich die Lei- 
che an: die Stichwunden, die 
Leiche selbst, die Kratzer, und 
die Abschurfungen. Dabei fin- 
det er ein weiBes Pulver, das 
er auch mitnimmt. Nun redet er 
mit Lestrade, dabei stellt sich 
die Mordwaffe und Sarahs 
Wohnung heraus. Holmes óff- 
net die Tur und betritt das 
Theater. Er nimmt die Stahlfe- 
der unter dem Schrank, das 
Parfum auf dem Tisch, die Blu- 
men und die handgeschriebe- 
ne Kartę. Er gibt die Stahlfeder 
an Henry. Holmes schenkt nun 
dem Fleck an der Tur und dem 
Kleiderschrank seine Aufmerk- 
samkeit. Er versucht mit der 
hysterischen Sheila zu reden, 
doch da das nicht klappt, holt 
er ihr ein Beruhigungsmittel 
von Watson. Nun quetscht Hol- 
mes sie und Henry aus. 

Baker Street 

Holmes geht ins Haus und 
untersucht die Blume und das 
weiBe Pulver mit Hilfe des La- 
bortisches. 

Blume: 

1. Benutze Blume mit Mikro- 
skop 

2. Benutze Streichhólzer 

3. Benutze Blume mit Flasche 
Pulver: 



1. Benutze Pulver mit Rea- 
genzglas 

2. Benutze Streichhólzer 

3. Benutze Pulver mit Rea- 
genzglas 

4. Schau Rauchniederschlag 
Holmes geht auf die StraBe 
und gibt Wiggins die Blume. 

Sarahs Wohnung 

Holmes óffnet den Schirm 
und findet darin einen Schlus- 
sel, den er naturlich mitnimmt. 
Er betrachtet den Waschekorb, 
nimmt das Hemd und begut- 
achtet es. 

Parfumerie 

In dem Gesprach mit Belle 
muB Holmes den jungen Mann 
wie folgt beschreiben: Er be- 
nutzt reichlich Pomadę, ist 
gróBer ais Holmes selbst, 
seine Statur ist Holmes jedoch 
unbekannt und er hat pech- 
schwarze Haare. Nachdem 
Holmes dann alles von Belle 
uber den jungen Mann er- 
fahren hat, kauft er das Parfum 
"La Cote d'Azur". Wahrend sie 
ins Lager geht, urn es zu 
holen, fuhrt Holmes ein Ge- 
sprach mit dem Putzmadchen. 

Gasse 

Watson meint zu wissen, wo 
die Leiche ist. 

Leichenschauhaus 

Holmes redet mit dem Lei- 
chenbeschauer, urn Sarahs 
personliche Gegenstande zu 
bekommen. Da dies nicht móg- 
lich ist, betrachtet Holmes sie 



lediglich. Nun redet er mit 
Gregson, der uns mitteilt, daf3 
er nicht zustandig ist. 

Strasse von Scotland Yard 

Der Konstabler laBt Holmes 
und Watson nicht ins Gebaude. 

Leichenschauhaus 

Holmes wendet sich an 
Gregson, der die beiden be- 
gleitet. 

Scotland Yard 

Holmes betritt das Gebaude 
und redet mit dem Officer, der 
Lestrade nicht rufen will. Hol- 
mes holt sich bei Augie, der 
unten auf der StraBe steht, 
Rat, redet erneut mit dem Offi- 
cer und dann mit Lestrade, der 
ihm die Erlaubnis gibt Sarahs 
Sache mitzunehmen. Holmes 
holt sich nun diese Bescheini- 
gung beim Officer. 

Leichenschauhaus 

Holmes redet mit dem Lei- 
chenbeschauer, der ihm nur 
den Schlussel aushandigt. 

Gasse 

Holmes óffnet die Tur mit 
dem Schlussel, den er vom 
Leichenbeschauer bekommt. 
Er betritt das Theater und óff- 
net die Kommode mit Hilfe des 
Schlussels, den er im Regen- 
schirm gefunden hat. Er nimmt 
die beiden Opernkarten und 
geht nicht auf Watsons Vor- 
schlag ein, sie zuruckzulegen. 

Opernhaus - ErdgeschoB 

Holmes unterhalt sich mit 

dem Manager. Dann zeigt er 

"seine" Opernkarten erst dem 



einen Platzanweiser und dann 
dem anderen an der Treppe. 

Loge 

Er gibt die Karten Mrs. Wort- 
hington, spricht mit ihr und laBt 
sich eine Erlaubnis von ihr 
geben, die ihn bevollmachtigt, 
Annas Garderobę zu besichti- 
gen. 

ErdgeschoB 

Holmes gibt die Erlaubnis 
Frederick Epstein, dem Mana- 
ger, der ihm widerwillig Annas 
Garderobę zeigt. 

Garderobę 

Holmes faBt irgend etwas 
an. Nachdem der Manager ihn 
dann anpóbelt, verlaBt Holmes 
die Garderobę, urn im Erdge- 
schoB Watsons Vorschlag an- 
zunehmen. Er geht gleich wie- 
der in die Garderobę, wo er 
das besagte Stichwort gibt, so 
daB Watson mit dem Manager 
verschwindet. Holmes óffnet 
nun die Schreibtischschub- 
laden und entnimmt den Inhalt 
der mittleren (Die Sachen auf 
dem Tisch kónnen nicht ge- 
nommen werden. Wenn man 
es trotzdem versucht, kommen 
beide sofort zuruck. In solchem 
Falle abermals mit Watson 
reden). 

Baker Street 

Holmes unterhalt sich auf 
der StraBe mit Wiggins, der 
ihm den Standort des Blu- 
menstandes verrat (falls Wig- 
gins noch nicht da ist, kehrt 
Holmes auf den Stadtplan 
zuruck und fahrt sofort wieder 
in die Baker Street). 

Covent Garden Blumengasse 

Holmes versucht Informatio- 
nen vom Blumenmadchen zu 
erhalten, muB ihr aber erst ein 
paar Blumen abkaufen, bevor 
sie prazisere Antworten gibt. 
Nach Anfrage des Blu- 
menmadchens gibt Holmes ihr 
die handgeschriebene Kartę. 
Holmes nimmt nun den Blu- 
menkorb vom FaB, betrachtet 
dieses und fischt mit dem Blu- 
menkorb etwas heraus. 

Moongate Pub 

Holmes nimmt sich einen 
Dartpfeil und redet daraufhin 
mit dem Wirt, der ihm aber nur 
begrenzt Informationen liefert. 
Dieser sagt, er werde ihm nur 
dann ausfuhrlich antworten, 
wenn Holmes ihn im Dartspiel 
schlage. Allerdings musse Hol- 
mes sich erst qualifizieren, 
indem er gegen drei Gaste ge- 
winnt. Sobald er schlieBlich alle 
drei Gaste und den Wirt be- 
siegt hat, hebt Holmes eine 
Feder vom Boden auf und 
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setzt die Unterhaltung mit dem 
Wirt fort. 

Apotheke Hattington Street 

Holmes inspiziert die Zube- 
reitungstheke und danach die 
weiBe Pulverschicht. Nun redet 
er mit dem Apotheker, muG 
diesem aber erst ein Medika- 
ment abkaufen, bevor er mit 
dem Jungen reden kann. 

South-Kensington Spielfeld 
Holmes redet zunachst mit 
dem Wassertrager und dem 
Spieler, bevor er sich dem Trai- 
ner zuwendet (die Zigaretten- 
marke ist "Senior Service"). 
Wenn James Sanders dann 
den Beweis fordert, gibt Hol- 
mes ihm die Parfumflasche 
"Eau de Seine". 

Eaton-Wohnheim 

Holmes versucht mehrmals 
mit James zu reden, bis er von 
alleine hinausgeht. 

Baker Street 

Holmes redet zuerst mit dem 
Zeitungsverkaufer und dann 
mit Wiggins. 

Eaton-Wohnheim 

Holmes gibt James die Zei- 
tung und redet mit ihm. 

St. Bernards Pub 

Holmes redet mit Barkeeper 
(Bier bestellen hilft nicht wei- 
ter). Nun redet er mit dem Zu- 
schauer, bezahlt ihn und macht 
dann das gleiche bei Nobby, 
worauf sich Jock einmischt, der 
Holmes aber nichts weiter sagt. 
Holmes fragt nun den Bar- 
keeper Ober Jock aus und er- 
preRt diesen damit. 

Antonio Carusos Wohnung 

Holmes redet mit Antonio. 

Anna Carroways Wohnung 

Holmes klopft erst mit dem 



Turklopfer, dann óffnet er die 
Tur mit dem Schlusselbund 
aus der Oper. Im Haus nimmt 
er die Visitenkarten vom Tisch 
und stóBt die Pflanze neben 
der Treppe urn, so dal3 Erde 
rausfallt. Holmes geht nach 
oben, wo er zunachst mit der 
Haushalterin redet und sie 
dann nach unten schickt, urn 
die Erde weg zu machen. Er 
nimmt darauf hin die Statuę 
vom Sockel und greift sich das 
Buch, das in den Sockel einge- 
lassen ist. 

Anwaltskanzlei-Jacob Far- 
thington 

Holmes spricht mit Jacob. 

Picknickplatz 

Holmes betrachtet den ein- 
samen Jungen und redet dann 
mit Watson. 

Bakerstreet 

Holmes kauft Wiggins den 
Kreisel ab. 

Picknickplatz 

Holmes zeigt dem einsamen 
Jungen den Kreisel (Benutze), 
nun unterhalt sich der Jungę 
mit Holmes, doch ais er aufhórt 
gibt Holmes ihm den Kreisel 
und nimmt die Mutze des Jun- 
gen mit. 

Eddingtons Reiterbedarf 

Holmes redet mit dem Ver- 
kaufer, doch dieser ist nicht be- 
sonders gesprachig. Deshalb 
unterhalt sich Holmes mit Wat- 
son, der ihn auf eine Idee 
bringt, wie man die Zunge des 
Verkaufers lósen kónnte. Hol- 
mes schaut sich nun erneut die 
Wappen an, wobei er den Kun- 
den etwas Wichtiges zu er- 
zahlen hat (falls die Kunden 
dann noch da sind, kann Hol- 
mes auch mai die Homer aus- 
probieren), was den Verkaufer 
das Reden lehrt. 




Lord Brumwells Haus 

Holmes klingelt erst einmal. 
Nachdem er in die Vorhalle ge- 
lassen wurde, schaut er sich 
die Zigarettenstummel an, 
dann redet er mit Lady Brum- 
well, die nach dem Gesprach 
Pauls Mutze nicht mehr haben 
will. 

Bradleys Tabakladen 

Holmes redet mit dem Jun- 
gen und betrachtet dann den 
Elchkopf. Nun schiebt er die Zi- 
garettenkisten unter den Elch- 
kopf und stapelt sie da. Jetzt 
klettert er auf die Kisten, be- 
trachtet den Elchkopf erneut 
und óffnet ihn dann. 

Oxford Tierpraparation 

Holmes nimmt das Messer 
und den Kittel und spricht mit 
Lars. Nach diesem Gesprach 
redet er mit Watson. 

Old Sherman 

Holmes unterhalt sich mit 
Old Sherman und legt Toby 
dann die Leine an. 

Docks 

Holmes nimmt das stabile 
Seil, den Hammer aus dem 
Schuppen, schiebt das FaB vor 
die Tur, steigt drauf, nimmt den 
Eimer, steigt runter, schiebt 
das Fa(3 weg, nimmt den Lap- 
pen, holt mit dem Eimer Was- 
ser aus der Themse, taucht 
den Lappen ins Wasser, wischt 
mit dem Lappen die Scheibe 
und schaut durch. Nun schlagt 
er mit dem Hammer die Tur 
ein. 

Bakerstreet 

Holmes macht sich auf den 
Weg zum... 

Bow Street Polizeigefangnis 

Holmes redet mit der Wache 
doch die laBt ihn nicht durch. 

Scotland Yard 

Holmes holt sich einen Aus- 
weis furs Gefangnis beim Offi- 
cer ab. 

Gefangnis 

Holmes gibt der Wache, den 
Ausweis, dann redet er mit 
Blackwood. 

Jaimesons An- und Verkauf 

Holmes redet mit Nigel. 

Moorehead and Gardener 
Detektei 

Holmes spricht ein wenig mit 
der Sekretarin, danach gibt er 
ihr seine Visitenkarte. 

Zoologischer Garten London 

Holmes redet mit der Wache 
am Tor, geht hinein und sofort 
zur Zooverwaltung. Er sieht 



sich erst die Leiche, dann die 
Schnittwunden und dann das 
gebrochene Bein an. Nun redet 
er ausfuhrlich mit beiden Polizi- 
sten. Danach geht er in die 
Zooverwaltung und redet mit 
Hollingston. Nachdem Holling- 
ston Holmes die Adresse von 
dem Tierpfleger gegeben hat, 
der zuletzt da war, und Holmes 
auch sonst nichts mehr von 
Hollingston wissen will, spricht 
er mit Watson. Die beiden 
gehen nun zum Lówenkafig, 
wo Holmes den Schlamm und 
den glanzenden Gegenstand 
genauer betrachtet. Er versucht 
auch den Gegenstand zu be- 
kommen und will in den Kafig 
klettern, doch Watson halt ihn 
zuruck. 

Simon Kingslews Wohnung 

Holmes begutachtet genaue- 
stens die Stiefel und das Bild, 
auf dem der Lówe Felix abge- 
bildet ist und spricht dann erst 
mit Watson, bevor er sich zu- 
letzt mit Simon befaGt. 

Lówenkafig 

Da Simon den Lówen beru- 
higt, kann Holmes nun getrost 
in den Kafig steigen, urn den 
Gegenstand zu holen. 

Detektivburo 

Holmes spricht zunachst mit 
der Sekretarin und dann mit 
Watson. Sie beschlieRen, das 
Buro mit der Schreibmaschine 
zu "óffnen", urn es durchsu- 
chen zu kónnen. 

Baker Street 

Holmes macht sich auf den 
Weg zum... 

Detektivbiiro 

Holmes redet abermals mit 
der Sekretarin und betritt dann 
das Buro, schiebt den Sessel 
zur Seite, hebt einen Zettel auf, 
óffnet das Bucherregal (Bewe- 
ge) in der untersten Reihe, óff- 
net dann den Safe mit Hilfe 
des Zettels aus Gardeners Uhr 
und entnimmt zuletzt den In- 
halt. 

Gefangnis 

Holmes zeigt der Wache sei- 
nen Ausweis und spricht mit 
Hunt, der jedoch nicht koope- 
rativ ist. 

Lords Haus 

Holmes klingelt, redet mit 
Lady Brumwell und geht dann 
in das Arbeitszimmer, urn mit 
Lord Brumwell zu sprechen. 
Dieser gesteht zwar alles, 
schlieRt die beiden jedoch ein. 
Holmes zieht am linken persi- 
schen Schwert und óffnet dann 
das Gemalde sowie den Safe, 
urn mit dem Schlussel die Tur 
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zu óffnen. Nach einem Ge- 
sprach mit Lady Brumwell ver- 
laBt er das Haus. 

Baker Street 

Holmes geht zu... 

Robert Hunts Wohnung 

Holmes entdeckt ein kleines 
Buch, liest darin und nimmt das 
Lesezeichen mit. 

Pfandhaus 

Holmes zeigt den Pfand- 
schein vor und nimmt die Sa- 
chen mit. 

Covent Garden Madame 
Rosa 

Holmes óffnet die Schreib- 
tischschublade mit dem 
Schlussel, der bei den Karten 
war, und nimmt den Silber- 
schlussel heraus. Nun zieht er 
an der linken groBen Kerze, 
óffnet mit dem Silberschlussel 
das Kastchen und entnimmt 
das Pergamentpapier. 

Savoy Street Pier 

Holmes schaut durch das 
Fenster, redet mit Watson und 
óffnet mit der Eisenstange aus 
der Gasse die Tur. 



Comamhe 

Flugprofi Jochen Schneidau 
aus Rosche hat die 20 Missio- 
nen erfolgreich bestanden und 
berichtet aus seinem Erfah- 
rungsschatz ais Hubschrauber- 
pilot. 



Vorbemerkungen 

- Ich habe keine Karten ge- 
zeichnet, weil die Landschaften 
nicht allzugroB sind. Fliegt man 
langere Zeit in eine Richtung, 
so erkennt man, daB sich alles 
wiederholt. 

- Zu Beginn einer jeden Mis- 
sion sollte die ","-Taste ge- 
druckt werden, um einen 
gróBeren Kartenausschnitt der 
Umgebung und damit einen 
besseren ersten Uberblick zu 
erhalten. Die gelben (Boden- 
fahrzeuge) und roten (Hub- 
schrauber) Punkte sind feindli- 
che Objekte und die weiBen 
sind Óltanks, die Treibstoff fur 
den Gegner bedeuten. Blinken- 
de Punkte sind die "Mission 
Goals", also die Objekte, die 
unbedingt zerstórt werden 
mussen, um eine Mission er- 
folgreich abzuschlieBen. Leider 
gibt es meistens zusatzliche, 
die nicht aufblinken... und 
wenn diese Kartę ausfallt, ist 
es sowieso meistens zu spat... 

- Die ersten funf Missionen 
der Trainingscampaign und die 
ersten drei der "Maximum 



Overkill"-Campaign sind frei 
anwahlbar. Erst wenn diese er- 
folgreich beendet sind, kónnen 
die ubrigen nacheinander in 
Angriff genommen werden. Un- 
geduldigen Naturen kommt es 
sichei dabei ungelegen, daf3 
man bei einem Versagen zur 
vorherigen Mission zuruck- 
beordert wird. 
-Auf gehfs... 



Missiun 1.1 Oil Tank Holiday 
20 Mission Goals (Ólfasser) 

"The Enemy is on vacati- 
on..." heiBt es da. Das bedeu- 
tet keine Gegner, also Ver- 
trautmachung mit Steuerung, 
Waffensysteme usw Unbe- 
dingt das Fliegen auf niedrig- 
ster Hóhe uben, dabei dem 
FluBlauf westlich vom Start- 
punkt folgen und nirgendwo 
anecken. 

Mit Hóchstgeschwindigkeit 
durch einen Canyon fliegen! 
Das ist der absolute Wahnsinn! 

Ich probiere dabei ein kleines 
Wendemanoyer... 

Was die Óltanks betrifft, so 
"bekampfe" ich sie mit allen 
Waffensystemen. Wie muB ich 
die normalen Raketen und die 
Bordkanone bei der und der 
Hóhe und aus der und der Ent- 
fernung abfeuern? AuBerdem 
versuche ich bei einem Anflug 
auf die Tanks mit den acht 
"Stingers" so schnell wie móg- 
lich acht (!) verschiedene Ziele 
zu treffen. Dasselbe mit "Hellfi- 
res". 



Mission 1.2 DUI Enforce- 

ment 

8 Mission Goals (ordinare 

Panzer) - leicht 

Erster Nachtflug und einige 
Panzer. Kein Problem! 

Dasselbe wie bei Mission 1 . 
Alle Panzer lauern in den 
Talem. Ich fliege den Einsatz 
mehimals, sowohl tief ais auch 
ubei den Wolken (Training!), 
und setze alle Waffen ein. 
Dabei sehe ich schnell, daB die 
"Stinger" kaum einmal treffen. 
Das liegt daran, daB diese Ra- 
keten "IR-seeking" sind. "IR" 
steht fur Infrarot. Das ist ein In- 
dikator fur die Warmeausstrah- 
lung. Die Panzer haben ihren 
Auspuff hinten, und wenn sie 
sich vorwarts bewegen, deto- 
nietl die "Stinger" zu fruh. So 
einfach ist das. 

Anders die "Hellfire". Die trifft 
Bodenfahrzeuge fast immer. 

Ubrigens: Es ist bei dieser 
Waffe nicht notwendig, daB 
das Ziel die ganze Zeit 
yeluckt' bleibt. Falls ich es 
verliere, 'locke" ich ein ande- 
res. AuBerdem ist es móglich, 
die "Hellfire" einfach abzufeu- 



ern und nach zehn Sekunden 
zu entscheiden, welches Ziel 
getroffen werden soli. 

Deja vu-Gefuhl: Wenn es 
durch ein Tal geht, und ich flie- 
ge blind ohne Karten um eine 
Ecke, und ein Panzer ragt 
plótzlich vor dem Cockpit auf, 
dann fuhle ich mich irgendwie 
an die lila Wurmer oder den 
Drachen aus Dungeon Master 
erinnert. 



Mission 1.3 Flying Werwol- 

ves 

8 Mission Goals (Werwólfe) 

- immer noch recht einfach 

O nein! Gegnerische Hub- 
schrauber! Ich veiwende die 
"Stinger"-Raketen. Die erfas- 
sen ihr Ziel und lassen es nicht 
aus den Augen. Fiese Werwól- 
fe versuchen in ein Tal zu ent- 
schwinden, damit die Rakete 
die Landschaft und nicht das 
eigentliche Ziel zerstórt. 

O nein! Ein roter Punkt direkt 
hinter mir (sind meine Anzei- 
gen ausgefallen, dann erkenne 
ich einen rucklings nahenden 
Feind dadurch, daB ich von ir- 
gendetwas pausenlos getroffen 
werde). Die beste Móglichkeit 
zu entkommen (von der Flucht 
nach vom oder zur Seite ein- 
mal abgesehen) ist die Flucht 
zuriick mit gleichzeitiger Dre- 
hung und Hóhenanderung. Der 
Werwolf weiB nicht mehr, was 
er machen soli. Und schon hat 
sich das Blatt gewendet. Oder 
auch nicht... 

Andererseits habe ich in 1.1 
gelernt, durch einen Canyon zu 
rasen... und zu wenden. 

Bei dieser Mission kommt 
zum ersten Mai die Sache mit 
den "unwichtigen" Feinden 
zum Tragen. Ich kann diese 
Panzer ganz einfach links lie- 
gen lassen. Dereń Vemichtung 
hat nichts mit dem Gelingen 
der Mission zu tun - es sei 
denn, sie wollen mir ans 
Leder... 



Mission 1.4 Wing Leader 
18 Mission Goals - da 
brauchte ich schon mehrere 
Versuche 

Hurra! Ich fliege nicht allein! 
Ich habe einen Kameraden in 
einem zweiten Comanche. Wie 
"Spirit" bei Wing Commander 
wartet dieser jedoch auf meine 
Befehle. Von sich aus unter- 
nimmt er nichts (also kein "Ma- 
niąc"). Er folgt in Bodennahe 
einige Meter hinter mir und 
tragt anscheinend nur "Hellfi- 
re"-Missiles. 

Leider scheint er nicht ganz 
helle und unerfahren zu sein: 
Wenn ich hinter eine Deckung 
verschwinde und mich nicht 



bewege, macht es der Wing- 
man mir nach. Er schwebt 
ruhig und anscheinend ohne 
Sorgen, was die Zunkunft an- 
geht, und wartet, bis ihn Hub- 
schrauber und Panzer aufs 
Korn nehmen. 

Aber nun genug der Vorre- 
de! Auf gehfs! 

Ich wende mich zuerst Rich- 
tung Osten und bekampfe die 
Werwólfe, verschwende keine 
"Hellfires". Danach die Panzer- 
flotte. Es bringt nichts, sich mit- 
ten hinein zu sturzen - das ge- 
ringste, was dabei passieren 
kann, ist, daB der Wingman 
draufgeht. Sudlich von der 
Hauptstreitmacht sind einige 
versprengte Feinde zu finden. 
Ich will diese zuerst vemichten, 
bin aber zu weit nach Norden 
gelangt. Da ich mich nicht nach 
Suden traue, fliege ich nach 
Norden, da sich die Landschaft 
samt Gegner wiederholt. 



Mission 1.5 Deadmans Grot- 

to 

14 Mission Goals - sehr 

leicht 

Hier darf ich das erste Mai 
auf die Artillehe zuruckgreifen. 
Ich steige einfach nach oben, 
blicke nach Sudwesten, "locke" 
den Feind und benachrichtige 
die Artillehe - mit etwas Gluck 
die halbe Mięte. Die zwei Hub- 
schrauber sind "Stinger"-Futter. 

Wichtig: Nicht den Geckos 
zu nahe kommen. Diese groB- 
kalibrigen Raketenwerf er (vom 
normalen Panzer durch den 
"weiBen Aufsatz" zu unter- 
scheiden) sind uble Typen und 
sehr effektvoll. Sie gewinnen 
meist, wenn ich mit ihnen das 
Bonusspiel spiele, das in Co- 
manche eingebaut ist: Den gel- 
ben Punkten auf dem "Threat 
Indicator" ausweichen... 



Mission 1.6 Mayan Malay 
20 Mission Goals (Bodenzie- 
le) - mittel 

Zuerst die Werwólfe, dann 
sollte alles gut ausgehen. "Hell- 
fires" nicht an den Óltanks ver- 
schwenden. 



Mission 1.7 Night Strike 
20 Mission Goals (schlafen- 
de Werwólfe) - wenn schnell 
genug, nicht allzu wild 

Sehr schon. Nur Werwólfe. 
Und alle auf den Landeplatzen. 
Gezieltes Artilleriefeuer sollte 
genugen. 

Warum zwei Funfergruppen 
fur alle weit sichtbar auf Pla- 
teaus ihre Motoren vorwarmen, 
wissen wohl auch nur die Pro- 
grammierer. Ich habe mich 
halb totgelacht... 
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Der Rest hat sich in einem 
Tal versteckt. 

Einige patrouillierende Heli- 
kopter durfen iibersehen wer- 
den - es sei denn, ich bin zu 
langsam, denn dann wecken 
sie die schlafenden Werwólfe 
auf... und ganze Rudel kom- 
men auf mich zu. 



Mission 1.8 Afghan Unrest 
10 Mission Goals - einfach 

Gegner zu Beginn alle vor 
mir. Kein Problem. Beim ersten 
Versuch geschafft. 



Mission 1.9 - Werewolf Jam- 
boree 

10 Mission Goals (Bodenzie- 
le) - Routine 

Zuerst die Geckos auf den 
Hugeln, dann den Rest. 



Mission 1.10 The Kilavea 

Encounter 

11 Mission Goals - mittel 

Was muB ich da in der Missi- 
onsbeschreibung lesen? Der 
Comanche, erdacht und erbaut 
fur Einsatze in Wustenregio- 
nen, darf diesmal zu einem tati- 
gen(!) Vulkan fliegen? Zwei- 
hundert Grad in Lavanahe sind 
beileibe etwas viel. 

Reine Panikmache! 

Trotzdem gibfs bei Erfolg 
eine Medaille. 



Mission 2.1 Werewolfes on 
Patrol 

26 Mission Goals - schwer 

Am meisten Probleme durf- 

ten die Flieger bereiten. BloB 



nicht einkreisen lassen! Leider 
keine Artillerie, daher die Pan- 
zer und Geckos zuletzt. Auf 
den Wingman aufpassen! 



Mission 2.2 The Last Sacrifi- 

ce 

17 Mission Goals (Bodenzie- 

le) - einfacher ais 2.1 

Man hat es auf mich abge- 
sehen! Besonders die Werwól- 
fe! Zum Gluck hilft diesmal wie- 
der die Artillerie. 

Ais ich diese Mission das 
erste Mai flog, kam es zu 
einem spannenden Wettren- 
nen. Ais einzige Waffe blieben 
mir nur noch die normalen Ra- 
keten. Mein Wingman war tot, 
Rotor und Maschine bescha- 
digt, der Comanche lieB sich 
kaum kontrollieren. Und da war 
dieser blóde Panzer, der im- 
merzu um diese Pyramide fuhr. 
Ich ging auf sein Spiel ein, flog 
in Bodennahe direkt hinter ihm 
her. 

SchlieBlich gaben auch die 
beiden Displays den Geist auf. 
Ich war auf mich allein gestellt 
- der Segen der Technik! Es 
war wie eine Autofahrt auf 
Glatteis und Schnee - ohne 
Schneeketten. Und ais ich 
nach mehreren Runden uber- 
legte, ob ich es nicht doch an- 
ders versuchen sollte, verriB 
ich irgendwie den Joystick, 
knallte gegen die Pyramide, 
der Panzer kam - ais ob er ge- 
ahnt hatte - im selben Augen- 
blick um die Ecke, und seine 
Insassen freuten sich... 

Zu fruh! Ha ha! Meine letzte 
Rakete traf... 



Mission 2.3 Tactical Run 
5 Mission Goals (Óltanks) - 
sehr leicht 

Die Handvoll Werwólfe und 
Panzer bereiten nach The Last 
Sacrifice nun wirklich keine 
Probleme. Kein Wunder, daG 
es weder Wingman- noch Artil- 
lerieunterstutzung gibt. 



Mission 2.4 Rivers Run Deep 
14 Mission Goals - nicht 
schwer 

Das ubliche Bild: Panzer, 
Geckos, Werwólfe. 

Der Wingman ist wieder 
dabei, die Artillerie nahezu 
uberflussig. 



Mission 2.5 Night of Death 
3 (!) Mission Goals - wie der 
Name schon sagt, die reinste 
Hólle... 

Jetzt geht das groBe Ratsel- 
raten los. Welche drei Ziele 
muB ich denn treffen? Mai 
nachsehen, welche Waffen ich 
denn diesmal dabei habe... je- 
weils acht "Stingers" und 
"Hellfires", mein Wingman 
dereń zwólf. Das macht zu- 
sammen 28 "intelligente" Ra- 
keten. Fur nur drei Feinde? 
Pustekuchen! Ein erster Blick 
zeigt, daB da mindestens 
1000 sind. Hilfe! 

Da gibt es nur eins. Die 
Kartę auf hóchste Reichweite 
stellen, alle "Stingers" auf an- 
kommende Werwólfe abfeuern 
und sich sonst nur darum kum- 
mern, die blinkenden Punkt- 
chen auszumachen... anson- 
sten bin ich verloren und darf 
2.4 wiederholen. 



Mission 2.6 Thirsty Were- 

wolves 

4 Mission Goals (ÓlfaBchen) 

- wesentlich leichter ais 2.5 

Schnell von einer Tanksta- 
tion zur nachsten fliegen und 
die Artillerie beschaftigen. Sie 
wird's schon regeln. Die 
Geckos und Werwólfe kónnen 
mich mai. 

Mission 2.7 Spiritual Recla- 

mation 

11 Mission Goals - mittel 

Es gibt schlimmeres. Die Ar- 
tillerie hilft auch bei diesem Ein- 
satz. 



Mission 2.8 Volcanic Night- 

mare 

19 Mission Goals - schwer 

Meint der Gegner etwa, er 
habe sich gut in einer Vulkan- 
gegend verschanzt? Er hat 
nicht mit mir, meinem Wing- 
man und unserer Artillerie ge- 
rechnet. Eventuell klappt es 
sogar gleich zu Beginn, das 
zum Start bereite Werwolfsru- 
del mit der Artillerie aufzumi- 
schen. Und falls nicht... 



Mission 2.9 Valley of Instant 

Death 

16 Mission Goals (Bodenzie- 

le) - schwer 

Nicht dem Todestal zu nahe 
kommen, sondern die Artillerie 
benachrichtigen. 

Mission 2.10 Wolfpack 

12 Mission Goals (Geckos 

und Panzer) - sehr schwer 

"This is the big one" wurde 
Colonel Halcyon sagen. Die 
wichtigen Ziele sind allesamt 
gut versteckt und schlecht an- 
zufliegen. Es gibt keine Artille- 
rieunterstiitzung. Auch sonst 
reicht die Bewaffnung kaum. 
Auf einen Werwolf kommt 
genau ein "Stinger". 

Na, dann. Gute Nacht! 



The Imredible 
Machinę 

Uwe Keim aus Gammels- 
hausen betatigt sich ais Weih- 
nachtsmann. Wenn man das 
Spiel am 25.12 eines Jahres 
startet, bzw. das Datum ent- 
sprechend andert, z.B. mit dem 
DOS-Befehl "Datę", hat man im 
Editier-Modus ein zusatzliches 
Bauteil zur Verfugung. Das Teil 
hat zwar keinerlei Funktion, ist 
aber ein netter Gag der Pro- 
grammierer. 

LaBt Euch uberraschen. 
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Wie unschwer zu erkennen 
ist, haben diesesmal die 
"PaBwort-Jager" gehórig zu- 
geschlagen. Wer an dem 
einen oder anderen Ober- 
motz nicht vorbei kommt, 
oder standig an derselben, 
besonders kniffligen Stelle 
scheitert, nimmt sich einfach 
das PaBwort zum nachsten 
Level und umgeht die fru- 
strierende Situation auf nicht 
ganz faire, aber einfachste 
Art. Neben den zahlreichen 
Code-Listen prasentieren wir 
Euch jedoch auch ein paar 
hilfreiche Karten zu Super 
Mario Land 2 und Sonic 2. 
Die toll gezeichneten Sonic- 
2-Karten brachten Manuel 
Gerber ganze 777 Mark. Da 



die Endgegner aus Segas 
Weihnachtshit nicht eben die 
leichtesten sind, durften sich 
Sega- und Igel-Fans freuen. 

Wenn Euch die 777 Mark, 
die auf Eurem Konto landen 
kónnten, nicht egal sind, 
bringt den Cheat, die PaB- 
wórter oder fein sauberlich 
gezeichnete Karten zu Papier 
und schickt sie an die PO- 
WER PLAY. Wir schauen 
uns alles an. 

Coole RanYs und die 
schónsten Obermotze 

wunscht Euer 



/U^eJ—r 




Level 1: Robotnik in Phase 
1 und 2 zweimal anspringen. In 
Phase 3 uber den Bohrer und 
auf Robotnik springen. 

Level 2: In Phase 1 den auf- 
tankenden Robotnik mehrmals 
anhiipfen. In Phase 2 lockt Ihr 
ihn in die Mitte und gebt ihm 



MONATS 



Sonk2 
(Mega Drhre) 

Manuel Gerber aus Ober- 
rohrdorf zeichnete alle End- 
gegnertaktiken des blauen 
Igels und seiner Konkurrenten 
auf Papier. Nun sollten alle 
Schwierigkeiten mit Dr. Robot- 
nik der Vergangenheit an- 
gehóren. Die 777 Mark hat er 
sich damit locker verdient. 
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U«El 1 



Phase 1 



I E6EHPE 



Manuel Gerber 



Sonic 



Sonk-Nachbau (letzter Engegner) 



Dr, Ivor Robotnik 



l^j Baby Robotnik (Endgegner Nr, 8) 



\-fll — j Piattforn.die sich nach unten dreht (Endgegner Nr. 2) 
In diese Richtung bewegt sich Robotnik 



-►I Geschosse,spitze Teile, Lava. , . von Robotnik abgefeuert 



^>] In diese Richtung nuss ein Sonic-Angriff ausgefiihrt nerden 



iH^ 



LEWEL 2 



Phase i 




^^ 



Robotnik tankt blaue F 1 iiss igkei X auf 




Robotnik wirfft Fliissigkei-t auf Sonic 



Phase 2 





Robotnik fihnt auf Sonic zu 



Robotnik fahrt auf Sonic zu 



Phase 3 




Robotnik schiesst den "Bohrer" ab 



a 

r 



Sie 



...i 



Proc 
... ( 

Kui 

Mar 

voi 
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Sie arbeiten an Ihrem Computer - privat oder beruflich 

- und brauchen... 
...die schnellste Antwort aut tagliche Anwenderfragen 

wahrend Ihrer Arbeit am PC, 

... den direkten Zugriff auf wichtige Informationen zu 

allen gangigen Anwendungsprogrammen, 

Programmiersprachen und Betriebssystemen fur den PC, 

... das kompakte Computerbuch, das Sie platzsparend 

neben Ihren Computer legen kónnen. 

Kurz: Sie brauchen die "SCHNELLUBERSICHTEN" von 

Markt&Technik! Denn nur die "SCHNELLUBERSICHTEN" 

von Markt&Technik bieten Ihnen so viel Informationen 

auf so wenig Raum! 

Und das fur DM 39,- pro Band! 

Jetzt im Buch- und PC-Fachhandel oder in den 

Computer-Abteiiungen der Warenhauser. 




Markt&Technik 



Markt&Technik Bucher- das Erfolgs-Programm 
fur Ihr Programm! 
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LEUEL 7 



Phase 1 



Phase 






Phase 1 



LEUEL l 



Phase Z 



> 

» 

► 

► a 






~ > 



Robotnik tancht auf 

Phase 3 



Ein Stać hel"*" f 1 i 



Ph 



Robotnik gibt einige L aserschiisse -ab 



Robotnik bearbeitet nit den Hanwen Robotnik riiegt auf die andero 

die Saulen seite 

Dinach schiesst jus einer der Saulen Dcr rtell von Phase lblelbt łn 

ein Pfeil auf Sonic zu einer Saule stecken 



LEUEL i 



Phase 1 



Phase 2 





Af^ 



Robotnik f 1 iegt dorthin, 
wo Sontc steht 



Robotnik schiesst eine Kugeł Jb, 
die sn Boden in oter Kugeln zen- 
solittert 



Phase 1 

i / 
i / 
i / 



LEUEL 5 



Phase 2 



Robotnik uuch 
Lauasee auf 



t aus den 



Robotnik bescniesst Sonic nit einen 
Laser 



Phase 3 



Robotnik taucht ab und bespritzt dabei die linkę Plattform nit Lawa 




LEUEL 6 
Phase 1 



i 



Phase 2 




Robotnik bohnt sich non oben 
durch das Barguerk 
Dadurch fallen spitze Steine 
nach untan 



Phase 3 



Robotnik bewegt die Bohrer in 
die Waagrechte und tahrt auf 
Sonic zu 
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siehe Phase 1 Cnur bewegt sich Robo tri ik nun nach oben) 



E i n; <.'."..• '■> 
P 1 a*. 



Phase 1 



DEL 8 




Robotnik wifbelt die Robol 

Baby-Robotn iks unher 

lase 3 



Robotnik ert si 



eins auf die Nase, bevor er die 
Fliissigkeit abwirft. Letzterer 
weicht Ihr aus, indem Ihr Euch 
auf die drehende Plattform 
stellt und eiligst wieder runter 
springt. 

Level 3: Zuerst dem Giftpfeil 
ausweichen. In Phase 2 Robot- 
nik einen Schlag versetźen. 

Level 4: In Phase 1 wartet 
|hr ganz links bis Robotnik fast 
Ober Euch ist und startet eine 
Dash-Attack. Sobald Sonic 
Liber Robotnik ist, druckt ihr 
nach rechts - Treffer. In Phase 
2 lauft ihr kurz bevor Robotnik 
die Kugeln abwirft, nach rechts 
(langsam) und startet Phase 1 . 

Level 5: In Phase 1 so oft 
auf sein U-Boot springen, wie 
móglich. Steht Robotnik in 
Phase 2 links, uberspringt Ihr 
rechts den SchuB. Steht er 
rechts, duckt Ihr Euch auf der 
linken Seite. In Phase 3 stellt 
Ihr Euch einfach auf die entge- 
gengesetzte Seite von Robot- 
nik. 

Level 6: Zuerst nur auswei- 
chen. In Phase 2 springt Ihr 
zwei mai auf Robotnik. 

Level 7: Zuerst auf Robotnik 
und dann wieder auf die Platt- 
form springen. Geratet Ihr ins 
Ól, hilft triggern weiter. In 
Phase 2 lediglich den Wurm 
uberspringen. In Phase 3 nur 
ausweichen, in Phase 4 hoch- 
springen, wenn der Laser auf- 
trifft. 
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Phass 2 



thel-wi i™ fllggt auf Sonic 



Phase 4 
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LEUEL 10 



Phase 1 



'Phase 2 




Ein isersitiusi st>tj:t dit 

F1.H 



Sonic2 spielt nit selnen Stachem SonIc2 kugelt slcti eln und pollt 
Kreissage au r sonie zu 



Phase 3 



mu 



Phase 2 





Sonic2 kugelt sich ein und 



Sanie? rutscht Sonic entoesen uberspp i ngt Sonic 



Robotnik kllnkt elnen Baby-Rontnlk aus 



\i/ 



Phase 5 



tiase 3 




nik ł ert sein 



Sonic2 kugelt sich ein_ 
iibepspp i ngt Sonic und 
schiessi Stacheln ab 



o Laserkanone ab 



r 



lZSW<3&mkffWF1u 



7* 



y*rj 



Neu in Essen 



«. 




óffnungszeiten: 

Montag bis Freitag 10.00-18.30 Uhr, Donnerstag 10.00-20.30 Uhr, Samstag 9.00-14.00 (16.00) Uhr 
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Preislistenauszug 



Compule 
Progtamm 
Ace9 ol ttie Pacldr 
Archer Mci ean Pool 
A 320 
ATAC 

Burnmg Sleel 
Comsncne 
Caslles 2 

Car & Driyer 

Das Schwarze Auge 

Dynablaslet 

Fi Grand Ptix 

Falcon 3.0 

Falcon Miss. 

Fire 8 Ice 

Front Page Sporl F. 

Gunship 2000 

Gunship Miss. 

Hardball 3 

Hexuma 

Hislory Linę 

Harrler Jump Jet 

Incnedible Mashine 



IBM 
89,90 

10J.90 
104,90 
94,90 
104,90 
89,90 
109,90 
94,90 
94.90 
84.90 
109,90 
109,90 
66,90 

76.90 
109.90 
66 90 
79,90 
94,90 
99.90 
109,90 
84,90 



Amig* 

64,90 
104,90 
V0'b 



84,90 
64,90 
84,90 



64.90 
Vorb 



94,90 
99,90 



.14 

Indiana Jones 4 

.llmmy Whlte Sneokar 

Klngs Quasi 6 

Jos & Mac 

L aura Bow ! 

lolUs 3 

Legend o' Val< 

Links 386 pro 

Romę AD 92 

Slierlock Holmes 

Slegę 

Siar Conlrol 2 

Slreollighler 2 

Siar Trok 

Sensible Soccer 

Summer Challange 

Task Force 

Ullima 7 

Ullinia Ti: 

Ullima Underworld 

Ullima Underworld 2 

Wing Commander 2 

Wayne Gretzky 2 

Zool 



iesamtpreisliste gegen 1,70 DM in Briefmarken 



104.91) 
76,90 
99.90 
72,90 
89,90 

99,90 

109,90 
89.90 
99,90 
74.90 
82.90 
Vorb. 
94,90 

79,90 
109,90 
104,90 
79,90 
89,90 
94,90 
99,90 



99,90 
66,90 



64,90 
99,90 



64,90 
64.90 



64,90 
64.90 



Konsole: Supar NES 



Acifon Replay pro 
Desert Slflke 

Hook "V>TB 
Jlmtny Conners 
Mystlsal Nirija 
Mano Karl 
NBA Ali Slars 
Prlnce ol Persia 
Sun City 
Super Siar Wars 
Zelda 3 

Unlversal Adapter 
Streetfighter 2 



(US) 
(US) 
(US) 
(U9) 
(dli 
(US) 
(US) 
(di) 

(JP) 

(«) 
(dt) 



Konsole: MEGA DRIVE 



Aclion Replay pro 

Deseń Slnke 

Dragon ■ 

Rampart 

Sonic 2 

World ol lllusion 

T2 Arcade 



(US) 
(USl 
(US) 
(dl) 
(dl) 
(US) 



149,00 
134,90 
134,90 
134,90 
134.90 
99.90 
134 90 
134.90 
99,90 
149.90 
99.90 
49,90 
99,90 



149,00 
129,90 
109.90 
119.90 
99.90 
99.90 
109.90 



(/) 

fi) 

3 

a 



Alle aul dem Marki erhaltlichen Spiele sind bei uns zu beziehen 1 Preise tur zwischenzeilllch erschienene Neuhellen bitte leletonlsr.li ertragenl 
Irrtum & Drucktehler vorbehallen — Versandkosten: bis 140,00 DM Warenwen 9,00 DM; ab 140,00 DM Warenwerl: 6,00 DM; ab 200,00 DM Warenwert Irei 

Wir zahlen auf Euch! 
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Die NHLPA- 

Hockey- 

Paflwbrter 

auleinen 
Blick 



NHLPA Hockey 
(Super NES) 

Fertig fur die Eiszeit? Nico 
Urmetzer aus Mónchenglad- 
bach erspielte einige NHLPA- 
Hockey-PaBwórter und erleich- 
tert Euch somit den Einstieg in 
EA's Best-of-Seven-Liga. 



Level 8: In Phase 1, kurz 
bevor die Babys kreisen hoch- 
springen und zudreschen. Da- 
nach den Kleinen anlocken 
und vom Himmel pusten. Zum 
SchluB dem Laser durch sprin- 
gen ausweichen und immer 
naher zu Robotnik rucken. Nun 
nur noch einen kraftigen 
Sprung auf dem Doc landen. 

Level 9: Hier immer alle 
Ringe wiedereinsammeln. Nun 



standig in Bewegung bleiben 
und vor dem Laser fluchten. 
Angriffe nur von der obersten 
Plattform starten. 

Level 10: Zuerst dem 
"Sonic" auf die Stirn, nicht auf 
die Stacheln, hupfen. Nun den 
Zwilling zweimal uberspringen. 
In Phase 2 ebenfalls hoch- 
springen. In Phase 3 lauft Ihr 
unter dem Gegner hindurch, in 
Phase 4 bleibt Ihr stehen. 



MONTREAL : 




- HARTFORD 




-BUFFALLO : DN4NGW3097FXRJ7Y 


- NEW JERSEY 


: DN9TW6FYT756CT9V 


- DETROIT(FINALE) : DPG0VTF5TNCKCF6J 


MONTREAL ( BEST OF SEVEN ) : 


- HARTFORD : 




1-0 


F56BP97MB7Y6H2Z8 


2-0 


F6WW9Y6JM7J8XN39 


3-0 


F7KFXK521RGL4LD8 


4-0 


F5NX9NFZSCDVMK8Y 


- BOSTON : 




1-0 


F6CGW9DWBFL2865S 


2-0 


F611GYDCY1HP152L 


3-0 


F7RK2KB8H3PZPTZF 


4-0 


F5V2KF9GMDR5HXF5 


-NEW YORK : 




1-0 


F6JL4280ZPYW31XL 


2-0 


F665RP7X8GB9Y7GC 


3-0 


F7XRBB7GLSJ1KCXT 


4-0 


F506PWJMO7B09ZNW 


-DETROn"(Finale 


: 


1-0 


F6PR9HHJCDD860S8 


2-0 


F7C9W4GDPKHJ31XN 


3-0 


F72WGSD8 1 RKT0202 
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lnserentenverzeichnis 






A3 GmbH 


59 


Funware 


13 


Kaufmann 




36 


Royal Soft 


37 




ASI 


3.US 






Kingsoft 




117 










Galaxy Software 


125 


Konami 


4.US, 133 


Soft & Sound 


57 


Bachler 


38 


Gamę Shop 


87 


KSK Schóneich 




71 


Softpower 


110 


BAT 


35. 2. US 


Gameline 


149 








Softsale 


49 


Berry L6sungsservice 63 


Gamestore 


85 


Magie Linę 




71 


Software 2000 


145 


Bomico 


10/11,47 


Gamesworld 


65 


Markt& Technik 


Verlag 












GCS 


63 


50,103.128,139,141 


Traumfabrik 


26/27 


Computer-Box 


108 


Gnadenlos 


93 


Media Point 




131 






Computerworld 


48 


Gross Electronic 


110 


Micro Magie 




36 


Ungerer 


68 


CPS 


19 






Multimedia Soft 




119 






CPS Frank Heidak 


11 


Hamo 
Hard & Soft 


71 
63 


Muthing GmbH 




43 


Versand 


99 


Dynamie Soft 


75 


Joysoft 


73 


Nintendo 




7 


Weltbild Verlag 
Westfalenhalle 


75 
93 


Electronic Arts 


129,137 


Junker 










Wiał Versand 


54/55 


Esser-Soft 


68 


Computersoftware 


130 


Okay Soft 




36 










Juwel 


125 








Einem Teil der Auflage liegt 


Fandango 


125 






Philip Morris 




17 


ein Prospekt des Interest 




Funtastic Computerware 23 


Karosoft 


69 


PowerSoft 




121 


Verlages bei. 




y 



86 
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World of lllusion 
(Mego Drive) 

Wer im neuesten Mickey-Mouse-Abenteuer gnadenlos fest- 
sitzt, sollte die PaBworter von Ulrich Neu aus Hamburg aus- 
probieren. Macht Euch in Zukunfl also ein Oberschurke grofte 
Probleme, uberspringt Ihr ihn einfach. 



Stage 1 Enchanted Foresl (Verzauberter Wald) 



MicKey 


Q* K» 


Q* 


K* 


Donald 


K» Q* 


Q» 


K* 


Beide 


K» K» 


K* 


K* 


Boss 


Splder (Spinne) 







Hier die vollstandige Lisie der Passwords filr World of lllusion fur das SEGA Megadrive. 
Stage 1 Enchanted Forest (Verzauberter Wald) 



Mickey : 


Q» 


Kv 


Q<r 


K* 


Donald : 


K» 


Q* 


Q* 


K* 


Beide : 


K» 


«♦ 


K* 


K* 



Stage 3 Underwater Adventure (Unterwasserabenteuer) 

Mickey : Kv K* K* Q* 

Donald : K* Kv O K* 

Beide : K» CU Kt Q» 

Das Erste Extraleben ist links oben den Gang entlang versteckt, der bei den zweiten 

Luftblasen abzweigt. 



Stage 4 The Library (Die Bibliothek) 

Mickey Q» K» K* K* 

Donald : Q» K» K» K* 

Beide : Q* Q» K* K* 

Hler kann mann einen Haufen Extraleben abziehen, wenn mann nach dem Einsammeln 

eines Solchen einen Bonusraum (Bonbondose) aufsucht, da danach das Extraleben wieder 

da ist. 



Stage 5 The Magle Box (Die magische Schachtel) 

Mickey : K« K* K» K* 

Donald : K* K* K* «♦ 

Beide : K* K« K* K» 

Vorsicht vor den Herzen mit denen die Spielkarten schieRen. An manchen Stellen ist es 

gunslig sich zu ducken und den Kartentypen in dieser Stellung eine mit dem Magielappen zu 

fegen. 



I0:l FUR DIE 
NATUR DER NEUEN 





Vbt .Irr OHM btł tum Łlbł«ndłie.n|;cbtrBe Jy>nn- 
ter> unnnurlhji vor der Wieiłr r*rrnni[unr. mu 
der Hilłe ót% WWF i Nanonilpirłu und uber 
JO indete Schutrjrhifir łt.-herpiełiellt werden 



r u ~z. 



■j 



WsrbtldlK-łi' Jem iteben m den Mata BundetUn- 

dłtn 10% der H».he umrr Nilun.huli Gegen 

ube. nu. |ut I X der ilien Undei . Wir T.r. ynd 

Pfianłrrunen. die im Weiien l*«itit -e«> 

wnd, htbtn hier ubcrlcbl D«nil iwh MMft Fefiitr 

im Oitcn nithi * ledoboien, miii der fil illn 

djun. dirir m (uropi e»niig*nigen Nituriand- 

whilienłubewahrm. Umrntuurn 5.e uni ótt*,' WWF 



& 



Mensch, die 2eit drangt. 



W.-8950 Kaufbeuren Alte Poststr.2 
Tel.:08341/100847 Fax:741 17 

Inh.Erhard Rauche v (*RlQ£ 
^^^f 1** Mega Drive 




z.t>.: 

Super Nintendo 

Streetflghter 2 dt. 99.- 
Super Marlo Kart dt. 99.- 

Marlo Palnt 99.- 

Ghouls'n Ghousfs dt. 99.- 

Super Soope 6 149.- 

Hardware 

Audio Blaster Junior 139.- 
Audlo Blaster 2.5 199.- 

Audlo Blaster Pro 4. 349.- 
Movle Blaster 599.- 

Speedstar 24X 369.- 

ET 4000 1 79.- 

CD-ROM Laufwerke ab 450.- 



Sonlc 2 dt. 99.- 

Greendog 99.- 

DouPle Dragon 99.- 

MS Dos 

Indiana Jones 4 dt. 99.- 
Monkey Island 2 dt. 99.- 

Comanche dt. 109.- 
Llnks 386 Pro 99- 



\A/eite>re> Angebote 
fc>ltt© tel. errragen 
Lieferung p.nri 9.- 
Cxpress 7 .- 

Dnjckfol-łter u. Prolalrrtum vorto®ł-»ott«rt 
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powertips 



E«o the 


Dolphin (Met 


ja Drive) 


Mit einem 






herzzerreiBen- 


l.pve 1 
Undercaves 


Codę 

CDOATNCM 


den "Fiieeep" 
schnellte Uwe 


The VI 


TOWLACCU 


Oberbeck aus 


THF LAGGOON 


FGKYTAJV 


Góppingen mit 
seinem Del- 


RTDGF WATFR 


ROPPLYMF 


OPFN OCf 


TYVAMYMX 


phin durch die 


70NE 


KFOXGNMF 


Ultraschall- 


HARD WATFR 


UBWTGNMP 


mauer und 


COLT1 MA 1 


CPDOGNMP 


prasentiert 






Euch samtli- 


TSLA 


WOMFTJNR 


che PaBwórter 


DFFP WATFR 


sowx 


zu Segas Un- 


THF MARPLF SFA 


FPVPJFLA 


terwasseraben 


THF I.TPRARY 


XKPFJFLA 


teuer. 


DEEP i 


VRAJYPMC 




l-f>RFVFR 


CPYA' 




JORAS 


RKVAUNLO 




PTFRANODON Pi 


BONLH 




ORTGIN BEACH 


KDJJUNLJ 




TRTLOP7TF CIRCLE 


ATCMi 




DARK WATFR 


SWPUNLO 




THF TUPF 


' [łCBS 




THF LA ST FJGHT 


NJTLOBKZ 




WFLCOMF TO THF MACHINĘ 


NNNNNNNN 



lotus Turbo 
Challenge 
(Mega Dii ve) 

Alle PaRwórter zu EA's 
/.ofr/s-Adaption verfolgte Mi- 
chael Schutze aus Bonn mit 
seinem heiGen Ofen. Und hier 
sind sie: 

Level 2: Night SLEEPERS 

Level 3: Fog HERBERT 

Level 4: Snów BUSINESS 

Level 5: Desert APPLEPIE 
Level 6: InterstateSTANDISH 

Level 7: Marsh MALLOW 

Level 8: Storm TEA CUP 




Skuljagger 
(Super NES) 

PaBwórter zum ublen Sabel- 
gerassel Skuljagger gefallig? 
Martin Kluge aus Kónigsbrunn 




erschlug sich die vier PaBwór- 
ter. Zu den letzten beiden Le- 
vels gibfs leider keine PaBwór- 
ter. 

Chapterl: Cruel Man Cr 

Bird 

Chapter 2:Claws Is Mean Dock 

Chapter 3: Big Wild Angry Fly 

Chapter 4: Fly Home 

Sword 



Wing 

Commander 
(Super NES) 

Alle PaBwórter zu Origins 
Wing Commander erballerte 
sich Christian Kollarits aus 
Oberpullendorf. Gebt ais Co- 
denamen "AVATAR" ein und 
schon funktionieren folgende 
PaBwórter: 




Enyo 


... 




Hornet 


Mc Auliffe 


1RCBMGDCZW 




Scimitar 


Gateway 


JHBBMBDLMW 




Hornet 


Gimle 


1GCVFJVCHH 




Raptor/Rapier 


Brimstone 


XQBVKDBCQO 




Scimitar 


Chengdu 


1QBVCKNL4H 




Hornet 


Dakota 


1RFHHBCBZW 




Raptor 


Port Hedland 1 




Scimitar 


Kurasawa 


JHNFRXWBCO 




Rapier 


Rostov 


JHNWRV4L8H 




Raptor 


Hubble'sStar., 




Scimitar 


Venice 


JRNWT1XMVC 




Rapier 


Apocalypse 


XQFOMDLLQC 




Scimitar 


Super 
Land 2 


Mario 


MGame 



Boy) 



Jenny Schrader aus See- 
heim kartographierte die nicht 
gerade leichte Pumpkinzone 
aus Marios zweitem Game- 
Boy-Abenteuer. Allen Mario- 
Hassern steht das Tor zum 
Oberbósewicht nun ein wenig 
weiter offen. 

Wer alle seine Extraleben mit 
abspeichern will, sollte den 
Trick von Sebastian Vólk aus 
Bonn benutzen. Ihr druckt wah- 
rend des Spiels einfach A, B, 
Select und Start gleichzeitig 
(Gama-Boy-Reset) und schal- 
tet den kleinen Gefahrten wenn 



das Titelbild erscheint ab. Wen 
Ihr den Gamę Boy wieder an- 
schaltet, geht Ihr in die abge- 
speicherte Róhre und fangt 
zwar am Anfang des Levels, 
aber mit allen Goldmunzen und 
Extraleben an. 



TinyToon 
Adventures 
(Super NES) 

Jan Nierhoff aus Bochum 
knabberte sich durch Konamis 
neuestes Hupfspektakel und 
lieferte alle PaBwórter ab. Die 
Namen der niedlichen Toons 
findet Ihr auf den letzten Seiten 
der Anleitung. 





Fortsetzung v. Tiny Toon 



Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level 5 
Level 6 



Little Beeper 

Montana Max 

Elmyra 

Gogo Dodo 

Shirley the Loon 

Sweetie 

Bookworm 

Plucky Duck 

Babs Bunny 

Gogo Dodo 

Calamity Coyote 

Little Beeper 

Montana Max 

Babs Bunny 

Sweetie 



Jimmy 
ConnorsPro 
Tennis Tour 
(Super NES) 

Frank Feichlewr aus Oppen- 
heim gewann alle hochdotier- 
ten Turniere in Blue Bytes ge- 
nialer Tennis-Simulation. Die 
folgenden PaRwórter helfen 
uber ein verlorenes Turnier 
locker hinweg. 



Prince of 
Persia (Super 
NES) 

Da Besitzer eines amerikani- 
schen Moduls mit den PaRwór- 
tern der Japan-Version nichts 
anfangen konnen, drucken wir 
hier nocheinmal die "amerika- 
nischen" Levelcodes der Ge- 
schicklichkeitshatz ab. Erik He- 
neka aus Neuthard erspielte 
sie fur euch. 



Level 2: 
Level 3: 
Level 4: 
Level 5: 
Level 6: 
Level 7: 
Level 8: 
Level 9: 
Level 10 
Level 1 1 
Level 12 
Level 13 
Level 14 
Level 15 
Level16 
Level 17 
Level 18 
Level 19 
Level 20 



M+1N32B 

LZDR+XX 

C8W5WLR 

3GHWRZR 

978WT5R 

L8K3BWR 

CPKDB12 

L572WKR 

M4YT22! 

3ZJCLGV 

VXYXDU 

LN8K+V7 

H3MFT+V 

7M2HRWV 

HC6XTKL 

Q3NQ9NT 

ZWJ1MNS 

Q2GQST+ 

M4YT22! 



JIMMY CONNORS TENNI 


>nal) 










PaBworter 


(Pro 


essi 


Februar 


BWBM 


*G*& 


*M*G 


September 


K1LX 


DZBB CDV6 






**** 


*G*« 






V0B3 


*DV6 *7*T 






**** 


*G*« 


TCD2 




*X*B 


BT»T T5KR 




Marz 




*G*D 


BM*M 


Oktober 


LMM8 


DZBH CDV* 






*K*K 


*GTM 


«K*D 




W0B9 


•DBF BCBX 






»L*M 


*G»C 


TW39 




«§*j 


BX*W TCL2 




April 


DRDD 


VM*D 


BZ*M 


Noveraber 


MKNP 


FZVQ WKBK 






*1*y 


TPTM 


*W*H 




WOBF 


VMBF BMB1 






*L*Z 


*K*K 


TW5H 




*8*J 


B5*5 TCoS 




Mai 


FCFK 


B1«D 


B4*l 


Dezeraber 


NROS 


o8VQ CZBK 






*5*T 


*Z*o 


*W*Q 




WNCP 


BTVK BZBO 






*P»Z 


*N»P 


TMQH 




•CBS 


BO**VCWC 




Juni 


GZGB 


C6TS 


B9*6 












THBT 


*4*o 


*W*Q 


Alle besLdi 




nnen! 




*P*Z 


*N*P 


TCXC 










Juli 


HHJ5 
BXBT 
*P*Z 


UJVZ 
*9*o 
*N*P 


BDB* 
»W*Q 

TWTP 










August 


IFK5 
V5B3 
*X»7 


WJB7 
♦ 9T6 
»T*T 


BDBS 
*7*T 

IMKJ 











Das Einsteiger-Trainings- 

Erfolgs-Programm 

So einfach geht das. 

Ein Buch von Markt&Technik - und aus dem 

PC-Einsteiger wird ein informierter 

PC-Anwender. Garantiert! 

Eine leicht verstandliche PC ng per Diskette - 

Ihre Wissensbasis fur die Zukunft: 
Helmut Sydekum, Die ersten Stunden am Computer. 
1991, 78 Seiten, inki 3,5"- und lisketten 

ISBN 3-87791-199-4 




Ihr Grundwissen uber Hard- und Software: 
Einsatzmóglichkeiten, Kaufhilfen, Hintergriinde, 
Zusatzgerate, Funktionsweisen: 
Arthur Dickschus, Rund um den PC. 
1992, 240 Seiten, ISBN 3-87791-268-0 




Markt&Technik Biicher- das 
Krfolgsprogramm fur Ihr Programm! 
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Urn das Clue Book nicht 
iiber zu viele Ausgaben zu 
verstreuen, sind nur die Plane- 
ten mit hohem bis extremem 
Schwierigkeitsgrad aufgefiihrt. 
Die Karten zu den anderen 
Levels kónnt Ihr in der Redak- 
tionsassistenz anfordern. Bitte 
nicht vergessen: frankierten 
und adressierten Ruckum- 
schlag beilegen. Kennwort: 
Planefs Edge. 

Hier die Auflistung aller Sek- 
toren mit dazugehórigen Pla- 
neten. Die mit * gekennzeich- 
neten Planeten werden im 
Clue Book abgedruckt. 

Algieba Sector 

Talitha II 
Subra II 
Algieba IV 
Kooshe Prime 
Kornephoror Sector 

* Rutilicus II 
Savik Prime 
Eltanin VII 
Kochab II 
Kornephoros III 
Caroli Sector 

" Denebola IV 
Alula IV 
Cor-Caroli I 
Merak I 
Alhena Sector 

* Procyon 

* Capella Prime 
Alhena VIII 
Hyades I 
Zaurak Sector 
Rana I 

* Rasalmothal V 
Zaurak II 
Diphda IV 
Ankaq Sector 

* Fomalhaut VI 

* Ankaq Prime 

* Deneb II 
Nashira III 
Alrai II 
Izar Sector 

* Arcturas III 
Mizar V 

* Alkaid Prime 

* Izar II 

Vindemiatrix Prime 
Al nasi Sector 

* Alnasl Prime 
Vega IX 

* Ascella II 

KORNEPHOROS SECTOR 
Rutilicus II 

Der Planet und seine Be- 
wohner werden von den Cin- 
Sae-Spawn beherrscht. Sie 
haben sich ais Geschaftsleute 
verschworen. 



EDGE 



Clue Book, Teil 1 



Die Erde ist auf ge- 
heimnisvolle Weise 
verschwunden. Ihr, ais Mit- 
glied der U.N.F.A., seid be- 
auftragt sie wiederzufinden. 




Setzt ais erstes den Ther- 
mite Launcher etwas nach 
Sudosten. Benutzt ihn in den 
Abwasserkanalen, urn Eure 
Feuerkraft gegen gróRere 
Gruppen von Cin-Sae-Spawn 
zu verstarken. Der auBerirdi- 
sche Jungę (bei A) fragt, ob Ihr 
Kaufleute seid. Vemeint diese 
Frage, sonst greift er an. So- 
bald alle Cin-Sae-Spawn erle- 
digt sind, gibt der Kolonist (B) 
Euch den Generator (auf Elta- 
nin 7 im Einsatz). Der Anfuhrer 
(C) benótigt Eure Hilfe, urn den 
Transformer zu finden, der die 
Power der Kolonie wiederher- 



stellen kann. Betretet die Kloa- 
ken bei (D). Ein Assault-Laser 
befindet sich etwa acht Qua- 
drate nach links oben von (D). 
Nehmt sie auch mit in die 
Kanale. Zwei bis drei SchuB 
geniigen, urn einen Cin-Sae- 
Spawn zu grillen! 

Der Schalter (E) óffnet die 
Wand (1), der bei (F) die Wand 
(2), der Hebel (G) die Wand (3) 
und (H) óffnet Wand (4). 
Nehmt den Planet Tee (Doku- 
ment), Ihr benótigt es fur die 
Auktion auf Kochab II. Der 
Hebel (I), ratet mai, óffnet die 
Wand (5). Dort findet die gróB- 



te Schlacht statt, die Ihr auf 
diesem Planeten gesehen 
habt. Hier ist der Thermite 
Launcher eine groBe Hilfe, feu- 
ert damit auf die Gruppen von 
Spawns. Der Ausgang (K), 
eine Leiter fuhrt hinauf, bringt 
Euch zu (L), wo der Transfor- 
mer steht. Kehrt auf gleichem 
Wege in die Kanale zuriick und 
geht durch den ersten Eingang 
wieder hinaus. Der Techniker 
(M) nimmt Euch den Trans- 
former ab. Der Kopf der Kolo- 
nie (C) beschenkt Euch mit 
einer Besuchermarke, urn den 
Handel mit den Verschwórern 
auf Sabik I zu erleichtem. 
Nachdem die Power wieder 
lauft, kónnt Ihr (O) noch einen 
Besuch abstatten, dort warten 
einige interessante Sachen auf 
Euch. 

Hinweise: Dieser Planet ist 
ein einziges Schlachtfeld. Eure 
Chancen stehen jedoch nicht 
schlecht, wenn Ihr folgendes 
beachtet: Plaziert Eure Mitstrei- 
ter geschickt, laBt die Spawn 
nie zu dicht herankommen, 
versorgt die Verwundeten und 
wahlt Eure Waffen mit Sorgfalt 
aus. 

CAROLI SECTOR 
Denebola IV 

Die Eldarin, Bewohner des 
Planeten Denebola IV, haben 
einen speziellen Lebenszyklus, 
der ihnen erlaubt, in den kalten 
Jahreszeiten einen Winter- 
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CAROLI SECTOR 
Denebola4 



schlaf zu halten. Wenn sie er- 
wachen, sind sie sehr hungrig. 
Ist keine Nahrung vorratig, tó- 
ten sie auch. Einige der Eldarin 
bleiben wahrend der Zeit des 
Winterschlafes wach, um Ge- 
schaften nachzugehen und 
uber die Schlafenden zu wa- 
chen, 

Ihr werdet nur das Schlep- 
perstuck (A) nehmen und spa- 
ter mit der Ysaf-Notitz hierher 
zuriickkehren mussen. Es be- 
finden sich Schiffsplane und 
andere technische Unterlagen 
hier. 

Die erwartete Schiffsladung 
Lozam von Alula IV ist uber- 
fallig. Ihr miiGt das Schlepper- 
stuck nach Alula IV bringen, 
um in den Kontrollraum zu ge- 
langen. Vorher muR das Osttor 
geóffnet werden. Dazu nehmt 
die zwei Orbs (B + C) und setzt 
sie auf die Pfosten des Ostto- 
res. Die Torę offnen sich, da- 
hinter ist das gesuchte Stuck 
des Schleppers. Hebt auch 
den Eldarin-Topf (E) auf. So- 
bald Ihr die Notiz besitzt, bringt 
sie Ysaf. Er ist der Eingebore- 
ne, dem Ihr 
ais erstes auf 
diesem Plane- 
ten begegnet 
seid. Er gibt 
Euch den Tip, 
da(3 ein 

"Schatz" (F) 



zu holen ist. Geht zuerst zum 
Kustos des Museums und gebt 
den Topf (von E) zuriick. Dar- 
aufhin schlieRt er Euch den 
Tresorraum auf und Ihr kónnt 
die technischen Unterlagen 
und Schiffsplane an Euch neh- 
men. 

Hinweise: 

Stellt sich jemand auf3erhalb 
des Tempels neben einen 
schlafenden Eldarin, erwacht 
dieser und versucht denjenigen 
wegen der Stórung niederzu- 
brennen. Befindet sich einer 
von Euch neben einer Vulkan- 
óffnung, erscheint mit Wahr- 
scheinlichkeit ein Feuerwurm, 
sein feuriger Atem ist heiB. Das 
Problem ist, daB jemand an die 
Óffnung oder den Schlafenden 
herantreten muB, um an die 
Gegenstande zu kommen, die 
auBerhalb der Mauern lagern. 
Der Schlafer und der Wurm ge- 
brauchen unterschiedliche 
Waffen. Wahlt fur Euch die 
Waffe aus, die Euch am besten 
vor dem Gegner schutzt, der 
Eurer Meinung nach den mei- 
sten Schaden anrichten kann. 



Die Attacken 
kónnt Ihr be- 
schranken, in- 
dem nur einer zu 
den Osttoren 
geht. Begleitend 
druckt den "C"- 
Schlussel, um 
die anderen Mit- 
streiter kontrol- 
lieren zu kón- 
nen. Wenn alle 
zu den Orbs laufen, wird ga- 
rantiert einer gegen einen 
Schlafer oder eine Óffnung 
rennen. Um an den Topf zu 
gelangen, ist ein Kampf unver- 
meidbar. Verliert Ihr einen 
Kampf, beamt Euch weg. Auf 
einem Schiff kónnt Ihr gesun- 
den und Euch wieder an einen 
sicheren Ort der Oberflache 
beamen. Im Tempel sind keine 
Feinde. Seid gut gerustet und 
bewaffnet und speichert das 
Spiel vor diesem Planeten ab. 

ALHENA SECTOR 
Procyon 

Um die Vormachtstellung 
dieses Planeten stehen zwei 
aggressive Rassen, die Scroe 
und die Evians, im Wettstreit. 
Die pazifistischen Dhoven, die 
immer wieder versuchen zu 
vermitteln, werden verachtet. 
Nur gestandene Krieger wer- 
den ais Diplomaten anerkannt. 

Geht zum Dhoven (A). Er 
besitzt ein Dokument (Tee), 
das Ihr auf Alhena Viii benótigt. 
Geht einfach die Schlucht hin- 
auf. 



KORNEPHOROS 
SECTOR 
Rutilicus 
2/Karte 1 



KORNEPHOROS 

SECTOR 

Rutilicus 

2/Karte 2 



4/93 





ALHENA SECTOR Procyon 



Hinweise: Seid Ihr nicht im 
Besitz der richtigen Ausrii- 
stung, ist dieser Planet verteu- 
felt schwierig. Tragt auf jeden 
Fali eine Battle-Laser und eine 
Ceramic-Riistung. Euer bester 
Schiitze sollte sofort auf die 
Scroe (links) feuern. Die Scroe 
tragen Reflec-Rustung, ein 
ausgezeichneter Schutz. 
Nehmt ihre Riistung nach 
einem erfolgreichen Kampf an 
Euch. Bekommt Ihr auch die 
Battle-Laser, stehen Eure 
Chancen viel hóher. Streift 
nicht umher, erfullt nur Eure 
Mission. Hier gibt es nichts zu 
holen, auBer dem Tod. 

Capella Prime 

Die Scroe haben das Raum- 
schiff Cebis Alban abgeschos- 
sen. Es ist auf Capella I zer- 
schollen. Die Wrackteile sind 
weit verstreut. Die Uberleben- 
den mussen sich gegen Noch- 
Wólfe, Krankheiten, Feuer und 
einigen Scroe, die sich herun- 
terbeamen und nach Beute su- 
chen, durchsetzen. 

Ihr mulBt von hier zwei Dinge 
mitnehmen: einen Leader 
Stone und den Flight-Recorder. 
Holt den Feuerlóscher (A). 
Raumt alles aus dem Weg, 
daB Euch aufhalten will. Geht 
an die Oberflache zuriick. 

Benutzt den Feuerlóscher 
und geht durch die Wrackteile 
des Schiffes hindurch. Die 
Hóhle (B) fuhrt zu einer Insel 
auf der der Kapitan steht. 
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Sucht die Leiter an der gegen- 
uberliegenden Seite. Sprecht 
mit dem Kapitan. Er weiB eini- 
ges Ober verschlossene Turen, 
z.B. das PaBwort zur Tur bei 
(C), und Flug-Recorder zu be- 
richten. Den Flug-Recorder 
braucht Ihr fur Catalog #38791 
auf Alhena VIII. 

Der Leader-Stone liegt in der 
Hóhle hinter dem Feuer (D). 
Ein auBerirdisches Madchen 
wird von Noch-Wólfen angefal- 
len. Ihr kónnt ihr nicht mehr 
helfen. ErschieBt die Wolfe und 
nehmt die Puppe mit. Gebt sie 
dem Fremden (E) und er 
schenkt Euch den Leader- 
Stone. 

Hinweise: 

Solltet Ihr Medipacks finden, 
gebt sie einem Arzt dieser 
Welt. Er verwandelt sie fur 
Euch in Mini-Aid-Packs. Die 
Noch-Wólfe reagieren auf 
schnelle Bewegung. Geht lang- 
sam und schieBt auf alle Wólfe, 
die Ihr seht. Sie sind in den 
Hóhlen schwer auszumachen. 
Achtet darauf, die richtige Ru- 
stung, móglichst die der Scroe, 
zu tragen. Wollt Ihr eine Hóhle 
schnell verlassen, beamt Euch 
hoch und wieder herunter. Das 
bnngt Euch an den Ort, wo Ihr 

zuerst hingebeamt seid. 

ZAURAK SECTOR 
Rasalmothal V 

Das weiBe Loch verursacht 
im Wetter auf Rasalmothal V 
Stórungen. Einige Eldarin ver- 
suchen, die Wetterkontroll- 
station zu reparieren. Sie kom- 
men jedoch nicht an die Spitze 
der Pyramide heran. Auf die- 
sem Planeten muB Gray Buoy 
(vom Planeten Rana Prime, 
Sector Zaurak) plaziert werden. 
Der beruhmte Sleith-Vogel 
wohnt hier. Ihr findet auBerdem 
ein paar Cyber-Stiefel und an- 



ZAURAK SECTOR 
Rasalmothal 5 



derę technische 
Piane. 

Ais erstes er- 
kampft Euch 
den Weg zur 
Tur (A). Sucht 
den blutbefleck- 
ten Boden ab 
und antwortet 
mit "Yes", wenn 
Ihr Ober die 
Drahte befragt 
werdet. Der Schalter, der die 
Tur óffnet, ist bei (B). 

Ais nachstes miissen min- 
destens zwei am Leben sein, 
urn das Sicherheitssystem aus- 
zuschalten. (C) óffnet die 
Wand, aktiviert jedoch auch 
eine Bombenfalle an dem 
braunen Ouadrat beim Schal- 
ter. Benutzt das "C"-Komman- 
do, urn die Charaktere einzeln 
bewegen zu kónnen. So be- 
tatigt nur einer den Schalter, 
wahrend die anderen in Si- 
cherheit im Korridor warten. 
Wenn die Wand offen ist, seht 
Ihr einen weiteren Schalter 
etwas weiter den Korridor hin- 
auf. Damit óffnet sich eine wei- 
tere Wand. Dieses Mai wird 
einer von Euch von den ande- 
ren getrennt. Die anderen mus- 
sen zum gerade geóffneten 
Bereich gehen. Dort befindet 
sich noch ein Schalter, der den 
"Gefangenen" erlaubt, sich ei- 
nige Schritte weit zu einem 
weiteren Hebel zu bewegen. 
Dieses Wippen-Spiel muBt Ihr 
einige Małe wiederholen. Habt 
Ihr einmal angefangen, wird es 
offensichtlich sein, wie es zu 
machen ist. 





Danach findet Ihr einen 
Raum mit vier Kisten (D) und 
einer Druckplatte (E). Benutzt 
wieder das "C"-Kommando, so 
daB nur einer in den Raum auf 
die Druckplatte geht. Die Ki- 
sten explodieren beim Betreten 
der Platte. Bei (F) findet Ihr 
eine Gleitbahn. Stellt sich einer 
darauf, werden alle nach (G) 
teleportiert. Unterwegs zur Lei- 
ter (H) stehen Cyber-Stiefel. 
Die Leiter fuhrt zur Hauptebe- 
ne der Pyramide. Geht nun 
zuruck zur Gleitbahn. Benutzt 
die Cyber-Stiefel, um uber die 
Bahn zu steigen. Die Stiefel 
springen ein Ouadrat in die 
Richtung, in die Ihr steht. 
Schaltet die Sicherheitskon- 
trolle (I) aus. 

Springt uber das Hindernis 
zuruck und geht zum Seil (J). 
Es fuhrt zum zweiten Level. 
Euer Anfuhrer sollte die Cyber- 
Stiefel und die besten Waffen 
und Rustung tragen. Er soli 
den Hebel (K) umlegen, der 
alle Fallen dieses Levels explo- 
dieren laBt. Daher sollten alle 
anderen Mitstreiter in der Nahe 
des Seiles warten. VergeBt 
nicht, daB alle rot markierten 
Ouadrate Fallen 
sind. Benutzt die 
Cyber-Stiefel, um 
daruber zu sprin- 
gen. Um die Tur 
(L) zu óffnen, laBt 
irgendeinen Ge- 
genstand bei (M) 
fallen. Der Weg 
fuhrt zum nach- 
sten Level. 

Drei Fallen be- 
finden sich rechts 
neben dem Ein- 
gang zum nach- 
sten Level. Ein 
zaher, gut geru- 
steter Mitstreiter 



ALHENA SECTOR 
Procyon 



sollte auf eines der Ouadrate 
treten, wahrend die anderen 
um die Ecke warten. Mit Gluck 
uberlebt er. 

Ihr habt das Claw-Puzzle er- 
reicht. Sichert vor dem Be- 
treten das Spiel! Beginnt auf 
dem gelben Ouadrat. Folgt die- 
sen Richtungsanweisungen 
genau. 

I runter 2 rechts 
3 rechts 4 hoch 
5 hoch 6 hoch 
7 links 8 links 

9 runter 10 runter 

II runter 12 rechts 
13 hoch 14 hoch 
15 hoch 16 links 

1 7 runter 1 8 runter 

19 runter 20 rechts 

21 rechts 22 hoch 

23 hoch 24 hoch 

25 links 26 links 

27 runter 28 runter 

29 runter 30 rechts 

31 rechts 32 hoch 

33 hoch 34 links 

35 hoch 36 rechts 

37 runter 38 runter 

39 links 40 links 

41 hoch 42 rechts 

43 hoch 44 rechts 

45 runter 46 runter 

47 links 48 hoch 

49 rechts 50 runter 

51 links 52 links 

53 runter 54 rechts 

55 rechts 56 hoch 

57 links 58 runter 

59 links 60 hoch 

61 rechts 62 rechts 

63 runter 64 links 

65 hoch 66 hoch 

67 hoch 

Nach erfolgreicher Beendi- 
gung des Puzzles erscheinen 
technische Piane. Nehmt sie 
und geht zur Leiter. Habt Ihr 
einen Gray Buoy bei Euch, be- 
nutzt ihn an der Computer- 
konsole (N). Damit ist die Mis- 
sion hier komplett. 

Hinweise: Die Sleith-Vógel 
sind nicht besonders freund- 
lich. SchieBt auf sie. Nehmt ein 
Vogelei fur eine spatere Missi- 
on auf Life Gallery mit. 
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Agassi Tennis 


UD 


99,9o 


OLympic Gold 


JP 


49.9o 
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Alien III 


dl 


99.9o 


Out Run 


JP 


49,9o 
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Alien Slorm 


JP 


39.9o 


PGA Tour Golf 


am 


59.90 


m/fi ^""7 




















Alisia Dragon 
Arielle 


JP 
dt 


39.9o 
89.9o 


Powermonger 
Ouackshot 


JP 


89.9o 
39,9o 






Nottelefon : 


089/480 29 13 


Har^ 




Alomic Robokid 
Alomic Runner 
Back to Futurę 


JP 


29.9o 
89,9o 
49.9o 


Rampart 
Rings of Power 
Riscey Woods 


am 


99,9o 
59.9o 
89.9o 


-**X*K 


GnadeillOS GmbH,Postfach,8000Munchen80 /f?P 


Bad Omen 


JP 


49,9o 


Road Rash U 


■m 


89.9o 






















Barę Knuckle 


JP 

am 


49.9o 
89.9o 


Road Blaster 

Shadowof Bcatf 


JP 
JP 


59.9o 
29.9o 






















Baunans Return 






















Błock Out 


JP 


19.9o 


Shme World 


JP 


39.9o 






















Buck Rogera 


mi 


59.90 


Sokoban 


JP 


29.9o 






















Cadash 
Carmen Sandi. 


int 
int 


49.9o 
49.9o 


Sonic II 
Sonic II 


A 

JP 


89.9o 
79.9o 


Super Nintendo 






Gamę 


Boy 


Gamę Gear 


Chakan 


dl 


99.9o 


Space Gomola 


JP 


39,9o 






















Chiki Chiki Boya 


JP 


69.9o 


StreetsofRage II 


JP 


79.9o 






















Crude Blaster 


JP 


49.9o 


StreetsofRage U 


dt 


89,9o 


Alien vs Predatoi 


JP 139,9o 


NBA Basketball 


im 


119,90 


Amplifier 




9,9o 


Aerial Assautt jp 


29.9o 


CrueBall 


am 


59.9o 


Super Air Wolf 


JP 


29,9o 


Axelcy 


jp 89,9o 


NCAA Basketb. 


.1111 


119.9o 


Gurteltaschc 




9.9o 


Barę Knuckle jp 


49,9o 


Dahna 


JP 


49.9o 


Taskforoe Harri 


JP 


39.9o 


Axcley 


dt I19.9o 


NHLPA Hockey 


am 


119.9o 


Smartboy 




9.9o 


Baunans Return am 


69.9o 


Dangerous Seed 


JP 


49,9o 


TecmoWC 


JP 


49.9o 


Banie GP 


jp 59.9o 


Parodius 


JP 


lo9,9o 








Berlin Wall jp 


29.9o 


DariusII 


JP 


29.9o 


Thunderforee IV 


dt 


89.9o 


Best of the Best 


am H9.9o 


Phalaruc 


JP 


79.9o 


Aflerburst 


jp 


l9,9o 


Buster Bali jp 


29.9o 


David Robinson 


int 


49.9o 


ThunderFox 


JP 


39.9o 


Bill Laimbeers 


am 59.9o 


Populous 


am 


89.9o 


Astroids 


am 


29,9o 


Devilish am 


49.9o 


Deadly Movea 


am 


99.9o 


Tiger Heli 


JP 


39.9o 


Birdy Ruah 


jp 59.9o 


Prince of Persia 


am 


lo9,9o 


Bill & Ted 


dt 


49.9o 


Dodgeball jp 


29,9o 


Death Duell 


am 


99.9o 


Toejam & Earl 


JP 


39,9o 


Bulls vs Blazers 


am 119,9o 


Prince of Persia 


JP 


89.9o 


Blaster Master 


am 


55.9o 


Heavy w.Champ jp 


29.9o 


DesertStrikc 


m 


89,9o 


Toki 


JP 


39.9o 


Cameltry 


jp 69,9o 


ProBaseball 


JP 


39.9o 


Boxxle 


am 


39.9o 


Kinetic Konnec. jp 


29,9o 


Dick Trący 


JP 


39.9o 


Turrican 


dl 


45.9o 


Castlevania IV 


jp 79,9o 


Probotector 


am 


I9.9o 


Fortress of Fear 


dl 


39.9o 


Lemmings am 


69,9o 


FI -Grand Prix 


JP 


49,9o 


Umversal Soldier 


dt 


79.9o 


Chesta Cheetah 


am 139.9o 


Probotector 


di 


129.9o 


Gauntlet II 


am 


39,9o 


Monaco GP 11 jp 


49.9o 


Fl-Hero 


JP 


49.9o 


Valis SD 


JP 


39.9o 


Chuck Rock 


am lo9.9o 


PushOver 


BU 


99.90 


Gremlinsll 


JP 


39.9o 


Oul Run jp 


39.9o 


Fantasia 


JP 


49.9o 


Verytex 


JP 


29,9o 


CosmoGang 


jp I39,9o 


Rampart 


ara 


1 l9.9o 


Humans 


am 


59.9o 


Putl & Putter jp 


29.9o 


Fanlasm Soldier 


JP 


49.9o 


WaniWaniWorld 


JP 


39.9o 


Cyber Formuła 


jp 59,9o 


Road Runner 


.nu 


II9.9o 


Loopz 


JP 


19.9o 


Shinobi jp 


39.9o 


Fatal Rewind 


am 


59.9o 


War Song 




89.9o 


Descrt Strike 


am U9.9o 


Robocop III 


MB 


99.9o 


Mano Land II 


am 


69,9o 


Solitlr Poker jp 


29.9o 


Finał Bonng 


JP 


59,9o 


World oflllusion 


dl 


89.9o 


DevilCrush 


jp 149.9o 


Rushing Beat II 


JP 


129,90 


Mams Mission 


dl 


49.9o 


Sonic II jp 


49,9o 


Fire Mustang 


JP 


39.9o 


WWF Wrestling 


dt 


99,9o 


Dino City 


jp 79.90 


SonicBtastman 


JP 


89.9o 


MegaMan III 


am 


55.9o 


Space Harrier jp 


29,9o 


Ghouls'nGhosts 


JP 


59.9o 


Zero Wings 


JP 


39.9o 


Dodgeball 


jp 49.9o 


Starwars 


JP 


!39.9o 


NBA Allstars II 


am 


59,9o 


Spidcrman am 


59.9o 


Global Gladiator 


1111 


109.9O 
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am 69.9o 


Soulblader 


JP 


79.9o 


Nemesis II 


am 


49.9o 






Golden Axe II 


JP 


39.9o 


Afterbumer III 


CD 


l29.9o 


Finał Fight 


am 1 o9.9o 


Super Fighler 


JP 


49.9o 


Puzzle Boy 


jp 


29,9o 


Cata>iffitadlaaan|aa: 




Gynoug 


JP 


39.9o 


Aisle Lord 


CD 


79.9o 


FirePower 


am lo9,9o 


Super Pang 


JP 
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Palamedes 


JP 
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iikt »altil«a,.tVii 


Hellfire 


JP 


39,9o 


Aleste 


CD 
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Ghouls'nGhosts 
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SuperSladium 
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Robocop 


am 


39.9o 
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dl 
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CD 
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Goal!! 
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JP 
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129,9o 


Spidcrman 11 
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dl 
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John Madden III 
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89,9o 
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Euro Adapter 




19,9o 


Lagoon 
Lemmings 


am 79,9o 
jp 69.9o 


Super Adapter 




39.9o 


Tli Arcadc 
Terminator II 


am 


59,9o 
55,9o 


Kid Chameleon 


JP 


49,9o 


RGB Kabel lang 




39.9o 


Lethal Weapon 


am H9.9o 


Super Scope 
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149.90 


TMNT11 


am 


39,9o 


VanaadVailia. 
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KIax 


JP 


29,9o 
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DF 


29,9o 


Magie Sword 


jp 79.9o 


UFODrive 
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World Cup 


JP 


19.9o 
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•idruiliak 


Lemmings 


dl 


99.9o 
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H9.9o 
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29,9o 
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dl 
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SupcrMagicom 






Mario Kart 


dl 89,9o 


RGB Kabel 




49.9o 


WWF I! 


am 


59.9o 


Catdtalti CaiiH, Paiifaik, 


laaa Miaaaaa la, 



Zwei Themen - ein Ereignis 



Hobby •tran.c&ComputerSchau 



16. Ausstellung fiir Funk- 
und Hobby-Elektronik 

Die umfassende Marktubersicht fiir Hobby-Elektroniker 

und fur Computeranwender in Hobby, 

Beruf und Ausbildung. 

Actions-Cenłer mit Experimenren, Demonsłrationen 

und vielen Tips. 

Sonderschauen: „SlraBe der Computer-Clubs", 

„Historische MeBgerate", „Design-Radios (Unikałe)". 




9. Ausstellung fiir Computer, 
Software und Zubehór 

12.-16. Mai 1993 

taglich 9-18 Uhr 



Westfalenhallen 
Dortmund 



Alessezentrum M^estfalenhallen Dortmund 



hall of famę 



* V h > 




Erste Klange erionen von der Indy CD-RONI-Version 



Platz 


Tllel 


System 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


Platz 


Titel 


System 


Power- 
Wertung 


Test in 
Ausgabe 


1 


(i) 


Indiana Jones 4 


MS-DOS 


94% 


6/92 


11 


(8) 


Sim Ant 


Amiga 


86% 


9/92 


2 


(2) 


Ultima 


MS-DOS 


94% 


6/92 


12 


(9) 


Aces of 


MS-DOS 


86% 


6/92 




Underworld 










the Pacific 








3 


(3) 


Wizardry 7 


MS-DOS 


94% 


1/93 


13 


(10) 


History Linę 


MS-DOS 


86% 


12/92 


4 


(-) 


Ultima 


MS-DOS 


92% 


3/93 


14 


(11) 


History Linę 


Amiga 


86% 


12/92 




Underworld 2 


















5 


(-) 


Incredible 
Machinę 


MS-DOS 


90% 


2/93 


15 


(12) 


Chaos Engine 


Amiga 


86% 


2/93 


6 


(-) 


Populous 2 


MS-DOS 


90% 


2/93 


16 


(13) 


B.C. Kid 


Amiga 


85% 


11/92 


7 


(4) 


Links 386 Pro 


MS-DOS 


88% 


10/92 


17 


(14) 


Task Force 


MS-DOS 


85% 


1/93 


8 


(5) 


Secret of 


Amiga 


87% 


8/92 


18 


(15) 


Sensible Soccer 


Amiga 


85% 


7/92 




Monkeys Island 2 


















9 


(6) 


Sim Ant 


MS-DOS 


87% 


5/92 


19 


(16) 


Legend of 
Kyrandia 


Amiga 


85% 


1/93 


10 


(7) 


Legend of 
Kyrandia 


MS-DOS 


86% 


10/92 


20 


(17) 


Sherlock Holmes 


MS-DOS 


85% 


10/92 



AMIGA 



MEGA DRIYE 



Mit den ersten Fruhlingsgefuh- 
len erwachen auch die im Win- 
ter verkummerten Rennfahrer- 
geliiste. Seid Ihr ein potentieller 
Raser, solltet Ihr einen Blick in 
den Riickspiegel und in die Spe- 
cial-Corner werfen. Auf der 
Uberholspur ist Microprose mit 
der ietzten Geoff-Crammond- 
Umsetzung von Formuła One- 
Grand-Prix. cd 
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Power- 
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Wertung 


Ausgabe 


1 

2 


(2)Secret of 

Monkey Island 2 
(2)Sim Ant 


87% 
86% 


8/92 
9/92 


3 


(3)History Linę 


86% 


12/92 


4 


(-)Chaos Engine 


86% 


2/93 


5 


(4)B.C. Kid 


85% 


11/92 


6 


(5)Lotus 3 


85% 


11/92 


7 


(6)Sensible Soccer 


85% 


7/92 


8 


(7)Amberstar 


85% 


6/92 


9 


(8)Fire & Ice 


85% 


5/92 


10 


(9)Shadowlands 


85% 


4/92 
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Titel 


Power- 


Test in 






Wertung 


Ausgabe 


1 


(1)NHLPA 


91% 


12/92 


Hockey 93 






2 


(2)Warsong 


88% 


5/92 


3 


(-)Uncharted 


85% 


3/93 


Waters 






4 


(3)Lemmings 


85% 


10/92 


5 


(4)Thunder 


85% 


10/92 


Force 4 






6 


(5)Sonic 2 


82% 


1/93 


7 


(-)John Madden 93 


82% 


3/93 


8 


(7)World of 


80% 


1/93 


lllusion 






9 


(9)Ecco the 


73% 


2/93 


Dolphin 






10 


(10)Gods 


72% 


1/93 



hall of famę 




NHLPA Hwkey 
'93 

Wird das NHLPA Hockey '93 - Eis briichig, oder kann sich 
die Wintersportart weiter an der Spitze behaupten? 
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Power- 
Wertung 


Test In 
Ausgabe 
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System 


Power- 
Wertung 


Test In 
Ausgabe 


1 


(-) 


NHLPA 


Mega Drive 


91% 


12/92 


11 


(13) Super Aleste 


SNES 


86% 


7/92 




Hockey '93 
















2 


(-) 


Pro Tennis 


SNES 


90% 


1/93 


12 


(-) NHLPA 


SNES 


85% 


3/93 




Tour 








Hockey 








3 


(3) 


Parodius 


SNES 


90% 


10/92 


13 


(-) Uncharted 
Waters 


Mega Drive 


85% 


3/93 


4 


(4) 


Super 
Mario Cart 


SNES 


90% 


11/92 


14 


(15) Lemmings 


Mega Drive 


85% 


10/92 


5 


(5) 


Super Contra 


SNES 


90% 


5/92 


15 


(16) Thunder 


Mega Drive 


85% 


10/92 


6 


(6) 


Street 
Fighter 2 


SNES 


89% 


9/92 


16 


(-) Magical 
Ouest 


SNES 


84% 


2/93 


7 


(7) 


Last Resort 


Neo Geo 


89% 


7/92 


17 


(18) Wonderboy3 


Gamę Gear 


82% 


7/92 


8 


(8) 


Warsong 


Mega Drive 


88% 


5/92 


18 


(19) Sonic 2 


Mega Drive 


82% 


1/93 


9 


(-) 


Tiny Toons 


SNES 


86% 


3/93 


19 


(-) John 

Madden '93 


Mega Drive 


82% 


3/93 


10 


(12) 


Axelay 


SNES 


86% 


11/92 


20 


(-) John 

Madden '93 


SNES 


81% 


3/93 



MS-DOS 



SNES 



SPECIAL 
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Titel 


Power- 


Test In 






Wertung 


Ausgabe 


1 


(1 (Indiana 


94% 


6/92 


Jones 






2 


(2)Ultima 


94% 


6/92 


Underworld 






3 


(3)Wizardry 7 


94% 


1/93 


4 


(-)Ultima 


92% 


3/93 


Underworld 2 






5 


(-)lncredible 


90% 


2/93 


Machinę 






6 


(-)Populous 2 


90% 


2/93 


7 


(4)Links 386 
Pro 


88% 


10/92 


8 


(5)Sim Ant 


87% 


5/92 


9 


(6)Legend of 


86% 


10/92 


Kyrandia 






10 


(7)Aces of 


86% 


6/92 


the Pacific 
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Titel 


Power- 


Test In 






Wertung 


Ausgabe 


1 


(1)Pro Tennis 


90% 


1/93 


Tour 






2 


(2)Parodius 


90% 


10/92 


3 


(3)Super Mario 
Cart 


90% 


11/92 


4 


(4)Super Contra 


90% 


5/92 


5 
6 


(5)Street 

Fighter 2 
(-)Tiny Toons 


89% 
86% 


9/92 
3/93 


7 


(6)Axelay 


86% 


11/92 


8 


(7)Super 
Aleste 


86% 


7/92 


9 
10 


(-)NHLPA 
Hockey 

(8)Magical 
Ouest 


85% 
84% 


3/93 
2/93 
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System 


Test In 
Ausgabe 


1 


Super Mario 


SNES 


11/92 


Cart 






2 


Lotus 3 


Amiga 


11/92 


3 


F-Zero 


SNES 


3/91 


4 


Formuła One 


MS-DOS 


3/91 


Grand Prix 






5 


RVF 


Amiga 


11/89 


6 


Lotus 2 


Amiga 


1/92 


7 


Stunt Car 


Atari ST 


10/89 


Racer 






8 


Indianapolis 
500 


MS-DOS 


3/90 


9 


Grand Prix 


Amiga 


11/89 


Circuit 






10 


Super Monaco 


Amiga 


5/91 


Grand Prix 








KLEINANZEIGEN 



N T 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, fur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Juni- 
Ausgabe (erscheint am 1 2. Mai '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 2.April 
'93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage 
werden in der Juli-Ausgabe '93 (erscheint am 16. Juni '93) veróffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen. dereń 
Text aut gewerbliche Tatigkeit schlieRen laRt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Verk. C 64 II. Floppy 1 541 , orig. Spiele und div. 
Zub. fur nur 400 DM . Telefon 0505 1 /2892 nach 
18h 

Ich verk. meinen C 64 II kpi. mit 100 Disks. HB. 
Diskbox. sowie 10 Orig. Spiele und versch. 
Komplettlósungen tur 400 DM. Tel. 0211/ 
462620 

Kaufe, verk.. tausche alles fur PC-Engine, MD, 
Super NES. Neo Geo. GB. Gamegear, Lynx. 
NES, Master-S., kaufe ganze Bestande. Tel. 
089/1403732 

Suche lnfocom-Adventure The Hitchikers Guide 
to the Galaxy, fur C64 ais Disk. Preis VS. Tel. 
0531/15398 nach 19 h Bastian Scnaer 

Kaute Rollenspiele, Times of Lorę, Alternate 
R., The Dungeon. Realms of Darkness. 
Gemstone W., Nippon, Rogue. Shadowkeep, 
Xyphus u.v.a. Tel. 05832/305 Carsten 

Verk. C 64 II. 1541 II, 1 Joystick u.v Spielen 
darunter. Terminator2, Fighting S., Command 
P.,allesfurnur300DMVHB Tel 04488/71357 
ab15h 



Verk. NES, Arcade, Joystick, Mario Bros I + III, 
auRerdem 10 Spiele fur den NES fur 280 DM 
fur je 40 DM. Tel. 04241/2915 



Verk. Pool of R 20 DM . Drucker Star LC 24200 
(24 Nadeln) fur 500 DM. Tel. 05603/4792 Jens 



Verk. C 64 Orig, Transworld, lnvesf. Rings ot 
M., dt. Ani. furalle, suche Reederei, Secret of 
the Silverblade, Adr. Cg, Roth. Rmgstr 3, O- 
7291 Supitz 

Verk C 64 mit Floppy 1541 Drucker P6320. 2 
Diskboxen, Joystick. Resel, Maus, Abdeck- 
haube. HB VB 400 DM. Tel. 0231/372739 

Verk. C 64 Spiele Hostages + Rlck Dangerous 
2 fur zus. 40 DM. Tel. 06642/6106 



Amiga 



A2000, 1084 S, 3MB, 3 LW, Replay II, Modem, 
Deluxe Sound 3.0, 3 Sticks, 400 Disks. Bucher, 
Zeitschriflen, alles fur schlappe 1700 DM VB. 
Tel. 069/3054105 

Verk A 2000 C, 2. LW, 8 MB Kartę mil 2 MB, 66 
MB-Filecard, XT-Karte 8 MHz. Flickerfixer-Kar- 
te, Multivision. 14" Mon., auch Einzelverkauf. 
Tel. 02591/4396 18-20 h 

Suche Nuclear War Operation Stealth und Fu- 
turę Wars kpi. Tel. 06344/1445 Andreas 

Verk. Sens. S.. Railr. T. je 40 DM, Speedball 2. 
Manchester United E.PGATourGolf. Rainbow 
Coli.. Chip Chall. Battle. 42, |e 30 DM, M. Witt. 
Danziger Str 6, 3472 Beverungen 



Verk. A 500, 1 MB. 2. LW, Mon., TV-Tuner 
(Fernsehen), 25 Top-Games, Indy 4, Monkey 
2, Elvira 2, auchTextv., Malprg.. Preis VB an: H. 
Muller, Góthestr. 21, 0-7254 Machem 

Verk. orig. Great Courts 2 15 DM, Pirates 15 
DM. Kick Off 2, Flood. Klax und Speedball je 10 
DM. alles zus. 50 DM mit Viruskiller. Telefon 
07128/2133 



A 500 mit 1 MB. Farbmon., Philips 8833, 2 LW, 
Drucker Star LV Color Prg., Monkey 2, Anwender 
u.v.a. 1 Joystick. NP 3000 DM VB 1900 DM. 
Tel. 0421/804737 

Verk. A 2000 (1 Jahr alt), Mon. 1084 S. 2 
Joysticks, orig. Sott, 60 Leerdisks, u.v.m, gg. 
Hóchstgebot, C. Wanninger, Vogelherdweg 5, 
8499 Traitsching 



Verk. Amiga-Orig. 35: Chips Chall, Elf, Exile, F. 
Samurai. Ishido, Lemmings, L. Data, Magie 
Pockels, Robocop, Rodland 30: The Immortal 
20: Vaxme. Jurgen 07472/1339 

Kaufe und verk. Amiga Games. Listę gg. 1 ,50 In 
Btm. Schnure Severin, Bahnhofstr. 1/3, 7326 
Heimngen 

Verk. orig. Monkey 1+2, Their Finest Hour, 
M U.D.S., Mad TV, Brat, Drachen von L. und 
Populous, alles zus. fur nur 1 50 DM. Tel, 02402/ 
36649 Jens ab 1 9 h 

Verk. DSA 35 DM, EOB II 35 DM, Pirates 30 
DM, Wing Commander 35 DM , Dragon Wars 30 
DM, alles kpi. dt. D-Painl 3/45 DM. P. Pierei, 
8495 Rodmg, Galgen 1 Tel. 09461/1293 

Verk F 15 Strike Eagle II 50 DM, Pro Page 2.1 
tur 120 DM, TV-Mod. fur 40 DM und def. LW 
nach VB. Tel 02871/40143 ab 18 h 

Verk. orig Knight of the Sky 60 DM, 
Powermonger 20 DM. Thelr F. Hour 30 DM. 
Starglider I1 1 DM, East & West 20 DM. Epic 30 
DM..J. Schleef, 0-321 Wolmirstedt, Zur Gru- 
be 7c 



Verk. Dungeon M., Hexuma, Elf, Elitę, 
Amberstar, Populous 2, teils mit Lósung zwi- 
senen 35 und 65 DM Tel. 0821/481712 



Verk. orig. Amiga Monkey Island. Red Baron. 
Black Goid. Sim Ant, WWW, Larry I-III u a.. 
Preis VB, Peler Hahn, Schusiergasse 1 1 , 8390 
Passau Tel. 0851/30570 



Orig. DSA, Railroad T., Intruder, Lemmings, 
Their Finest Hour, M1 Tank Plaloon. Special F.. 
Robosport, Realms, Wmzer, Supremacy, Black 
Gold. Budokan. Tel. 06542/22160 



Amiga-Dreams Tausche und verk. zum SKP 
DemosfurAmiga.lnfodiskgg.3DMRPbei:Ph. 
Veit, Wintererslr. 7, 7800 Freiburg 



Verk. 100 % errortreie Spiele mit Verp. u. Ani. 
wie z.B. Police Ouest, BMP und Zusatzdisk, 
Listę anfordern bei: Zibbar, Michael-Oberfeld 
85. 8130 Starnberg 

Amiga Orig Spiele: Sensible Soccer 92, 93 B 
65 DM, Wing Commander VB 75 DM, Their 
Finest Hour VB 50 DM. Battle Isle Datę VB 25 
DM, Sim City. Populous, VB 45 DM, FP 200 
DM. Tel 02133/43518 



Verk. A 500 mit 2,3 MB RAM. 3 LW. HF Mod., 
Maus, Joystick, 5 Orig. Spiele fur 990 DM. Tel. 
05353/3500 ab 14 h 

Verk. Orig. WC1, Katakis, Garrison, Danger 
Freak, Realm o.t. Trolls, Volleyball Sim. UMS 2, 
Melal Masters, Dino Wars. Hillsfar, Space 
Harrier 2 fur 220 DM. Tel 05309/1058 ab 18 h 

A 500/1 MB 350 DM.2 MB RAM 200 DM.HD 33 
MB 500 DM, Farbmon. 250 DM. Farbdrucker 24 
Nadeln 400 DM, div. orig. Book- und Software 
je 40 DM. Tel. 0421/3499886 Alain 

Verk. A 500, mit Kick 1 .3 und Monitor 1 084 S 
nur zus fur 700 DM. Muster S/W Scanner 150 
DM, 2. LW 90 DM. alles i.O., A. Miiller-Beck, K. 
Liebknecht-Str. 1 . O-6000 Suhl 



Suche mehrere Fuf3ball-M. (z.B. Football M. I, 
II, III) und Mad-TV Data Disk. Und neue Tor- 
szenen fur BMP. Tel. 02191/663755 Markus 

Verk. Mon. Commodore 1084 S fur Amiga fur 
400 DM und MPS 1 270 Tintenstrahldrucker fur 
300 DM. Schreibt an. Koch Thomas. Fabrik- 
strafte 1 , 9309 Kónigswalde 

Trend BBS: 06045/7246 Die Mailbox fur den 
Amiga, Previews, Demos. Schauthaltmal rem, 

Verk A 500, MW 500 Gehause. Tastatur, 2 LW/ 
Kick 1 .2/2.04/Star LC 24 10 1.5 MB C 1084. 
Mon.. Bucher. 2 Spiele. Joystick. Mouse. Zeit- 
schriften. VB 1700 DM. Tel. 089/581408 

Verk. Orig. Railroad T. fur 50 DM. Parasol Stars 
fur 40 DM, Fighter 40 DM. Ork 40 DM. alles + 
NN Hermann Niedermeier, Angerweg 1, 8223 
Heiligenkreuz. Tel. 08621/4244 

Achtung! Verk. fur je ca. 35 DM, B.C, Kid, Fire 
& Ice, Silly Putty. Tel. 07964/777 



Monkey Island II 40 DM, X-Copy-Prof.. 
Kompositionsprg., TV-Mod. je 30 DM, Stereo 
Kopfhórer (langes Kabel) 20 DM. Comp. Pro 
Transp., Joystick 10 DM. Tel. 08105/1425 

Tausche/verk. Powermonger. Starflight, C. C. 
Austerlitz, suche Lemmings 2, Die Siedler, Incr. 
Machinę. Chaos Engine ua. Tel. 07082/1601 
Markus 



Verk. orig, Amberstarfast neu 60 DM, Wolfpack 
20 DM, oder tausche Amberstar gg, 
Wingcommander. Tel. 08454/2945 nach 18 h 



Suche Dungeon Master Assistent. zahle bis zu 
50 DM. Tel. 04351/3767 Andreas ab 18 h 



Suche fur Amiga: Bandit Kings of Ihe Ancien 
China, Ghengis Khan, Castles. Angeb bitte 
schrifthch an: M Meier, Schwarzen 710, 8185 
Winkel, CH 



Suche Tauschpartner. habe das neueste und 
suche es. (Auch Sekas, Demos etc.) evtl. auch 
Antanger. Tel. 0424/42204 

Verk. billig orig. US Gold, Capcon Strider, L.E.D. 
Storm, Last Duel, Dynasty Wars, Ghoulsn 
Ghosts, Forgot Worlds, je 20 DM, alle 140 DM 
Tel. 04152/4359 



Suche Festplatte A 500 mind. 40 MB. Marko 
Schwarz, Schleswiger Str 2, 2394 Satrup. Tel. 
04633/247 

Viele Super Amiga Spiele, z.B. L Man., Global 
Etfect, Ashes of Empire Kings Ouest. usw., 
alles ca. 1 /2 Preis. Tel. 0826 1 /4356 oder schreibt 
an Maas. Gruntenstr 7, 8949 Stetten 

Verk orig. The Humans 70 DM, Gobliins 2 69 
DM, Mad TV Sensible S. je 50 DM, First Samurai 
und M. Mania zus. 75 DM und BMP 55 DM. Tel. 
02773/4693 Daniel 

Suche Spiele fur Amiga. Eye of the Beholder II 
und Monkey Island II Orig. und preisgunstig. 
Tel. 02832/404132 

Verk. A 500. ext. LW, 1 MB, Mon. 1084. Maus, 
Joystick, u. 24 Orig. Spiele. Civilisation, Wing 
Com., F-19 Silent S. II usw. FP 1500 DM. Tel. 
06241/56316 ab 19 h 



Verk. 1/2 Jahr alten A 500 mit 1084 S Mon 2 
LW, 1 MB. Mouse Pad. 18 Spiele. z.B. Indy 4, 
The Humans, Freezer, 2 Joysticks. alles 100% 
o.k fur 1900 DM. Tel. 08803/60272 



Suche Tauschpartner tur Amiga. Habe neueste 
Soft. Listę antordern unler CH 01713202 



Verk. wg. Doppelschenkung die Sim Space 
Max (P.P. W 5/92 80 % ), sie ist erst 1 Woche 
alt und noch nicht geoffnet. Preis 45 DM. Tel. 
06629/1612 Swen 



Verk. A 500. 100 % o.k , mit Maus. Joysticks, 
mind. 100 Spiele dabei, Turrican II, Eye of the 
Beholder, Wing C. 1 usw. VB 1000 DM. Tel. 
06103/73447 



PD-Demos. Diskm . Sounddisk aber only new 
Stuff. 100 % legał, keine Raubkopien. Listę fur 
2DMRP.R.Kairies,Lónsring15,2105Seevetal 
2 

Billig! Orig. Rollenspiele, Adventures, Strate- 
gie. Ab 30 DM + Porto. Tel. 02689-2317 

Verk A 500 mit 1 MB. 1 Maus, 2 Joysticks. 
Action Rep. III. 30 Leerdisks, und Games, 
Orig,. X-Copy. Elvlra, Lotus 2. Zak, Loom, 
Masterblazers, Tel. 05109/7172 



Verk. Chrono Q 2,, Epic, M. & M 2. Lemmings. 
Flood, S.W Boy, Mad TV, Op. Stealth, 
Drakkhen, B.T., 2. UMS 2, Another W., E- 
Motion. einige Infocoms u.v.m. Tel. 0721/ 
859677 



Orig. Special F . Cruise tor a Corps, Balance of 
Power. Elvira 1 +2 . Deja Vu, Eco Pinball Dreams, 
Lotus 2-1-3, Great Courts. Manchester United, 
688 Sub, Tel. 06542/22160 



Orig. Mad TV. Soccer M. Plus, Kaiser. 
Lemmings, Data, Magie Pockets, Larry 1-3, 
Killing Cloud. Wolfpack, On the Road, F15, 
F16, F19, Their Finest Hour. Tel. 06542/22160 

Verk. Amiga-Orig..ca.20versch. Genre.Listen 
gg. RP Jurgen Śtephan, Ench-Schulz-Str. 16. 
6-1950 Neuruppin 



Verk. Orig. Alcatraz, the Untouch, (Kevin allein 
zu Hause und Chaos Strikes Back, Preis VB). 
Georg Lesch. Tel. 06831/84751 

Verk. Heart of China, Eye of the Beholder 2. 
Worlds at War. Larry 5, Gauntlet 2, Patrizier. 
Bards Tale I zw. 30-50 DM. Tel. 06029/4172 
Marco 



Verk.SilentS.2.M1TankPlatoon.F16Combat 
Pilot Indy III Adv.. Pirates. Elitę, Ghostbusters 
2, Powermonger, World War 1 . Their Finest H , 
F16 Falcon Mission Disk 2, Preise VB. Tel. 
0931/68284 

A 500. 3 MB RAM, 85 MB Festplatte, 2 LW, 
Mon. 1084, Trackball, 2 Joysticks, und div. 
Spiele fur VB 1000 DM. Tel 0211/664677 
Oliver 



Biele neueste Soft (0-6 Tage alt). Zu fairen 
Preisen. Inf. ab 18 h unter 08382/79566 Mario 

Amiga. Suche Tauschpartner. Habe das 
neueste und suche es (auch Demos, Sekas 
Mags etc.) evtl. auch Anfanger. Tel, 0424/ 
422041 Klaus 



Amiga + SNES, habe das neueste und suche 
es (auch Demos. Sekas etc.) evtl. auch Anfan- 
ger. Tel. 0424/422041 Klaus 

Verk. A 500, 512 KB Speichererw,, 1 ext. 3,5" 
Zolllw., fur 600 - 650 DM. Christian Herweg, 
ThielenbrucherAllee I 5Kóln80.Tel 6804837 



Mega Fortress: Fehlerfreie Orig. Vers. mit Ani. 
(A 500 + ) zu kaufen ges Tel. 0431/672644 



Verk. orig. Spiele z.B. Napoleon 20 DM, World 
Cup 90 20 DM. Rodeo Games 1 5 DM, D. Preis 
i. hei3 25 DM. interesse? H. Nadimi, 
Susannenstr. 23. 2 HH 36 
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K.LEINANZEIGEN 



A 500, 1 MB. 2. LW, Stereomon.. Philips CM 
8833, jede Menge Soft (Orig.) Joystick, Lit., 
zus. fur 990 DM. Tel. 02821/17841 n. 16h 



NEC P6+. 24 Nadeldrucker. 360 dpi,. 265 cpi, 
80 KB Puffer, VB 700 DM. Tel. ab 18 h 00352/ 
32418 Luxemburg 

Verk. Orig. Spiele: Weird Dreams. 20 mbi |e 10 
DM. Rockn Roli,. Les Castos (Camp.) je 15 
DM. Blues Brothers 25 DM. Ullmann Olaf, 
Ostseestr 43, O-1055 Berlin 

Verk A 500, Mon. CM8802, extl. LW. Drucker 
MPS 1000, 1 MB. Joystick, 700 Disks, X-Copy 
Pro.. Hardware, 1800 DM VB. Winkler Sascha. 
Tel. 02166/249715 ab 20 h 

Verk Might and Magie III, Insel von Terra kpi. 
FP 50 DM. Tel. 0231/457522 



Verk. A 2000, 2 LW 3,5" Highscreen-Stereo- 
Col. -Mon., ind. Abdeckhaube, Maus & Joystick, 
Diskbox, 40 Disk, Orig.-Boot-System, wg. 
Systemwechsel nur 1 050 DM. Tel. 021 1/70871 7 

Verk. f. Amiga Spiele: Birds of Prey 50 DM, The 
Legend of K. 80 DM, History Linę 80 DM und 
Wing C. 80 DM Tel. 09404/1375 

Verk.A500, 1 MB.2LW,5GamesThelmmortal, 
Beast III, Ski or Die. Shinobi. Monkey Island I, 
fur nur 500 - 650 DM, 7470 Albstadt, 
Katharinenstr. 3, Tel. 07432/15323 

Verk. A 500 mit 1 MB * 2 LW TV-Mod.. Maus, 
Workbench 1.3, AppetizerProgr., 10 Spiele, 10 
PD's, Bucher, Abdeckhaube, Porto. Preis nur 
920 DM. Lornch Matthias, Hermann-Lóns-Str. 
33, 4690 Herne 1 

Biete: Bundesliga M., Prof. Limited Edition, 
Orig. verp., NP 99,95 DM, tur 50 DM. Tel. 040/ 
5513690 

A 500. 1 MB, 2 LW, Joystick, Amos the Creator, 
Data. Textomat, orig. Soft, fur 850 DM, Umut 
Uzuner. Tel. 07181/63648 



Verk. A 500, sehr guter Zustand mit 20 Leerdisks, 
4 Orig. Spielen, fur 450 DM Tel. 07033/33443 
Marc Kienle 

Verk. Zool, Pinball, Fantasies, Projekt X, Fire & 
Ice, Sensible S., fur 30 DM. Apidya. Wizkid. 
Premier. Deliverance fur 20 DM. First Sam 15 
DM. Tel. 02452/3200 

Verk. A 500, 1 MB, 1084 S-Mon., Maus, Pad, 
Joysticks, volle Diskbox, Bucher, 7 Monate alt 
fur nur850 DM. Dirk. Tel. Kirchdorf Poel 390. Ab 
15h(Ost) 

Suche Speichererw. fur A 500, verk 2 oirg. 
Spiele: Heroes of the Lance mit Ani. und orig. 
Verp 45 DM. Tel. 06732/4170 

Verk. A 2000, Mon. 1084 + 3 MB RAM, 210 MB 
Festplatte, Joystick, Kick 1 .3, 2.0 mit Umschalter 
+ Soft, Orig. Lit., fur 2600 DM VB. Tel. 02241/ 
53562 Sven 



Osterreich! Verk. CDTV ♦ Orig. Trackball 
Keyboard. Floppy, Sim City, Welcome CD + 2 
Fish CDs + WB 1 .3, Maus, Joystick, nur Austria. 
VB 8000 ÓS. Peter Fuchs. Tel. 07225/8498 



A 500 inki. Speichererw Mon. 1084S, ext LW, 
div. Soft, Joystick, Abdeckhaube, VB 700 DM. 
Tel 02191/50130 Remscheid 



Orig. Lotus 3 40 DM, Lord of Ihe Rmgs 30 DM. 
Space Ace 2 30 DM. Epic 30 DM, Gods 30 DM, 
Steuer 92 25 DM. Populous 25 DM, Porto. Tel 
0201/677402 Michael Bisanz 

Verk. A 500 mit Speichererw. auch 1 MB und 
Uhr, 2. LW, Farbmon. 0,28 cpi, Maus, 3 
Joysticks. Power Pack u. div. Soft, u. Zub., VB 
750 DM. Tel. 05127/848 



Verk. A 500 100 % o.k.. 1 MB nur 600 DM, TV 
Mod. nur 50 DM. Orig. Indy III, Midwmter II, Sim 
City, Cruis f a. Corpse fur je 30 DM, Drucker 
Saikosha SP 1900 100 DM. Tel. 0331/961661 

Verk. A 600, 1 8 MB Speichererw. S1 084 Mon., 
def. Soundkarte, Monkey Island II, Power- 
monger. Preis 600 DM VB. Tel. 08191/47700 

Verk. A 2000, 2 LW. Maus, Farbmon. 1084 S, 3 
Joysticks, 200 Disks. u. a. Monkey Island 1+2, 
S. Service 2, Lemmmgs, Text-/Dateiprg., fur 
insgesamt VB 1300 DM. Tel 0711/568519 



Verk. Turbokarte fur A 500, derzeit bestes Mo- 
deli im Low-Cost-Bereich wegen Systemauf- 
gabe. Tel. 07541/4981 Jens 



Verk. Wing C, Ine Humans. F15 II, F-19, M1 
Tank Platoon, Birds of Prey. 688 Attack Sub., 
Flight of the Intruder. Power Monger. Populous 
II ab 17.30 h. Tel. 04161/52187 

Verk H Lme, Sensible Soccer. Premierę. Red 
Storm R., Maniąc Mansion, Zak MC Kracken, 
Indy MU IV, Monkey I + II, Loom, Larry l-V, Elitę, 
Stadt d Lówen ab 17.30. Tel. 04161/52187 

Verk. orig. Falcon F16, Populous je 25 DM, M1 
Tank P 40 DM, F1 Grand Prix 50 DM. Tel. 
03672/32670 Holger 



Verk. A 500 + 1 MB, TV-Mod. + Mouse. 
Mousepad. 2 Joysticks, 2 Diskboxen, etwa 1 1 
Disks. 24-Nadel-Drucker, etc. Tel . 05 1 1 /553294 
nach 18 h 

Verk. am, Orig.: Civilisation 50 DM, Sim A. 60 
DM. Eye of the Beholder 50 DM, Might & Magie 
III 50 DM, Battle Isle 40 DM, Dynablasters 40 
DM. Elitę 20 DM. Telefon 07164/4622, Mirco 
14-22 h 



Verk. Das Boot, Terminator 2. Robo Cop 3. 
Harpoon Battleset 2, Nam-1975, M1-T.P. neu 
mit orig. Verp. fur 390 DM. Tel. 08022/82463 ab 
18.30 h 

Biete Flicker Fixer f. A 500. 2000 neuw., 275 
DM. Tel. 02378/5083ab 1 5 h, Henning Schrader. 
5860 Iserlohn 

Verk. A500, 2.3 MB, 2. LW, Maus, Mauspad. 
Joystick, X-Copy, pro, Zeitungen, Top-Soft, 
Preis VB, Kai Sacher, Moskauerstr. 5, O-3300 
Schónebeck. Tel. 68124 

Kaufe Software aller Art fur den Amiga. Schreibt 
an: Jan Rekai A, Marienthalerstr. 167. 2 HH 26 

Verk. orig. Indy 4, Monkey 2, R. T.. Form. 1 GP 
PGA Golf, Tourdisk, M. UTD Euro., B. Isle, Data 
BLM Prof., J. Maden, Sensible S., SS2, VB500 
DM. alles nw. Tel. 071 1/799416 ab 19 h Andi 

Verk. Orig.: 1 9 Stealth F. 50 DM. Railroad T. 55 
DM, Airbom Ranger 15 DM, Pirates 30 DM, fur 
PC. Star Trek 25th 65 DM Tel. 0821/517469 
oder 08441/2031 Fabian 

A 2000 C, Kick 2.04, 2/8 MB, 2. LW, Stereo 
Farbmon., 17 Orig., Spiele fur 1400 DM, GVP- 
Festplatte 210 MB 950 DM, Andreas Konrad, 
Reisfelderweg 8, 6990 Bad Mergentheim 

Kaule Amiga-Orig. mit Ani. und Verp., Listen 
und Angeb. an. Wolfgang Hiiber, Fned- 
richsholener Str. 38, 8070 Ingolstadt 

Verk. A 500 2 MB Fast, 1 MB Chip, 105 MB 
SCSI-Festplatte 17 ms, Spiele, Dungeon 
Master, Chaos Strikes Back, Populous 0. 1 600 
DM VB. Tel. 09305/8343 Flo 



Suche Mon. fur A 2000, sowie ein 3,5" LW, 
tausche LW auch gg. meinen Commodore 1 802 
Mon. Tel. 0211/4541930 Bjórn 



MS-DOS 



Tausche: KQ6, Ultima 7. Larry 1 VGA, Lure o.t. 
Tempress, Sim Ani. Fascination, Lemmings 1, 
Jetfighter 2, Special F„ Das Schwarze Auge, 
Budokan, Crash Course. Tel. 05541/4439 



Tausche: F 15 3, GS 2000, Aces ot t Pacific, 
Indy 4, Powermonger, Command HQ, suche: 
Task Force, Ultima 7 dt., Wizardry 7, dt. S. 
Tschoecke, O-7200 Borna. Tel. 82751 

Verk. od. tausche BMP, Black Gold, Sim Ant, 
Steigenberger Hotelm., Panza, Global Eftect, 
Epic, suche: DSA, Patnzier, Nord und Sud. Tel. 
0621/818998 

Orig. Comanche 80 DM, Lemmings 60 DM. 
Wing C II 70 DM, Battle Isle 60 DM, Monkey 
Island II 70 DM. Das Schwarze Auge dt. 70 DM. 
Tel. 07172/8320 ab 17 h 



Orig. Task Force 42 m. Formuła 1 GP je 70 DM, 
History Linę, Siege und Aces o.t. Pacitic, je 60 
DM, Gunship Scenery-DIsk 40 DM, Michael 
0251/71558 



Verk. 286/16. 1 MB RAM. 80 MB Festplatte. 
VGA Mon. 3.5" und 5,25" LW, Soundblaster, 
Works, PC-Tools, MS-DOS 5.0, 9 Nadel Druk- 
ker, VHB 2000 DM. Tel. 089/707986 Flo 

Verk orig. Spiel Larry III. mit Nontonnyt T. Mag. 
und Komplettlósung fur 40 DM. Stefan Raab, 
Alblick 11. 7930 Ehingen-Altbierl Tel 07391/ 
8494 



Verk. 386 SC 16 MHz, 640 KB, 44 MB Fest- 
platte, 1,44/1,2 LW, VGA-Mon., div. Soft. an 
Meistbietenden. Tel. 09192/7215 ab 14 h 

Verk. S. Holmes DV 60 DM. H. Linę 60 DM, Indy 
4 40 DM, F15 3 Aces DA 50 DM, tausche auch 
gg. Wiz. 7, Gods, Pop. II, oder SNES-Spiele 
(PAL). Tel. 05231/69569 

Tausche. verk. Civilisation dt.. Sim Ant. MM3. 
suche A-Tram, X-Wing, Incr. Machinę u. a. Tel. 
07082/1601 Markus 

Verk. Indy 4, Alone in the Dark, 1869, Patrizier, 
Monkey 2. Robin Hood, Super Tetris, Beholder 
2, Task-Force, HL14-18, VB 40-50 DM. Tel. 
0201/781750 



Verk. orig. Maximum Comanche Overkill fur 45 
DM, Excel 4.0 fur VB 400 DM Tel. 089/492799 
ab 18 h 



Nurverk. Orig. Ween, Steel Empire. Starcontrol 
3, Spellcasting 301 , Simlife, Megalomania, KGB, 
JW Snooker. Humans, Hardball 3. Elysium, 
Atac je 50 DM. Tel. 07231/26636 

Wirklich gute und billige Soft gibls bei mir aus 
dem PD/SW Bereich. Spiele-Liste antordern 
(kostenlos). Tel. 0211/221952 

Verk. fur PC, Ultima 6 50 DM, A-Train 50 DM, 
Star Trek 30 DM und M und M 3 (dt.) fur 50 DM. 
Tel. 02671/3258 ab 19 h 

Suche fur PC, Task Force 1942, Dungeon 
Master, Pool of R. , und die Radiof requenzen fur 
d. Sp. Their Finest Hour. tel. 02671/3258 

PC-Orig. 1/245/50 DM, StarTrek45 DM, Battle 
Isle 35 DM, Heart ot China, Silent S. II, Champ 
of Krynn. Savage Emp„ Secr. of Silverblade je 
30 DM. Tel. 04461/73122 

Verk. od. tausche, Unch. Waters, Monkey Is- 
land 2. engl. Civilisation, engl., WC2-Mission 
Disk 1+2, 20-45 DM. Verk. Adlib-Musik-Karte 
60 DM. Tel. 07041/5990 Nur Sa + So. 

Tausche Orig. Indy 4. Falcon 3.0. WC 2, 
Microprose F. , CMI., suche: F 1 5 Strike Eagle 3, 
Task Force, Lost Files of Sherlock. Tel. 02747/ 
3374 



Verk. Indiana Jonesaufdt.fur75 DM.Christoph- 
er Tauber, Brunnenstr. 1 7, 6480 Wachtersbach 

Verk. Indy 4, Histroy Lme je 55 DM, SS2 fur 40 
DM, Lemmings 25 DM, Intruder 15 DM. Tel. 
09281/478655 

Verk. 386er DX33, mit 125 MB Festplatte, 
SVGA-Karte u. Mon., 2 LW u.v.m., MS-DOS 
4.01 Portsoof. Teo. 02482/7385 Mario 

PC und Amiga Orig. Comanche, Monkey Island 
II, Civilisation, Beholder II, Links, Inca, Eternam, 
Harrier.Jumpjet.Simant, Der Patrizier, Tasforce 
etc. Tel. 05382/4858 

Verk. Pro Audio Spectrum 16 370 DM. CD- 
ROM Mitsumi 270 DM. Tel. 05541/4439 

Verk., tausche Dune, Der Patrizier, Dune. 
Eternam, Sim Ant, Great Courts II, Bundesliga 
M. Prof. Angeb. an; Steven Weizenmann, A.- 
Graf-Str. 15. 0-7222 Groitzsch 



Verk. Indy 4, Links 386, KQ6, Elvira 2, Trivial. 
Star Trek, Patrizier, Push Over, alle dt. je 50 
DM, Diamand Speedstar24X, neu 250 DM, Tel 
03632/8380 Kruse 



Verk. Soundblaster Pro 299 DM, CD-Rom 470 
DM oder zus. fur 739 DM, Maus 35 DM, Pilot- 
maus 75 DM, 19" Mon, VGA 1850, 200 MB, 
Platte 860 DM. Tel. 089/3172354 Reinhold 



Verk. 286/16 MHz, 40 MB Festplatte, VGA- 
Mon., 3,5" Disk-Floppy VGA-Karle. MS-Shell 2 
Jahre alt, verk. M. D. und NES Spiele wie 
Konsole Tel. 08121/40980 

Verk. PC-Orig. Populous II, Command HQ, 
History Linę, Pertect G., E.o.B. I, zu je 50 DM, 
PC-Tools 8.0 fur 170 DM. Tel. 0711/2237040 
Frank ab 18 h 



Verk. 386 DX 40/128 K. 4 MB, 105 MB HD 2 x 
LW. SVGA-Karte, SVG A Mon.. Tastatur, Maus. 
MS-DOS 5.0. Win 3.1 ong. Leerdisk usw. VB 
2800 DM. Tel. 04531/81454 Thorsten 16 h 

Verk. 386 DX 40 MHz, 4 MB RAM, 128 KB 
Cache. 2 LW, 80 MB HD, SB 2.0. SVGA, Mon., 
Joystick, DOS 5.0, Spiele, 25.000 ÓS. wendet 
euch an Georg. Tel. 03352/2655 nur Austria 

Verk. 15 MS-DOS G z.B. Indy IV. Special F.. 
Dungon Master, Flames of Freedom, 4-D-Sport 
Boxing, Budokan, Dont go Alone, King of the 
Beach, Low Blow. Tel. 06473/1430 



Verk PD/SW aus den BereichenErotik, Demos, 
Spiele z.B. Spears of D. Tel. 038392/32271 

Verk Sim-Ant Orig.. mit HB 60 DM. Tel. 05069/ 
3344 Volker 



Verk. 3,5": Indy 4, Wizardry 6, B-52, Monkey 1, 
Swotl.Amberstar, History Line,CovertAction je 
40 DM, Heiko Ehrhardt, Wetzlarer Str. 73, 6337 
Leun 



Verk. Soundblaster 2.0 kpi. mit Zub. fur 180 
DM. Tel. 07551/4188 

Verk. orig. PC-Games. Swotl. inki. aller vier 
Zusatzdisks 85 DM, Indy IV 65 DM, Centruion 
30 DM. Tel. 02732/12285 Mo 18-20 h oder 
02732/2221 

Tausche Ong. Links 386 gg. Comanche M. 
Overkill o. Formuła One Grand Prix. Tel. 0351/ 
4591291 Burkhard 

Verk Orig. PC-Spiele z.B. History-Line. Battle 
Isle + DD.. DSA, Sim Ciy, Atac, Ultima VI + VII. 
MM IV u.v.a. auch Tausch. T. 05753/1304 Dirk 

Privater Gamesharing Club sucht noch Mitglie- 
der per Post, in unserem Pool befinden sich nur 
Top-Orig., keine Mitgliedsgebiihr. Tel. 06721/ 
36822 



Star Trek 25th dt., Populous 2. Dungeon Master 
dt.,je50DM, Epic,. Space Max, Patrizier, Rise 
o. Dragon |e 40 DM. DSA, Bane o., Sim Earth. 
Gobliins 35 DM. Tel. 06721/36822 ab 18 h 

Verk orig. M&M 3+4, Soundblaster 2.0, 
Framework 4.0, WP, Executive, aufJerdem. 
Buch zu Word, Gameboy, Marioland, Pinball, 
Tetris. F1 Race, Tennis. Tel. 089/5803168 

Verk. o tausche WWF-Wrestle Mania, Special 
0. 1 und 2, fur Wing Commander 2. Tel. 05650/ 
818 Gerd Ullnch 



Red Baron, Aces of OTP, Conquestador, Hook, 
Siege je 50 DM. Prehistorium, Turtles 2, Lure of 
theT., Populous je 30 DM, Falcon 3.0 55 DM 
Tel. 04351/42310 

Verk., tausche: 1869, Comnache, F16P, MM4, 
Underworld. DSA, Armor Alley, PGA, suche: 
Lemmings, WC2. Strike Commander. u. a. Tel. 
040/5505162 Michael 

Suche dringend PC-Konlakte in ganz Europa. 
Neueste Soft (Spiele + Tools). alles vorhanden. 
Fordert Listę auf Disk an: Peter Koch, A-5026 
Aigen/PF. 52 Austria 



Verk, ong. H. Linę 60 DM. Wizardry 7 50 DM. 
Comanche 60 DM. F1 5 SE 3 60 DM. Ultima 7 50 
DM, UW 50 DM, Nova 9 50 DM, Tel. 07433/ 
4046 ab 18 h. Jochen Neubert 



Verk. orig, Populous II dt. HB 50 DM, Power 
Drift 30 DM, Links 386 60 DM. suche Tausch- 
partner fur Demos. Tel. 04956/3456 Michael 

Suche Sim City, Super Space lnvaders, Robo 
Sports, Stunt Island Dt, Inca. Tel. 0821/432220 



Verk. Soft fur PC. Schreibt eine Lisie an: Marcel. 
P.O. Box 365, NL-6400 AJ Heerten. Holland 

Verk. Tunnels u. Trolls 30 DM, Buck R, II 40 DM, 
Sorcerers get a.t. girls 40 DM, JM. Football 38 
DM, M1 Tank P. 50 DM, Dune 40 DM. Tel 
04361/1365 



Verk. orig. John Madden II liii 35 DM, mit allem 
drum und drań. Tel. 0221/319779 



Kaufe Rollenspiele, Xenomorph. Keef theThief, 
Times ot Lorę. Wizard Wars, Sleeping Gods 
Lie, Star Command, Realms of Darkness, 
Bloodwych Data. Tel. 05832/305 Carsten 



Verk orig. CD-ROM Wing-C.ll.de Luxe,F117A, 
Falcon 3.0. Red Baron engl., Cover Girl Poker, 
Slellar 7, Aces of the Pacific, Aces of the Great, 
Comnache Tel. 0281/460102 Alf 



Verk. die Spiele Monkey Island (5sprachig) 70 
DM und Chessmaster 3000 65 DM. Tel 07663/ 
3644 ab 1 7 h Stefan 

Vert<. Battle Isle 35 DM. Swotl 40 DM, Das 
Stundenglas 15 DM, Zeliard Sierra 15 DM, 
Wings of Fury 10 DM, alle zus. 100 DM. Nur 
Orig. Tel. 02933/5485 Jurgen 

Verk„ tausche Lemmings 2. Monkey 2. WC1 
De Luxe Ed„ WC2, je 50 DM. tausche gg. KQ6, 
Humans, DSA, Ultima 7. Tel. 02622/7830 

Legend of Kyrandia 40 DM, M+M 40 DM. Ultima 
7 40 DM, EÓB 2 30 DM, Pools of Darkness 30 
DM, M+M 30 DM. Tel. 05608/4619 



Verk. Indy IV und Larry V fur je 45 DM. Tausche 
auch gg. Jaguar XJ 220. Tel. 04488/71357. 
Fragt nach Resa 



Tausche PC Orig. z.B. Rampart, Swotl, Pacrfic 
Islands. Manhunter II, Knight, Soft, Cardinal o.t. 
Gremlin u. a. suche Formuła One GP, Alone in 
Ihe Dark Ab 18 h. Tel. 0271/355544 

Verk. Soundblaster Pro 3 inki. Soft und Handta- 
sche. AuRerdem Thrustmaster Rudder Pedals. 
Tel. 05641/60015 



Biete X-Wing. Strike, Commander, F1 5 III, Kings 
Ouest 6, Alone in the Dark, Terminator 2, 
Populous 2. Falcon 3. Operation Fighting Tiger. 
Tel. 05641/60015 



Verk. Mad-TV dt. tur 50 DM, Tel. 0228/464604 

Verk., tausche Eco Ouest, Willy Beamish, 
Conquest ot Longbow, alle dt. je 55 DM, Loom 
Ouest Glory 2, Wolfpack je 35 DM. Tel. 09003/ 
2044 

Verk. M & M 4, Task Force 1942 je 50 DM, 
History Lme, Aces of the P.. Falcon 3.0 je 45 
DM. Ultima Underworld fur 40 DM. Tel. 02173/ 
17638 



PC 386SX/25. 2 LW, 42 MB, SVGA, Works 2.0, 
Lotus, Windows 3.1, div. Spiele. z.B. KQ6, 
WC2. Indy IV, 1300 DM, Dimo Schulze, 
Dahmeslr.55,0-1 183 Berlin Tel. 030/6767140 

Verk. Orig. Airbus 320 und Monkey Island II 
engl. je 40 DM, Winter C. und Fascination je 30 
DM, Porto. Tel. 08193/1535 nach 20 h 

IBM 286 AT. 40 MB FP 3.5" LW, 1 Mono- 
chrommon. und 1 Farbmon. mit Oki Drucker 
und Cherry Tastatur, fur nur VB 1 200 DM. Tel. 
06432/82298 ab 15 h 
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Verk./tausche PC-Ong. HL14-18, Rampart, 
WC2, Alone i.t. Dark. DSA. Powermonger. 
MegaLoMania, Siege. Indy4, u. a. Tel. 02207/ 
3193 Torsten + 02266/7894 Arne nach 19 h 

Verk. Inca, Patrizier je 35 DM. Caslles Riders of 
R. je 25 DM, Darkseed 75 DM. Tel. 02433/2501 
nach Marc fragen 

Tausche: KQ6, Ultima 7. Larry 1 , VGA, Lure ot. 
Tempress, Sim Ani, Fascination, Lemmings 1, 
Jetfighter 2, Special F., D. Schwarze Auge, 
Budokan. Crash Course. Tel. 05541/4439 



Verk. 386 - 33 MHz, mil 4 MB RAM 1 20 HD 3,5" 
und 5,25" LW, SVGA Kartę, Soundblaster, MS- 
DOS, 2400 DM. Tel. 02161/208925 bei Stefan 

Verk. 386-33 MHz, mit 4 MB RAM 1 20 HD 3,5" 
und 5,25" LW, SVGA Kartę, Soundblaster, MS- 
DOS, 2400 DM. Tel. 02161/208925 bei Stefan 

Verk. 386-21, 2 MB RAM, VGA-Karte, VGA- 
Mon., 15 Zoll, 2 HD LW, 3.5" und 5.25", 44 MB 
Festplatte, 1 Maus, SB 2.0. Stereo, Joystick, 4 
Orig., VB 1800 DM. Tel. 021 1/4541930 

Verk. Orig. Spiele Monkey Island 2, KingsOuest 
6, Eternam, Dark Seed u. a. fur je 40 DM zzgl 
Porto. Tel. 02233/22115 

PC-Ong. z.B. Elysiuh, Civilisation, KGB, Ra- 
sender Reporter, usw. alles mit dt. Bildschirm- 
texten. Ab 19 h Tel. 09722/8920 

Verk. 1869 50 DM. BMP 45 DM. alle mit dt. Ani. 
Tel. 089/845480 



Verk. 386-25. 52 MB. 2 MB. MS-DOS 5, Maus. 
Joysticks. Soundblaster2.0, Windows3.0, VGA- 
Karte, SVGA-Mon., neu, VB 1700 DM. Tel. 
06332/18823 



Biele History Lme 1914-18 60 DM, Adlib 
Soundcard 90 DM, Pacific Island dl. 50 DM. 
Command HO 50 DM, alles Orig. Tel. 07151/ 
66574Werktagsab17h 

486 DC-50 + 5,25" LW, 3,5" LW, CD-ROM, 
Soundblaster, Pro 4, Maus, Joy, Mon. 17", VGA 
(1280x1024), Color + Windows 3.1 , Monkey 2, 
Indy 4, S. Holmes, Preis VB, 3 Monate alt, Tel. 
0212/318649 

Neues Mini Tower Gehause + 200 W Netzteil 
fur 145 DM. Versand. Tel. 08677/51 17 ab 17 h 

Verk. Comanche 80 DM, Wing Commander 2 
70 DM, 3,5" Zoll, Perfect General 70 DM. Tel. 
07425/7103 



Verk. Uncharted Waters 65 DM, Spellcasting 
201 50 DM, C. Sandiego (Europa) 20 DM. 
Imperium 20 DM, Orig Infocom: Border Zonę, 
Station Fali je 20 DM. Tel. 0631/16359 Alex 

Brandneu: History-Line und Comanche orig. je 
50 DM, Interessenten bitte melden unter. Tel. 
0911/305467 

Super! Standig das Beste, neueste, schónste 
aus der PD/SW/FW-Szene fur 0.50 DM bis 1 ,50 
je Prg.. + Porto. Listę gg. RP bei: T Piontek, 
Reuterslr. 4, O-2060 Waren 

Verk. Swotl. 1860, BMP, fur 70, 70, 50 DM, 
suche Monkey 2 dt, alle Spiele Top Zustand, W 
Spelten, Layenweg 5, 5584 Bullay Tel. 06542/ 
22118 



Verk. Spelljammer, Pools, Eye I, L. of F., 
Millenium 2.2 60, 50, 35, 15. 15DM Tel. 05105/ 
3055 Karsten + NN 

Suche dringend fur MS-DOS: Dragon Strike, 
VGA Orig., 100 %o.k., im S-Bahnbereich Mun- 
chen. Biete 30-40 DM. Tel. 08106/1026 Arno 

Verk. 5,25" Castles 48 DM, Manchester United 
Europę, Lemmings, je 50 DM. TV Sp. Basket., 
Team Suzuki, ATP je 45 DM. Skate or Die 30 
DM, Jet 40 DM a. A. Tel. 08161/92461 Martin 

Verk AT 286-16 MHz. 3,5", 5,25" LW, 40 MB 
HD 1 MB RAM und SVGA-Karte, SVGA-Mon , 
strahlungsarm, MS-DOS 4.01 f. 1500 DM. P. 
Strube, Grotewohlstr 9, 0-4070 Halle 

Tausche 2:1 Red Baron, Dune, WC + SM1, 2, 
BI. Dala 1, Speedball 2, Harpoon, Intercept, 
u. a. suche: WC2, F16 GP, A-Train, B17. F42, 
Andreas 0431/371872 

Verk. od. tausche Lemmings, Kult, WC LB, 
tausche gg, Drakkhen I o. II, Civilisation, Test 
Dnve III, kaule diese Spiele auch. Tel. 06703/ 
3185 Simon 

Ultima 6 engl. 25 DM, EOB 1. Bane of Forces 
engl. je 40 DM, MM 3 dt. 40 DM, Tel. 0231/ 
853093 ab 19 h 

Verk orig 1869, Patrizier, Battle Isle, History 
Linę. Indy 4, Monkey 1, div. Sierra Adv. Listę 
bei: H. Dickmann. Kemnader Str. 72. 4630 
Bochum 1 , Preise ca. 40 DM 

386 DC 40, 128 Cache 6 Monate alt, 105 MB 
HD 5,25" 3,5" LW SVGA, SVGA 1 4" Mon Color, 
6 Spiele, DOS 5.0, 4 MB RAM Erw., 32 MB 
Scanner, 100%o.k.,VHB3300DM. Tel. 05426/ 
1923 ab 19 h 



Verk div. Spiele, Indy 4, MM3, Sim Earth, Willy 
B. zu 50 DM, M1 Tank Platoon, F1 9, zu 40 DM, 
North and South 20 DM, 286/16 Motherboard 
200 DM. Tel. 07853/8128 

Orig. zu verk. Ultima VI + VII, Underw. je 40 
DM, Cadaver 25 DM, Amberstar 35 DM, 
Wizardy 7 40 DM. Tel. 02151/24640 

Verk. Civ. 1869. kpi. dt. in Orig, Verp. 100 % 
ok., bei gutem Angeb. Raił T. Realm, 
Wonderland, tausche alle gg. Soundblaster 
2.0 alle Sp. m. Hilfen. Tel. 03774/61826 Kai 

Verk. Indy 4 59 DM. Airbus A320 70 DM, suche 
Rampart, zahle 35 DM, verk, CD's AC/DC, Bon 
Jovi, Europę, Scorpions, Doro. Gronem., jew. 
20 DM. Tel. 05603/4792 Jens 

PC-Ong. Ultima 7, Beholder 1+2, Mad TV, 
Monkey Island 1 +2. Kings Ouest 5. F-1 9 Stealth 
Fighter, Civilisation. Loom. Space Ouest 1-4, 
etc. Tel. 05382/4858 Ole 

Verk. 386/SX 33 MHz, 4 MB RAM 1 20 MB HD, 
2 LW, VGA Kartę, VGA-Mon„ MS-DOS 5.0, 
Maus, Keyb., VB ca. 3000 DM. halbes Jahr alt. 
Tel. 06074/97434 Andreas 



Suche Tauschpartner fur IBM/PC 3,5" 5,25" 
LW, Spiele Tel./Fax 06245/31 15 oder schreibt 
an: Ernst Seebacher, Waidach 148, A-5421 
Adnet, Ósterreich 



Tausche A-Train gg. Patrizier. tausche Mad 
TV, Lure o. Temptress, Gateway to S., suche 
SS2, Midwinter 2, Ashes of Empire, H.of Chma 
alles dt. Tel. 06021/98946 

Ósterreich. Verk. Orig. Sherlock Holmes, Falcon 
3, Wing C 1 , Covert Action, Jetfighter 2, Great 
C. 2, Flight S. IV. Tel. 0732/660481 

Verk. orig. 60 DM, Ultima u. w. Beholder, Wing 
C, Bonus, Bards Tale T„ 50 DM, Beholder 1 , 
Bards Tale C. , Elitę Bonus, Might Magie III. Tel. 
07222/29057 

Verk. WC, Sim Earth, Genghis Khan, Buck 
Rogers, Battle Isle, 1869, KQ5, EOB fur je 45 
DM, Adlib, Jukebox, Composer 1 69 DM, suche 
auGerdem A500fur400 DM. Tel. 089/61 33486 

Verk. Might & Magle 4 60 DM, Harpoon 25 DM. 
Space Ouest 4 30 DM, alles Orig. Tel, 04137/ 
7692 

Verk. orig. Comanche fur 55 DM. Bitte ab 1 8 h 
Tel. 0711/760624 

Verk. Indy 3-4, Beholder je 50 DM, 1914-1860 
DM. suche Sherlock, 1869, F1 5 III, TaskForce, 
fur je 50 DM oder tausche. Stefan Hierlmeier, 
Am Lindenranken 11, 8452 Hirschau. Tel. 
09622/4894 



Verk. und tausche standig PC, MD, S-NES, 
MS, GB. GG . PC-Engine und Turbo Duo Spie- 
le. (Auch Kauf). Tel. 09082/1588 

Kaufe PC-Orig, mit Ani. und Verp.. Listen und 
Angeb. an: Wolfgang Huber, Friedrichshofener 
Str 38. 8070 Ingolstadt 

Verk. Schneider Europ PC mit Soft nur 300 
DM. Tel, 02902/75704 ab 19 h 



Verk. PC2863 RAM VGA Farbmon., Maus, MS 
DOS 5.0, Win 3.0, 200 PD Prg., und Spiele, 
Indy 4 dt, M&M 4dt. Tel. 07252/78009 



Atari ST 



Suche Prg. billig mgl. Textverarbeitung. Listę 
an Dirk Jungę. Am Sandberg 15a, 5653 

Leichlingen 1 ' 

Suche Prg. billig, mgl. Textverarbeitung. Listę 
an Dirk Jungę, Am Sandberg 15a, 5653 
Leichlingen 1 . Suche Excel, Word for Windows. 
Suche Deluxe Mule fur Amiga. 



Verk. Atari STM 520, TV-Kabel, 354 SF, 2-seit., 
Teac-Disk, 18 Orig. Games (Dungeon Master, 
Carrier Comm, Kaiser etc.) viel Zub., VB. Tel. 
0203/21018 ab 18 h 

Verk. ca. 10 Orig. Spiele. Fordert noch heute 
eureGratisliste an bei: Stefan Mandl, Oerichweg 
29. A-6114 Weer. Tel.&Fax 0043/5224/67122 

Verk. 1040 STFM mit SM 124, 2 x Maus, 
Scartkabel, 33 Orig. Spiele (v. neue), zus. 1 500 
DM. Tel 09131/16265 ab 17 h 

Atari 1040 ST, 4 MB, 2 Discs HD. SM 124 700 
DM, Drucker NEC P6, autom. Einzelbl. 700 DM, 
Farbmon., SV 1224 300 DM, alles zus. 1500 
DM mit Soft. Tel. 02271/64051 ab 18 h 

Verk. Comp, Atari 1040 STE Color und SW 
Mon. sowie viele Spiele. Preis VB, ab 1 8 h. Tel. 
09274/219 



Verk. Orig. Spiele ST: Hard D. 25 DM. RVF 
Honda 20 DM, gesamter Preis 200 DM, schreibt 
an: Jórg Bayer, Dr.-Warsingstr. 142, 2956 
Moormerland 1 



Verk. Orig. Spiele ST: Fireand lce40DM, neu. 
Lemmings 35 DM. Police Ouest 2 40 DM, mit 
Komplettlósung, Flight of the Intruder 40 DM, 
Combo Racer 30 DM . Jórg Bayer, Dr. -Warsing- 
Str. 142, 2956 Moormerland 1 

Verk. Atari 520 ST, Mon SM 124, Floppy SF 
254, Drucker Star NL 1 0, Zeitschriften, Bucher, 
Disks, magere400 DM. Tel. 02362/65951 Frank 

Verk. wg. Systemwechsel Atari 520 STFM, 1 
MB SF 314, Maus, 25 Orig. Spiele fur nur 450 
DM. Tel. 09771/7913 Martin 

Verk. Atari 1040 STFM, Mon SM 124. orig. 
Spiele. z.B. Silent S. II, 2 Joysticks, HB, fur 800 
DM. Tel. 0251/666750 

Verk.520STM,1 MB. SF314, SM 124, 10 orig. 
Spiele, Dungeon Master, Populous, Powe- 
rmonger, J. D. Arc, Gauntlet, Build of T., etc, 
div. Pd und 7 Bucher gg. Gebot. Tel. 07308/ 
41673 

Verk. Atari 1040 ST, Farbmon., Maus, Joystick, 
35 Orig. Spiele und HB fur VB 1100 DM. Tel. 
06131/230703 Christian 

Verk. orig. Amberstar, Loom, Monkey I.. Sim 
City, Populous, RR T., Indy III, Midwinter, 
Lemmings, 3 Strategiegspiele. Spielebuch, zus. 
200 DM. Tel. 07171/42323 

Verk. Atari 1040 STF mit S/W Mon., Mouse, 
Joystick vielen Spielen und Prg., Tel Luxem- 
burg 462216 Preis ca. 760 DM 

Suche Bloodwych fur Atari ST. Evtl. auch mit 
Data Disk. Zahleie bis 25 DM. Tel. 030/8345451 
Moritz 



Verk. Double D. II 35 DM, u. Orig. Oh no morę 
Lemmings 45 DM, suche auch Tauschpartner. 
Listen an Florian Lederer, Weichenwang, 7475 
MeRstetten. Tel. 07431/6983 



PC Enaine 



Verk. PC-Engine RGB mit Joystick XR-1, 
Joypad, World Court. Son Son II. Mr. Heli, 
Dragon Spint. Preis VB 250 DM. Tel. 09372/ 
2440 

Verk. PC-E., 1 Joypad, ind 5 Spielen, z.B. 
ViolentSoldier. Dragon S.. Son Son 2, Mr, Heli, 
alles 100 °aO,k. Tel. 06831/72744. FP 245 DM 



Verk, PC-Engine, Spiele, nach Gebot. z.B. 
Jackie Chan. Aeroblaster, Horse R.. Cadash, 
FmalMatch.Tennisu.CDs Tel.02922/861713 
oder 0231/759829 Thomas 

Kaufe, verk., tausche Module und Gerate fur 
alle Systeme. Tel. 089/1403732 

Verk PC-E. GT gg. Gebot. Ca. 20 versch. 
Spiele, z.B. Splatter House, Bloody W, tau- 
sche auch gg. Mega D Spiele, Famicon Tel. 
04521/71497 ab 19 h 

Obermotz! Pinnwand! Das Kleinanzeigen- und 
Kontakt-Magazin fur Videospielefreaks. 
14tagig. Nur fur 3 DM pro Monat. Infos: A. 
Becker, Kilianstr. 51 a, 5400 Koblenz. Tel. 0261/ 
24615 

Verk. nurOrig., LL5, PQ2, Steigen. HM, Bórsen- 
fieber, A320, ATP Flugsin., Sherlock Holmes, 
suche nur Orig.: Gute Strategiespiele. Mo-Fr. 
18-19 h. Tel. 08142/12353 

Verk. PC-Engine + 7 Spiele (Bonk I + II, F1 
Triple Battle) fur 400 DM. Tel 09082/1588 

Verk., tausche und kaufe standig PC-Engine, 
S-NES, MD, PC, GG, GB und MS Spiele. Tel. 
09082/1588 



Verk. PC-Engine mit 6 Spielen (Ninja Spirit. 
Blue Blink, F1 Dream usw.) fur 350 DM. Verk. 
auch einzeln. Tel. 09082/1201 



Lynx 



Verk. Lynx mit Netzteil. Cal. Games, Blue Light, 
Slime World fur 220 DM. Telefon 07066/4227 
ab 21 h 

Verk. GB + 9 Games (z.B. Parodius. Nemesis 
2, Turtles 1 und 2 usw.) + Gamelight, VHB 420 
DM. verk. Lynx + 8 Games, VHB 400 DM, verk. 
div. Super NES-Spiele, tausche Neo Geo Spie- 
le. Tel. 089/4701827 



Gamę Boy 



Verk. GB + 9 Games (z.B. Rodius, Nemesis 2. 
Turtles I + II usw), Gamel VHB 420 DM, verk. 
Lynx, 8 Games VHB 400 DM, verk. div. Super 
NES Spiele, tausche Neo Geo Spiele. Tel. 089/ 
4701827 

GB! Verk. VB Turtles II 50 DM, Kwirk 30 DM, Dr 
Mario 30 DM, Super Mario Land 30 DM, Duck 
Tales 30 DM, nur nach 19 h. Tel. 02307/41965 
B|órn Jager 

AufgepaRt, verk. GB mit 3 Spielen. Adapter, 
allerdings ohne Link-Kabel zum Super Preis 
von nur 149 DM. Tel. 021 31/120141 bitte rasch 
anrufen 

Verk. GB + Akku. Verst. , Koffer, Chase Boy. 22 
Topspiele, Parodius, R.Rabbitt, Turtles II, F1 
Spirit, Mouse 2, usw., 100 % ok., Verp., Ani., 
VB 1000 DM. nur kpi. Tel. 071 1799416 ab 14 
h Thorsten 

Verk. Akku und Spiele (NBA Basket. Tennis, 
F1-Race, Simpsons, Mario 2, T2, Sword of 
Hope, Knight Óuest, zu gutem Preis. Tel. 089/ 
601 1805 Oliver 

Verk GB mit 3 Superspielen (Fortress of Fear, 
Kung Fu, Tetris) Licht, Lupę. Spielebuch, Netz- 
teil, wer Interesse hat: 02602/7509 Marco. 100 
% o.k. alles fur 200 DM 



Tausche The Rescue of Princess Blobette gg. 
emanderesGB-Spiel, Torsten Weggner.Birken- 
weg 1 8, O-8700 Lóbau 

Verk. GB mit 9 Spielen (z.B. Probotector, 
Parodius. Fl-Race. Light Max, Netzteil, 3 Spiele- 
bucher, Tasche fur 560 DM. Tel. 06543/4731 
Thomas, 100 % o.k. (NP 850 DM) 

Suche GB,- Nintendo, Super Nintendo, M-D, 
Neo Geo. Konsolen und Module. Auch grof3e 
Mengen. Tel. 02307/42454 

Obermotz Pinnwand! Klemanz -u. Kontakt-Mag. 
fur Videospielefreaks. Nur 2 DM/Monat. T. Win- 
ter, Ad. Bitz 10, 5400 Koblenz 



GB-Spiele, tausche Princeof Persia, Salomons 
Club, Probotector, Hunchback, C. Vania, Golf, 
F1-Race, Lock'n Chase, verk. Lynx, 4 Spiele. 
Netzteil, fur 355 DM 17 - 21 h, Tel. 0511/ 
528996 



Verk. GB orig.. GB-Tasche. orig. GB-Accu. 6 
GB-Spiele. Megaman etc. fur 280 DM VHB. Tel. 
07041/41819 

Suche GB Spiele (nur orig. verp.) ab 14 h. Tel. 
0911/557194 



Verk. Finał F. Adv VB 65 DM, Gargoyles Ouest 
VB 30 DM. Tel. 091 31/1 3348. Stefan Ehrlinger. 
Buckenhofer Weg 6, 8520 Erlangen 

Verk, GB mit Gamelight, Tetris. Parodius, 
Probotector. Super Mano Land I + II fiir nur 200 
DM. Tel. 03946/53389 Heiko 

Verk. GB in Orig. Verp., Case Boy, 3 Spiele, 
Tetris, F. Legend, Skate or Die, Nintendo Zeit- 
schriften, fur nur 160 DM Tausche auch diese 
Spiele gg.S.M. Land 2 usw. Holeska Christian, 
Pommernstr. 25, 6231 Schwalbach 

Kaufe GB-Spiele (auch US und Japanimport) 
sowie gróBere Posten und ganze Sammlun- 
gen. Angeb. bitte an: Tel. 0230975995 

Verk. GB und Spiele zu sagenhaften Preisen. 
Tel. 05641/60015 

Verk. GB + Akkuset + Gamelight, 10 Spiele, 
300 - 350 DM. Tel. 08233/30808 

Verk. GB + Gamę Light + Probotector, Fortress 
of F., Gargoyles Ouest, Super Mario Land. 
Burai Fighter Deluxe, zus. 250 DM. Tel. 05121/ 
508317 19-21 h Florian 

GB: Tausche: Sol. Club, Shanghai, Kwirk, Kick 
Off (d), Dr, Mario, SML1 (e) gg. Parasol Stars, 
Humans, Parodius. Dynablaster. Choplifter 2, 
Taił Gator, Nemesis (d/e). Tel. CH 031/951 7482 

GB Spiele 50 St. fur 400 DM, z.B. Batman II, 
Terminator II, Spiderman. Dr. Mario, Castelian, 
Tennis usw. Tel. 0452171497 ab 19 h 

Verk. GB mit 10 Spielen (Parodius, WWF, Finał 
F. 2...) Licht, Lupę, Tausche (NP 885 DM fur 
500 DM). Tel. 05492/1343, Suche dt. Super 
NES + Spiele 

Suche! GB Verp. dringend. Habe Tausch- 
matenal oder gg. BezahTung. Tel. 05832/2028 
David. 

Verk. NES mit 2 Spielen, Joystick fur nur 250 
DM. 1 Jahr alt. Tel. 05051/2892 nach 18 h 
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Mega Dnve 



Obermotz! Pinnwand! Das Kleinanzeigen- und 
Kontakt-Mag. (ur Videospielelreaks. 14tagig, 
nur 3 DM/pro Monal. Infos: A. Becker, Kilianstr. 
51a, 5400 Koblenz, Tel. 0261/24615 

Verk MD mil Sonic, MMouse, Quack Shot, 
WaniWan, Hellfire, EA Hockey, Golden Axe II, 
Tiger Heli, Magi Hal, 2 Joypads fur VHB 600 
DM. Tel. 05331/33269 ab 19 h 



Verk. MD-CD jp. + 5 Spiele, SNES, RGB-6 
Spiele, Preis VB, suche A 500 + 1 MB, 2. LW, 
400 DM. Tel. 0551/68364 Mo-Fr. Detlef 

Verk. MD mil 4 Spielen und 2 Joypads fur 300 
DM. Fast neu! Tel. 02264/28266 

Kaufe alles (fasl) vom MD, SNES, GB. GG, 
NES. Tel. 04521/71 497 ab 1 9 h. Auch Neo Geo 
Module Sammlungen. 



Tausche MD inki. Schutzkasten, 2 Joypads, 
und 9 Spielen u.a. Tazmania, Road Ftash, 
Dragons Fury gg. Neo Geo inki. 2 Joys, 2 
Spielen. Tel. 06152/6848 

Verk . kaule standig MD-Spiele grol3e Auswahl 
ab 35 DM, kaule auch Spielesammlungen mit 
Grundgerat. Tel. 04774/374 Rainer/Simone 



Verk. Warsong (US) 90 DM, Shining dl. 90 DM, 
Streets ol Ragę dl. 60 DM, Sonic dt. 40 DM, 
suche: Splatterhouse + Desert Slrike ]e 40 DM. 
Tel. 02253/3760 Stefan 

Tausche, verk. MD-Spiele z.B. Crude-Buster, 
Goulsn Ghost, Chuck-Rock, Wandereres f. YS 
3. tausche. verk., auch Super-Famicon Spiele. 
Tel. 0941/49548 Hans an 17 h 



Verk. MD mit 7 Spielen und Gamę Gear mit 6 
Spielen alles 100 % o.k.. tausche ein System 
mit Spielen gg. SNES mit Spielen. Tel. 08324/ 
8154 Thomas 



Verk. Hellfire 38 DM, Shmobi 50 DM, Monaco 
GP dt. 85 DM, EA Hockey dl. 70 DM, fur PC: 
Indy III 50 DM, Oil Imp. 40 DM, alle Spiele orig. 
verp. + Ani Tel 06691/5935 Steffen 



Tausche: GB + 16 Games z.B. Mega Man III, 
Robocup usw. gg. MD mit mind 6-8 Games. 
Angeb. an: Tel. 07432/4999 Mo-Fr. 14-17 h 
Tobias 

Suche H. Bond, D., Mutants, Allen 3, G-Lancer, 
usw. Habe: SoR 2. Super S. 2, Sonic 2, T-Force 
4 usw. kaufe oder tausche. Habe auch S-NES- 
Spiele zum Tausch. Tel. 06271/5873 Gilbert 

Verk. MD-G. Shining, James P., Strider, 
Afterburner, Alien S., Mag. kpi. od. einzeln. 
Suche MS Pachmania, Jokoban, Super Star 
Wars, NES. Tel. 08544/7161 

Tausche, MD-Module Buck Rogers, Sonic, Fatal 
L, Mickey 1, SNES-Mod., Mario 4, Zelda 3. 
Wingcom., gg. Adventures, Jump & Run, fur 
NES, SNES. MD, PC-Engine, CD-ROM. Tel. 
02684/6174 



Verk. 7 MD-Spiele, (Gynoug, Mystic, Defender, 
Herzog Zwei, Revenge of S., Columns, Super 
Hang On, World Cup Italy) fur zus. nur 300 DM. 
Tel. 0841/32201 ab19h 



Verk MD + Pad, Top Games, z.B. J. Madden 
92, Super S., Klax, Sonic 1 , usw., schreibl an: 
Rudiger Schneider, Flehenberg 121, 5603 
Wulfrath 

Verk. Sega Mega Drive (PAL-Vers.) mit 2 
Joypads und 8 Spielen (EA Hockey, Sonic, 
Donald D.. Shinobi, Outrun, usw.). 350 DM. 
Roland Stoli. Tel 06631/2250 

Verk. MD-jp. 2 Pads, Soundtrack 140 DM, 
Advanced, M. Commander 100 DM, Sonic 30 
DM , Herzog 1 1 . Golden Axe 1 1 , Star C. . Populous , 
Devil C. . Warsong, S-688 je 60 DM. Tel. 05361 / 
48159 

Verk. Sega M. D. + Sonic 2. World of lllusion, 
Wonderboy 5, Gynoug, Golden Axe 2, 2 
Joypads. MSC.,nurzus.fur420DM. (NP 1020 
DM). Tel. 09371/3703 

Tausche MD jp. mit 5 Spielen gg. Neo Geo mit 
1 Spiel oder verk. MD fur 450 DM. Telefon 
0222/4382 ab 16 h 

Verk. Sega Mega Drive + 2 Pads + 17 Games, 
Sonic, D Strike, EA Hockey, Mickey Mouse, 
Golden Axe II etc. Preis VB. Tel. 02822/51 796 
ab 18 h 

Verk. Module furs Sega Mega Drive, Master S. 
Tel. 0431/641670 



Tausche Spiele fur MD und SNES wie W. of 
lllusion, Streets of Ragę 2, Thunderforce 4, 
Magical Ouest, Parodius, Wonderboy 5 u.v.m. 
Tel. 05731/52926 

Verk., kaufe, tausche Sonic 2 dt. 69 DM. oder 
tausche gg. 2 Spiele Powermonger und Altered 
Beast auch kaufe jp.. E. Nehring, Edelmuhle 
10, 8392 Waldkirchen 

Achtung! MD: Shinobi 91 % 49 DM, Rambo III 
78 % 39 DM, Moonwalker 39 DM, SNES Super 
Soccer 88 %, F-Zero 85 %, beides 79 DM. Tel. 
02238/7442 ab 18 h 

Verk. folgende MD Spiele Sonic, F22, Golden 
Axe II, Starflight, EA Hockey, tausche gg. 
Warsong, Desertstrike. P. Stars II, Tel. 02371/ 
41388 Christian 



Verk. Ouack Shot 45 DM, Castle III. 45 DM. 
Bate Knuckle, Night & Magie 55 DM. Whip 
Rush, Klax, Phelios je 25 DM. Tel. 08022/ 
83004 von 18-20 h Andy 

Verk. Multi Gamę Hunter, Back Up-System fur 
MD und Super F. FP 1200 DM. Tel. 089/ 
1679703 

Kaufe def. MD und I C-E. Konsolen fur 50-70 
DM. Daniel 02151/67064 ab 18 h 



Verk. Sega Mega Drive PAL/RGB 50/60 HZ, 
Text, Eng. Jp., 11 Top-Spiele, F-Force 3+4, 
Sonic, Rainbow, Super Shinobi, Mickey Mouse, 
nur kpi. V 850 DM Tel 02922/862256 ab 18 h 

Verk., kaufe MD Spiele. Tel. 04371/6942 oder 
04371/2967 ab 18 h 



Gamę Gear 



Verk. Sega GG Module, Tips & Tricks, alles 
nw.. Tel. 0421/3962430 ab 16 h 

Verk. GG + Netzadapter + Sonic + Shinobi, neu 
1 00 % o.k., 1 12 Jahr Garantie. fur 300 DM. Tel. 
02361/183564 

Verk. GG 1 Jahr alt in gutem Zustand, inki. 
Sonic und Netzteil fur 180 Sfr. Verk. nur in der 
Schweiz. Tel. 065/351713 



Verk. Gamę Gear + TV-Adapt_, Netzteil, Batte- 
rlen. 5 Spiele, Mickey M., Out Run, Columns, 
Baseball, 4 in 1. alles mit Orig. Verp. VHS 650 
DM. Tel. 0671/25433 



GG mit Columns, das Spiel Chessmaster 3000 
und der TV-Tuner zu verk. fiir 360 DM. Tel. 
07663/3644 ab 17 h 

Verk. GG (1/2 Jahr alt) mit den Spielen G-Loc, 
Wonderboy, GG Shinobi, Columns, Netzteil, fur 
280 DM - 300 DM. Tel 0421/510185 Lars 

Verk. GG mit Netzteil, Columns, Monaco GP 
200 DM. PC: BMP, Editor 50 DM. Tel. 05130/ 
4633 

Verk. Gamegear incl. Sonic und Netzteil fur nur 
250 DM, 1/2 Jahr alt. Michael Nitschke, 
Magdeburger Str. 24, O-3560 Salzwedel 

Verk. GG dt. Aerial Ass., Columns, Lupę, Master 
Gear, Auto Adapter, Netzteil, Kabel, fur nur 320 
DM, NP 500 DM, verk. auch NES, Superset + 5 
Spiele fur 230 DM. Tel. 07164/5572 



Suche NES Spiele Maniąc Mansion, Super 
Mario Bros und Tiny Toon Adventures, sowie 
Tale Spin. Preis VB. Tel. Schweiz 01/7846458 

Kaufe und verk SNES-Spiele, groRe Auswahl 
ab 50 DM, kaufe auch ganze Spielesammlungen 
mit Grundgerat. Tel. 04774/374 Rainer 

Suche Komplettlósung von Starwars fur NES 
spezielld.Ort.a.d.sichJedintter, Lichtschwert 
befindet. Biete 20 DM. Tel. 02871 /31 930 Rottluff 

Verk. NES mit 4 Kontrollpads, Super Mario III, 
Rad Racer, Tetris, Mario Bros, Nintendo, World 
Cup. Preis VB 250 DM. Tel. 02691/7165 

Verk. NES mit 9 Spielen fur 420 DM, NP 1000 
DM (Mario 1-3 Faxanadu, Blades of Steel, 
Zelda, Link, Spike, etc.) Tel. 06629/6533 

Verk. NES mit 5 Games: Mario 1 , Snake, Battle, 
Roli, Gradius, und den Raritaten Pro Wrestling, 
Schalom VB 450 DM. fast unbenutzt. Tel. 061 31 / 
31515 Frank 



Verk. Super Set mit 9 Spielen z.B. Total Recol, 
T2 usw. verk. auch noch Gamę Gear mit 2 
Spielen Columns und Ninja Gaiden; NES 500 
DM. Gamę Gear 250 DM. Tel. 06081/8755 

Verk. NES mil 9 Spielen (Loz I, Castlev. I. BI. o. 
Steel. Silent S., Kid learus usw.) fur 450 DM. 
Sebastian Prochnow, Damaschkestr. 1 1 b. 
2400 Lubeck 1 



Super Famicom 



US-NES Spiele zu verk., z.B. Tetris. The 
Flinstones, Mega Man usw. ca. 30 St. auch dt. 
Module. Tel. 04521/71497 ab 19 h Andreas 

Kaufe alles (fast) vom SNES, Mega Drive, Neo 
Geo, GB, GG, NES, Sega Master. Tel. 04521/ 
71497 ab 19 h 



Kaufe, tausche, verk. Spiele, habe z.B. Jaki 
Crush, Cybernator, Desert Strike, Mano Paint, 
Spiderman, Streetfighter, Hook, Pushover, 
Lemmings u.v.m. Tel. 07805/59328 

Verk. US Super NES mit: 2 Joypads, SMU, Pilot 
Wings. Orig, Zustand. Tel. 089/9036177 



Verk. f. Super Nintendo Wing Commander 80 
DM, Super Battle Tank 70 DM nw. Tel. 05442/ 
8124 ab 19 h 



Verk. S.F. Soccer, Parodius 70 DM, tausche 
oder kaufe auch. Tel. 06564/2107 Marco 

Kaufe, verk., SNES, Famicon Spiele, habe: 
Rampart, Jimmy C, Pilotwings. Tel. 02461/ 
52122 Ingo 

Tausche Axel. jp. und Contra III gg. Orig. C. 
Power Stick Fighter fiir dt. S-NES. Hermann 
Niedermeier, Angerweg 1 . 8223 Heiligenkreuz. 
Tel. 08621/4244 



Verk. f. SNES Actraiser, S-Prob., und Super S. 
60 - 80 DM. alles dt. Vers.. Thorsten 0211/ 
395281 zw. 18-21 h 

Suche dt. oder engl. Ani. fur XE 1 SFC Joystick 
gg. Bezahlung bin fiir jeden Tip dankbar. Ulrich 
Schweinfest. Tilsiter Str. 6. 8800 Ansbach 



Suche Super Nintendo, Famicon. NES Spiele 
ab 14 h. 0911/557191 



Verk. SNES dt.. 2 Pads. Parodius, Contra, F- 
Zero, Adapter f. alle Spiele 1 00 % o.k.. 4500 ÓS, 
wendet euch an Georg. Tel 03352/2655 nur 
Austria 

Verk. Super NES + MarioS. Soccer +2 Joypads, 
1 Monat alt. kpi. fur 290 DM, Carl Torsten 
Bernasco, Am Schneller 63, 5140 Erkelenz. 
Tel. 02431/71641 ab 17 h 

Tausche SNES/Famicon Spiele, habe neueste 
und altere Toptitel. Suche Turbo Duo (evtl. 
auch Tausch gg. SNES Games). verk. 
Universaladapter fiir SNES. Tel. 07354/2873 



Wichtige Hinweise 

fiir alle 

Kleinanzeigeninserenten: 



Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der Ruckseite der Kartę 

sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer kónnen leider nicht veróffentlicht 
werden. 

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kónnen ab sofort 
keine Fremdwahrungen mehr angenommen werden. 

Bitte achten Sie auch darauf, daG Ihre Auftragskarten immer vollstandig aus- 
gefiillt sind (z. B. Unterschrift). 
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Wollen Sie Spiele fur S-NES. NES, GB. GG, 
MD, MS, Engine und PC tauschen, kaufen oder 
verk? Tel, 09082/1588 oder 1201 

Verk. f . NESz.B. NHLPA Hockey 80 DM, Smash 
TV 55 DM, NCAA Basketball 75 DM, Sonic 2 f. 
MD suche Sim City dt. Tel 08064/1007 Huber 

Tausche Super Tennis gg. Sim City . Tel . 041 81 / 
36821. 



Tausche Super NES mit 2 Joypads Universal 
Adapter und 6 Spielen z.B. Best ot the Best 
Pilotwmgs usw. gg. Neo Geo wenn mgl. Pal. 
Tel. 089/6920490 ab 16 h 

Kauf/Verk 8-F., NES. MD-Module und 
Konsolen. Auch Bestande. Tel. 0212/208689 



Achtung! Videospiele machen einsam! Aber 
jetzt die Chance fur einsame Herzen! Ihr ruft 
mich an und wir reden mai zusammen Obers 
Module tauschen Tel. 05021/13259 



Verk. Manokart 70, Turtles 65, o. Verp.. 
Castlevania. R.Beat, Rampart, Kin o.K. je 35, 
Gamegear, Sonic 2, Shinobi 2, P.W., TV Tuner 
usw., o. Verp., Ani. 440 DM. Tel. 0941/997301 

Folgende Spiele zu verk. Parodius orig. jp. 70 
DM, Super R-Type, Super Soccer dt. je 60 DM., 
Tel. 07663/3644 ab 17 h Stefan 

Verk., tausche SNES. Neo Geo, PC Engine, 
Turbo Duo Spiele, suche fur SNES Top Gear 
und Finał F. Guy zahle sehr gut. Tel. 07151/ 
58072 16-20 h 



Verk.furs S-NES Super Prób. F-Zero. Super S., 
alle dt. und Super Castlevania am fur jew. 80 
DM. Tel. 02823/6122 Bjórn 

Suche GB, Nintendo, Super Nintendo, M.D. 
und Neo Geo Konsolen und Module. Auch 
groRe Mengen. Tel. 02307/42454 



Obermotz! Pinnwand. Kleinanzeigen- und 
Kontaktmag. fur Videospielefreaks, alle Syste- 
me 14tagig. Nur 2 DM/Monat. Infos: T. Winter, 
Ad. Bitz 10, 5400 Koblenz 



Super NES, FAM Module ges. auch Bestande, 
suche auch Mega Drive. Tel. 0212/208689 

Verk. Super NES Super Mario Kart fur 90 DM 
Tel. 02327/53376 Wattenscheid 

Verk. T. Toon, Dragons Lair, Finał F., Fatal 
Fury, Mario World mit Komplettlósung. alle 
Welten. Tel. 08142/17369 

Tausche, verk. , kaufe Super NES, Spiele, habe, 
Fatal Fury. Rampart. Super S.. Wing- 
Commander, suche Super S., Sim City, US, 
Super P Tel 05502/3556 Reiner ab 18 h 

Verk. f. Super NES: Pilotwings, Zelda 3, Super 
S.. Super Tennis u. a je 60 DM, alle dt. Tel. 
02256/1319 



Tausche Turtles in Time Prince of Persia, 
Castlevania 4, Dunkshot, SF Soccer, suche 
Sim City dt Parodius, Soul Blazer US, M. 
Ouest, Tennis. Tel. 02064/53958 

Verk. und tausche Spiele und Zub. fur US NES, 
MD, Super NES, habe: Street F. 2, T2 Arcade. 
Cabal, Zapper, Laserscope, R Co., u.v.m. Tel 
0821/572736 

Verk. GG M.D. und SNES Module zu Super 
Tiefpreisen. 1 Joypad fur SNES und ein Japan 
Adapter fur MD. Tel. 0551/97837 Anrufb. 

Biete: Supernintendo neu, suche preisgiinslig 
Farb-Bildschirm fur Commodore 286, evtl. m. 
Wertausgleich, Frankę, Tobias Gubenerstr. 52, 
O-8036 Dresden Tel. 0351/2742681 

Verk. Super N. inki. Super Mario World. 
Controller. AV-Kabel, fur250 DM, ein Monat alt. 
Kubin Marc, Lindenstr. 9. 4137 Rheurdt II. Tel. 
02845/60028 

Tausche. verk., kaufe SNES-Spiele, habe: 
Streetfighter, NHLPA, Amazing. Tennis, su- 
che: MM., Jimmy Connors, Star Wars. Tel. 
09126/9910 Ralph 

Kaufe. tausche Super NES Spiele. zahle bis zu 
50 % des NP. Tel. 0421/451084 

Super Nintendo PAL-Vers.. verk. F-Zero 75 DM 
per NN Verp. nicht vollstandig. Tel. 06781/ 
33368 S. Bohrer 

Neueste Super Nintendo Modulez.B. Star Wars, 
Tiny Toons, v.m. Alle Module nur 80 DM, tau- 
sche und verk. Tel. 04489/6225 ab 19 h 

Kaufe, verk., tausche, alles fur PC-Engine. MD, 
Super NES, Neo-Geo, GB, Gamegear, Lynx, 
NES, Master-System, kaufe ganze Bestande. 
Tel. 089/1403732 

Verk. GB + 9 Games, z.B. Parodius, Nemesis 2, 
Turtles 1+2, usw. Gamel. VHB 420 DM, verk. 
Lynx + 8 Games. VHB 400 DM, verk. div. Super 
NES Spiele. Tausch Neo Geo Spiele Tel. 089/ 
4701827 



Diverses 



Neo-Geo: Suche Spiele auch ganze Sammlun- 
gen, verk. auGerdem View-Points. Tel. 08241/ 
2951 ab 18 h 

Verk., tausche und kaule standig PC, S-NES, 
PC-Engine. MD, MS. GG. GB und Turbo Duo 
Spiele. Tel. 09082/1588 



Achtung! Suche Neo-Geo. Super NES dt., Mega 
Drive dt., mit Spielen auch Modulsammlungen. 
Zahle bis 50 % vorn NP. Kaufe fast alles. Tel. 
0451/81955 ab 17 h 



Biete ladellose ASM-Sammlung von 2/89 bis 2/ 
93 fur schlappe 100 DM zzgl. Versand und 
Porto. Tel. 09122/82774 Marcus 

Verk. NES Super Set + 1 3 Spiele, z.B. Mario 1 - 
3, Mega Man 1-2, Track and Field 2, Super 
Spike Bali, Punch Out, u.a. je 40 DM fur 600 
DM. Tel. 04542/89297 



Verk. View Point nach Gebot. Tel. 02922/861 71 3 
oder 0231/759829 Thomas 

Verk. Neo Geo, Joyboard, Eightman, Blues J., 
Burning F. , Magican Lord, Nam 75, Mutation N., 
Cyber Lip fur 1600 DM. Tel. 05041/61878 

Tausche S kaufe Spiele fur Super NES, Neo 
Geo. PC Engine und suche billiges Gamę Gear. 
Verk. Amiga mit Zub. Tel. 04541/83644 



Hey Stop! Suche dringend gut erhaltene PP 
Ausgaben unter 10/88. Tel. 02191/54337 ab 
13.30 hCarsten 

Verk. Neo Geo + S. NES Spiele giinstig. kaufe 
auch ganze Konsolenbestande. Tel. 0212/ 
202583 

Amiga PC, MD u. Super NES Club, wir verk. u., 
kaufen, verleihen und tauschen Spiele. Hum- 
boldtstr. 2, Augsburg-Lechhausen, Nahe 
Schlóssle. Tel. 719563 

Verk. Wizardry 7, Ultima 7, mag. + 16 Rechner 
(386sc. 5 MB RAM. schnelle 105 MB Fest- 
platte, VHA. Tower). Tel. 05045/432 ab 15 h 

Biete Zeistchriften: H.C. 1989, CL. 90, PP 
1989, 1990, 1 991, und 1-1 0/92 auGer 5 und 6/ 
92. Keine einzelnen Hefte. Mgl. JG. Telefon 
04405/8464 



Verk. Drucker Selkosha SP 1 80 VC mit Traktor 
(Commodore seriell) fur 200 DM. Holger Groth, 
Dierhagener Str. 23. 0-1 093 Berlin 

Verk.SilentS.II,AcesoflheP fur je 50 DM. Tel 
02351/26368 

Wollen Sie Spiele fur GB, MD, NES. S-NES. 
Engine. GG. MS und PC tauschen, kaufen oder 
verk."> Tel. 09082/1588 oder 1201 

Verk. NES+ Mario 1 . 2, 3, Contra 2, Kong Clas 
299 DM, PCE Bomberman 89 DM. F. Blaster 
usw. Video Games, Handschuh 9 DM, suche 
SNES US. Turtle. Soccer, Holger ab 18 h. Tel. 
0241/520710 



Tausche Lotemptress dt, Space Ouest 4 dt, 
Mad TV, Rise of Dragon dt, Gateway to Sav., 
Frontier dt, suche Rollen-, Strategiespiele, B. 
Rogers,SS2,M1TPI.,A.O. Empire. Tel. 06021/ 
98946 



Suche Konsolen. Spiele fur Sega Mega Drive, 
Sega Master, Nintendo, Super N., PC Engine, 
Roger Kerber. RDSBG. Landstr. 58, 2300 Kieł 
0431-641670 

Verk. GB. 9 Games. z.B. Paradroid, Nemesis 2, 
Turtles 1 und 2. usw, Gamel.. VHB 420 DM. 
Verk. Lynx + 8 Games, VHB 400 DM, verk. div 
Super NES Spiele, tausche Neo Geo Spiele. 
Tel. 089/4701827 

Obermotz. Pinnwand! Das Kleinanzeigen-Kon- 
takt-Mag., fur Video Spielefreaks. 14tagig. Nur 
3 DM pro Monat. Infos: A. Becker. Kilianstr.51a, 
5400 Koblenz. Tel. 0261/24615 

Sega Module fur GG und Master Control Pad, 
Unit Fire U.. Kabel G to G. Light Phaser, Remote 
Control, Tips & Tricks, nw., Tel 0421/3962430 
ab16h 

Superpreis. Atari 1 040 STFM mit S/W Mon. und 
Competention pro Joystick, fur nur 599 DM 
Reinhard Schmider, Tel. 08234/5278 Strassberg 

Verk. Sega Master System 2 mit 5 Spielen z.B. 
Sonic. Kick Off. Boxen W., Karsten Schmidtke. 
Krusensternstr 25,Rostock Tel. 01 61 1/430386 
ab 350 DM 

Suche Neo-Geo + Spiele, Mega Dnve + Spiele, 
S NES. NES + Spiele. GB + Spiele. ganze 
Modulsammlungen. Tel. 04521/71497 ab 19 h 

Kaufe, verk., tausche Module und Gerate fur 
alle Systeme. Tel. 089/1403732 



Kontakte 



intendo User Club sucht noch Mitgheder Syste- 
me: GB. NES, SNES, Infos gg. Riickumschlag 
bei: Tobias Marker. Stettiner Weg 22, 4690 
Herne 1 



Obermotz! Pinnwand! Das Klemanzeigen-Kon- 
takt-Mag. furVideospielefreaks. 14tagig. Nur 3 
DM pro Monat. Infos: A. Becker. Kilianstr. 51a, 
5400 Koblenz Tel. 0261/24615 

Wer tauscht Indy IV oder Larry V gg. Indy III 
oder Ultima Underworld? Tel. 04488/71357 
Fragt nach Resa 



Turbo-Power-CC (Ami & IBM) sucht standig 
uberregional neue Mitglieder (auch andere 
Clubs) fur Info & Datentausch. Info gg. RP bei: 
T. Piontek, Reuterstr. 4, O-2060 Waren 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von 
urheberrechtlich geschutzter Software nur fur Originalprogramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« verstóBt gegen das Urheberrechtsgesetz und 
kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstóBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von uber DM 1000,- 
gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu 
erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht 
und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen 
noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fur Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veróffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien angeboten 
werden. 
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/ensp/e/- 
M 

krworld ■ 

berstar - Abandoned Places ■ Bebolder 2 ■ 
ghtmare/ Players Guide/ Handheld- corner: 
jheilen fur Gamę Boy, Gamę Gear und 
>x/Krawall im Ali: Buck Rogers 2 




e/e- 

adies: 

Ineue 

i grofier 

ssebe- 

itCES 

Ibkago. 

ilions Turrican-Killer: Lionheart. 

Iusiv: Maxis neue "Sim"Spiele, 

7 Life & Simm Farm 




ftware 

s Grauens:\ 

1 Fuhrer 

rch die 

uselspiele. \ 

nAril, 

r orginelle 

tcbfolger zu Sim Earlh. Battle Isle, der 

■otegieknuller im Test 



m 




Blick in die 

Zukunfl: 

Trendware. 

Black Crypt: 

Furioses 

Rollenspiel 

fur nile Amiga^ 

Fans. A-Train: Exklusiv - Maxis neue 

Simulation. 25Jabre Enterprise: Star Irek 

im Test 




Space Quest: 

Die Forfset- 

zung der 

Kosmos- 

Komódie. 

Słimmungs- 

macher. High- 

End-Spiele. 

Bards Tale 4: Die Rollenspiellegende im 

neuen Look. Endzeit: Spielideen aufdem 

Prufstand 





Hemesis 

und We/e 

andere 

Knaller fur 

Gamę Boy. 

Exklusiv: 

Wizardry 7: 

neue Features, 

scbóne Grafik, 

mebr Monster. Grofier Bericht von der tondon- 

messe. Tag der Abrechung: Terminator 2 



tsri 



Ich bestelle fur 6,50 DM pro Exemplar: 

Ausgaben POWER PLAYNr. 

Ausgaben POWER PLAYNr. 



Die Bezablung erfolgt nacb Erhalt der Rechnung. 



Gesamtbetrag 

(wg/. 3,- OM VeM«!kosKn) 



Housm. 



hnort 
den ausgefullten Coupon an: Power Play Lesersemce, CSJ Postfach 140 220, 8000 Mijncben 5. 




Wollen Sie Spiele fiir S-NES. NES, GB, GG, 
MD. MS, Engine und PC tauschen. kaufen oder 
l/erk.? Tel. 09082/1588 oder 1201 

Verk. I. NES z.B NHLPA Hockey 80 DM. Smash 
TV 55 DM, NCAA Basketball 75 DM. Sonic 2 f. 
MD suche Sim Cily dt. Tel. 08064/1007 Huber 

Tausche Super Tennis gg. Sim City. Tel. 04 1 8 1 / 
36821 

Tausche Super NES mit 2 Joypads Universal 
Adapter und 6 Spielen z.B. Best ol the Best 
Pilotwmgs usw. gg. Neo Geo wenn mgl. Pal. 
Tel. 089/6920490 ab 16 h 



Kaul/Verk. S-F., NES. MD-Module und 
Konsolen. Auch Bestande. Tel. 0212/208689 

Achtung! Videospiele machen einsam! Aber 
jetzt die Chance fur einsame Herzen! Ihr ruft 
mich an und wir reden mai zusammen ubers 
Module tauschen. Tel. 05021/13259 

Verk Manokart 70, Turtles 65, o. Verp., 
Castlevanla. R.Beat, Rampart, Kin o.K. je 35, 
Gamegear, Sonic 2, Shinobi 2, P.W. , TV Tuner 
usw., o. Verp.. Ani. 440 DM. Tel 0941/997301 

Folgende Spiele zu verk. Parodius orig. jp. 70 
DM. Super R-Type. Super Soccer dt. je 60 DM., 
Tel. 07663/3644 ab 17 h Stefan 

Verk.. tausche SNES, Neo Geo. PC Engine, 
Turbo Duo Spiele, suche fur SNES Top Gear 
und Finał F Guy zahle sehr gut. Tel 07151/ 
58072 16-20 h 

Verk. furs S-NES Super Prób. F-Zero, Super S. , 
alle dt. und Super Castlevania am fur jew. 80 
DM. Tel. 02823/6122 Bjórn 

Suche GB, Nintendo, Super Nintendo. M.D. 
und Neo Geo Konsolen und Module. Auch 
gro(3e Mengen Tel. 02307/42454 

Obermotz! Pinnwand Kleinanzeigen- und 
Kontaktmag. fur Videospielefreaks, alle Syste- 
me 14tagig. Nur 2 DM/Monat Infos: T. Winter, 
Ad. Bitzl 0.5400 Koblenz 

Super NES, FAM Module ges. auch Bestande, 
suche auch Mega Drive. Tel. 0212/208689 

Verk. Super NES Super Mario Kart fur 90 DM. 
Tel. 02327/53376 Wattenscheid 

Verk. T. Toon, Dragons Lair. Finał F., Fatal 
Fury, Mario World mit Komplettlósung, alle 
Welten. Tel. 08142/17369 

Tausche. verk., kaufe Super NES. Spiele, habe. 
Fatal Fury, Rampart, Super S., Wing- 
Commander. suche Super S., Sim City, US. 
Super P. Tel. 05502/3556 Reiner ab 18 h 

Verk. f. Super NES: Pilotwmgs. Zelda 3, Super 
S., Super Tennis u.a. je 60 DM. alle dt. Tel. 
02256/1319 



Tausche Turtles in Time Prince of Pe 
Castlevania 4, Dunkshot, SF Soccer, si 
Sim City dt. Parodius, Soul Blazer US 
Ouest, Tennis. Tel. 02064/53958 

Verk. und tausche Spiele und Zub. fur US f 1 
MD, Super NES, habe: Street F. 2, T2 Arc 
Cabal. Zapper, Laserscope, R. Co., u.v.m. 
0821/572736 

Verk. GG M.D. und SNES Module zu S 
Tiefpreisen, 1 Joypad fiir SNES und ein Jć 
Adapter fur MD. Tel. 0551/97837 Anrufb. 

Biete: Supernintendo neu, suche preisgui 
Farb-Bildschirm fur Commodore 286. evt 
Wertausgleich, Frankę, Tobias Gubenerstr 
O-8036 Dresden. Tel. 0351/2742681 

Verk. Super N. inki. Super Mario W< 
Controller, AV-Kabel, fur250 DM, ein Mona 
Kubin Marc, Lindenstr. 9, 4137 Rheurdt II. 
02845/60028 

Tausche, verk., kaufe SNES-Spiele. h 
Streetfighter. NHLPA, Amazing, Tennis, 
che: MM., Jimmy Connors, Star Wars. 
09126/9910 Ralph 

Kaufe. tausche Super NES Spiele, zahle b 
50 % des NP. Tel. 0421/451084 



Super Nintendo PAL-Vers. , verk. F-Zero 75 
per NN. Verp. nicht vollstandig. Tel. 06 
33368 S. Bohrer 

Neueste Super Nintendo Module z.B. Star V 
Tiny Toons, v.m. Alle Module nur 80 DM, 
sche und verk. Tel. 04489/6225 ab 19 h 

Kaufe, verk., tausche, alles fur PC-Engine, 
Super NES, Neo-Geo. GB, Gamegear, L 
NES, Master-System, kaufe ganze Besta 
Tel. 089/1403732 

Verk. GB + 9 Games, z.B. Parodius, Nemes 
Turtles 1+ 2, usw. Gamel. VHB 420 DM. \ 
Lynx + 8 Games, VHB 400 DM, verk. div. S 
NES Spiele. Tausch Neo Geo Spiele. Tel. 
4701827 



Diverses 



Neo-Geo: Suche Spiele auch ganze Samn 
gen, verk. auRerdem View-Points. Tel. 08 
2951 ab18h 

Verk.. tausche und kaufe standig PC, S-f 
PC-Engine. MD, MS, GG, GB und Turbo 
Spiele. Tel. 09082/1588 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, 
urheberrechtlich geschutzter Software nur fur Originalp 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten vor 
kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Verstć 
gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am 
erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem H 
und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmi 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, Rai 
noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fur Ih 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veróffen 
werden. 
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Schiffe 

versenken: 

Taskforce 

1942. 

Adventures: 

Sherlock 

Holmes, 

Curse of 

Enchanthia u. a.. Rollenspiele: Might & 

Magie 4, Darklands, Legacy. Die Amiga- 

Meister: Psycnosis. AuRerdem Erste Infos 

zu Lemmings 2. 



Tips& Tricks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im 
Test - das beste Rollenspiel aller leiten/ Spiele 
des Jahres ■ Power Play die Highlights '91 



U 





Lucasfilms 

Adventure-\ 

Krónung: 

Indiana- 

Jones 4 . 

Pixel- 

olympiade: 

70 Sport-Spiele im Uberblick. 

Red- Baron Nachfolget "Aces offhe 

Pacific" im Test. 



"Rampart"- 

der Taklik- 

Kniiller. 

Lósungen 

zu "Fire&lce", 

"Amberstar" 

undjede 

Menge Cbeats und Kniffe. Alles uber den 

Cyberspace- Filmhit T/ie Lawnmower Man". 

Randale im Raum: "Super Aleste", "łasi Resort" 




LESER 
SERYICE 




Rollenspiel- 

Cocktail: 

Ultima 

Underworld ■ 

Amberstar - Abandoned Places - Beholder 2 - 

Knightmare/ Players Guide/ Handbeld- comer: 

Neubeiten fur Gamę Boy, Gamę Gear und 

Lynx/Krawall im Alt Buck Rogers 2 




Spiele- 

Paradies: 

lOOneue 

Titel, groSer 

Messebe- 

ricbtCES 

in Chicago. 

Thalions Turrican-Killer: Lionbeart. 

Exclusiv: Maxis neue "Sim" -Spiele, 

Sim Life & Simm Farm 




Raser im Test 

Mariokart, 

Car & Driver, 

Lotus 3, Red 

Zonę, Im 

Visier: High- 

End- Amiga, 

Erste Infos 

zum Star Wars-Simulator , Welt der Spiele 

Bericht von der London-Messe 



Telefonische Bestellungen bille unter 089 ■ 240 132 28 
aufgeben. Aufler den hier aufgefuhrten Ausgaben konni Ibr 
ciuch noch Hefl 1 1, 12/90 und 1, 2, 3, 4/91 unter 
der genannten Telefonnummer anfordern. Ansonsten 
Coupon ausfullen undsebicken an: Power Play Leser- 
service, CSJ Postfach 140 220 in 8000 Muncben 5 



Software 

des Grauens:\ 

Ein Fuhrer 

durch die 

Gruselspiele. \ 

Sim Ant, 

der orginelle 

Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der 

Strategieknuller im Test 



W 




Blick in die 

Zukunft: 

Trendware. 

Black Crypt: 

Furioses 

Rollenspiel 

fiir nile Amiga* 

Fans. A-Train: Exklusiv - Maxis neue 

Simulation. 25Jahre Enterprise: Star Trek 

im Test 



B 




Space Quest: 

Die Fortset- 

zung der 

Kosmos- 

Komódie. 

Slimmungs- 

maeber. Higb- 

End-Spiele. 

Bards Tale 4: Die Rollenspiellegende im 

neuen Look. Endzeit: Spielideen aufdem 

Prufstand 





Nemesis 

und We/e 

andere 

Knaller fur 

Gamę Boy. 

Exklusiv: 

Wizardry 7: 

neue Features} 

schóne Grafik, 

mehr Monster. GroSer Bericht von der London- 

messę. Tag der Abrechung: Terminator 2 



tsri 



Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung. 



Ich bestelle fiir 6,50 DM pro Exemplar: 

Ausgaben POWER PLAY Nr. 

Ausgaben POWER PLAY Nr. 



Gesamtbetrag 

U/gl. 3,- DM Vmoiidkosten) 



?a, Wohnotl 

Schickl den ausgefulllen Coupon an: Power Play Leserservice, CSJ Postfach 140 220, 8000 Miinchen 5. 










Nur zuhause finden Sie Ruhe ... ewige Ruhe! 



Ein Umzug kann ganz schón nervenaufreibend 
sein. Besonders, wenn das neue Heim eine 
uralte, unheimliche Villa in New England ist, 
die Sie geerbt haben. V6llig arglos ziehen Sie 
dort ein, ohne zu ahnen, dafi die Geister Ihrer 
bósartigen Vorfahren darin herumspuken. 
Jahrhundertelang haben sie Piane geschmiedet, 
um Sie hierher zuriickzulocken. Und sie 
beabsichtigen nicht, Sie entkommen zu lassen ... 
zumindest nicht lebend. 

Wenn Sie die Spannung aushalten, setzen Sie 
Ihre magischen Fahigkeiten gegen widerliche 



steinerne Teufelsfratzen und tódliche Blutsauger 
ein. Besiegen Sie die lauernde damonische 
Macht und ihre schaurigen, gespenstischen 
Helfer, die in den diisteren Raumen ihr 
Unwesen treiben. Ihr Leben hangt davon ab! 
Aber vielleicht ist der Tod das kleinere Ubel, 
wenn Ihnen sonst nur noch Ihre grofite Angst 
bleibt - die Angst vor dem Unbekannten. 



n ii S o fi 



Eigener Herd ist Goldes wert? Dachten Sie 



computerspiele/tesłs 



Dickhauter 




Der Kater laBt das 
Mausen nicht. Ein 
Starbyte-Spiel ohne 
gróBeren Wirtschafts- 
teil ist fast undenkbar. 
Auch ais antiker Han- 
nibal werdet Ihr um 
das Bilanzieren von 
Konten und das ge- 
schickte Verschieben 
von hóheren Geldbe- 
tragen nicht herum- 
kommen. Nur auf die 
Sabotage des Gegners mussen 
wir diesmal verzichten -. Der 
Kriegsheld von damals agiert 
nicht im Verborgenen, sondern 
schickt den Feinden gleich eine 
ganze Armee auf den Hals. Hier 
findet sich auch der wesentliche 
Makelpunkt: Ich hatte mir eine 
etwas intensivere Einmischung 




in die Kampfhandlun- 
gen gewunscht. Sechs 
unterschiedliche For- 
mationen nutzen sich 
bald ab, und man ver- 
miBt dann den re- 
schen Hexfeld-Kampf, 
den vergleichbare 
Konkurrenzprodukte, 
Y beispielsweise von 

j^^ Koei. serienmaBig bie- 
■ ten. Am besten fahrt 
^^^^ man mit Hannibal, 
wenn man das Programm ais 
geschichtliche Wirtschaftssimu- 
lation mit kleinem Strategieteil 
versteht. Finanzielle Informatio- 
nen gibfs reichlich, das Wirt- 
schaftsmodell ist anspruchsvoll 
bis schwer und der historische 
Hintergrund ein Musterbeispiel 
fur saubere Recherche. 



Das Mittelmeer im strategischen Uberblick 



Hannibal 



H 



annibal? Ach, der mit den 
lElefanten. So wird es 
wohl den meisten von uns 
gehen, selbst wenn wir nicht 
standig in der Geschichtsstun- 
de geschlafen haben. Bis auf 
seinen spektakularen Uber- 
gang uber die Alpen ist von 
diesem karthagischen Feldher- 
ren wenig in der Erinnerung 
haften geblieben. Dabei ist 
Hannibal einer der wenigen 
Kriegsherren, die den Rómern 
empfindliche Verluste beige- 
bracht haben und sogar die 
reelle Chance hatten, das 
rómische Imperium zu vernich- 
ten. Wer es ganz genau wis- 
sen will, die punischen Kriege 
und alle Ereignisse der Jahre 
221 bis 183 vor Chr. hautnah 
erleben móchte, darf jetzt in 
Hannibals FuBstapfen treten. 
Starbytes computerisierte 
Geschichtsstunde versetzt uns 
hinter die Menukontrollen der 



karthagischen Legionen, die 
sich gerade von Nordafrika 
aus aufmachen, um in Europa 
fur anhaltende Unruhe zu sor- 
gen. Wie jeder rechte Strate- 
ge, verschieben wir unsere 
menschlichen Schachfiguren 
auf einer zoomfahigen Land- 
karte des Mittelmeerraumes. 
Fur jede Stadt, jedes Land und 




PRWCTWW 

W.4WTH/«}l$CHt$ iWWIUJI 

MSdM Sljbtc 

5t«uereii«nalK»««<pj>: łW 
HineneinnahflcnCp.1) : I«S1W1 

BUDOET 

Wjsse Inperiun: Z2?.?. 

.. .Hdk*e Arwst <f 

UirłsclMft 2? 

cubchois on eine Staotk-dss 

STEUWS.ATgK 

fur jl(e $t«6t« 
ii-ich LJnbern .gcorbnct 
fur )eoe Stabt aeparat j» 



v.Chr. 
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■ 





Einkaufs- 

bummel: 

Wir 

riisten 

die 

Armee 

aus. 



Alle Wege fiihren nach Rom: unsere Legionen unterwegs 



jede Legion halt das Pro- 
gramm reichhaltige und jeweils 
aktualisierte Informationen 
parat. Besondere Aktionen im 
Spiel, wie etwa diplomatische 
Verhandlungen, Belagerungen 
oder Plunderungen werden 
durch Zusatzgrafiken belohnt. 
Da sich auch Altheld Hanni- 
bals Kriegskasse nicht von 
alleine fullt, heif3t es, Steuern 
pressen im Reich und eisern 
haushalten. SchlieBlich verlan- 
gen die Krieger an jedem 
Ersten ihren Sold und fur Ver- 
pflegung, Pferde, Schiffe und 
Elefanten will auch gesorgt 
sein. 

Trefft Ihr auf eine feindliche 
Armee, durft Ihr zwischen 



sechs klassischen Angriffsfor- 
mationen wanien, der blutige 
Rest wird vom Computer uber- 
nommen. Leider ist es mit den 
forschen Prugeleien nicht 
getan. Nur Krieger, die auch 
das Handwerk des Buchhal- 
ters beherrschen, bleiben lang- 
fristig erfolgreich. So konnt Ihr 
z.B. bestimmte Stadte wirt- 
schaftlich fordem oder Geld 
aus der Imperiumskasse in die 
einzelnen Kriegskassen trans- 
ferieren. vw 



Genre: Strategie 



Hersteller: Starbyte 



Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Starbyte 



MS-DOS 61% 



Grafik: 58% 



Sound:- 



Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 286er mit 16 MHz. 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Maus 

Geplantfiir: Amiga 



105 



computerspiele/tests 



Unternehmen Zukunft 




Einkaufszentrum: Wir schaffen uns ein Mammut an. 



Trcmsarcthci 



Simarils Transarctica bietet 
einen tiefgehenden Ein- 
blick, wie unsere Welt in eini- 
gen hundert Jahren aussehen 
wird. Nach einer grandiosen 
Klima- und Nuklear-Katastro- 
phe gegen Ende des 20. Jahr- 
hunderts schickte sich die 
Menschheit an, die immer 
heiBer werdende Welt ein 
wenig abzukuhlen und den 
Treibhauseffekt ins Gegenteil 
zu kehren. Ihr werdet in eine 
Zeit versetzt, in der die neuen 
MaBnahmen griindlich FuB 
gefaBt und unseren Planeten 
zu einer erneuten Eiszeit ver- 
donnert haben. Die alles 
beherrschende Viking Union, 




auch bekannt ais die Eisen- 
bahngesellschaft schlechthin, 
regiert und kontrolliert das ein- 
geschneite Leben. Eure hero- 
ische Aufgabe besteht nun 
darin, der mittlerweile eis- 
gekuhlten Erde wieder ein 
wenig Sonne zu verschaffen 
und mit einem versteckten 
Laser ein fetziges Loch in die 
kiinstliche Atmosphare zu brut- 
zeln. Doch bis zum geheiligten 
Laser isfs ein weiter Weg, auf 
dem Ihr ais Lokfuhrer eines 
riesigen Zuges fleiBig mit 
Waren handelt, gegen Viking- 
Union-ZLige kampft und diver- 
sen Hinweisen auf den Laser 
oder dessen Schópfer nach- 



Grafisch 
kommt viel 
Atmosphare 
riiber: Das 
Titelbild 
stimmt eisig 
ein. 



Die 

Ubersichts- 

karte gibt 

sich grafisch 

eherschiicht, 

bildet aber 

den Mittel- 

punkt des 

Spiels. 




ZugegebenermaBen 
schlagt Transarctica 
unbedarfte Spieler 
schnell in seinen 
Bann: Schóne, eisig 
atmospharische Gra- 
fiken beschwóren die 
zukunftige Eiszeit 
zumindest fur eine 
gute halbe Stunde 
herauf und lassen uns 
fróhlich den Blade- 
runner der Eiszeit 
spielen. Ist man uber dieses Sta- 
dium jedoch hinaus, fuhrt kein 
Weg an der Ernuchterung vor- 
bei: Spielerisch klaffen in Trans- 
arctica nicht wenige Lucken. So 
irrt man anfangs machtig verwirrt 
durch die Landschaft und weiB 
kaum, was zu tun ist. Selbst froh- 




sinnige Entdeckerna- 
turen werden uberfor- 
dert. Zudem fallt der 
eigentlich motivieren- 
de Adventure-Part viel 
zu mager aus, so daG 
¥■} wahrend des Spiels 
lediglich der eigene 
Unterhalt erhandelt 
und allen Gefahren 
getrotzt werden mu3. 
Die Devise lautet 
schlicht und ergrei- 
fend: Rumgurken und uberleben. 
Fur ein ausgewachsenes Stra- 
tegiespiel ein eher unpassendes 
Konzept. Der Athmosphare- 
Bonus buddelt den eingeschnei- 
ten SpielspaB jedoch noch ins 
bessere Mittelfeld. Etwas mehr 
Feinarbeit hatte nicht geschadet. 




roOR(VlHdT£S POIMT 



Wer ist hier der Bon? 
Im Kommandoraum gehfs heiB 
her - Spione wollen bezahlt und 
Feinde iiberwacht werden. 

jagt. Dabei agiert Ihr gróBten- 
teils auf einer zugeschneiten 
Landkarte, gebt Richtung und 
Geschwindigkeit Eures Zuges 
vor, stellt die Weichen nach 
Belieben und tuckert von Stadt 
zu Stadt. In einigen Órtchen 
diirfen Waren in anderen 
Eisenbahnwaggons ge- und 
verkauft werden. Andere Stad- 
te dienen lediglich ais Infozen- 
trale, Sklavenmarkt, Werkstatt 
oder Mammutzuchterei. Wer 
will, darf auch den einen oder 
anderen Spion aussetzen, der 
Euch regelmaBig Informatio- 
nen zukommen laBt. 

Auf Eurem Weg durch die 
Eiswelt trefft Ihr auf zahlreiche 
Monster oder Piraten, die Euch 
anzufallen und zu berauben 
gedenken. Kreuzt ein Viking- 
Union-Zug den Weg, wird in 
Echtzeit losgemeuchelt. Wag- 
gons werden gesprengt, 
Waren erbeutet und gegneri- 
sche Sturmtruppen via Kanone 
auBer Gefecht geschossen. 

Da die Laserhatz nicht an 
einem Tag durchgespielt ist, 
darf der Spielstand jederzeit 
gespeichert werden. kn 



Via Mausklick kauft Ihr 
handelsiibliche Waren ein 



Genre: Strategie 

Hersteller: Simarils 

Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Selling Points 




Grafik: 64% 



Sound: 39% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Minimal: 1 MB 



Unterstutzt: Zweitlaufwerk 




Grafik: 66% 



Sound: 42% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Maus 

Geplant fiir: ST, Mac 



106 



4/93 



computerspiele/tesłs 



Rettet die W(h)ale 




Je nach Planet variieren die Dungeons in Form und Farbę 

Whale's Voyage 



Irgendwann gegen Ende des 
21. Jahrhunderts gehfs den 
Bewohnern unserer Milch- 
stra3e machtig gut. Innerhalb 
der galaktischen Konfoderati- 
on existieren weitreichende 
Handelsbeziehungen - die 
Regierung hat das weitraumi- 
ge Leben und die Raum- 
Hanse voll unter Kontrolle. Zu 
dieser Zeit raufen sich vier 
wagemutige Kumpels in einem 
entlegenen Sonnensystem 
zusammen, erstehen mit dem 
letzten Geld einen alten Raum- 
klipper und wollen nun das 
grof3e Vermógen machen. 
Dank unvorhergesehener Er- 
eignisse stolpern die Jungens 
jedoch in eine gro3angelegte 
Intrige der Regierung und wer- 
den darin verwickelt. Und wie 
kónnte es auch anders sein: 
Ihr muBt die kleine Party zu 
heldenhaftem Ruhm fuhren, 
und die Verschworung auf 
oberster Ebene gekonnt verei- 
teln. 



Vor Spielbeginn wird natur- 
lich die Crew zusammenge- 
stellt: Ihr entscheidet Euch fur 
Eltern, Schule, Uni und gebt 
Euren vier Mannen den jeweils 
passenden Beruf. Dabei wahlt 
Ihr unter Kopfgeldjagern, Psio- 
nikern, Soldaten oder Medizi- 
nern aus. Endlich auf der 
Whale angekommen, dem 
ubel zugerichtetem Gebraucht- 
raumer, steht Ihr vor riesigen 
Geldproblemen. Diese lassen 
sich jedoch durch verschieden- 
ste Methoden lósen. Zum 
einen bietet die Whale die 
Móglichkeit des Beamens. Ihr 
beamt Euch in eine Stadt des 
jeweiligen Planeten und tram- 
pelt nun durch das dazugehóri- 
ge 3-D-Dungeon. Verschiede- 
ne Auftrage diverser Passan- 
ten bringen Geld und naturlich 
Informationen uber die Ver- 
schwórung. Meist sind solche 
Auftrage planetenubergreifend. 
Zwischen den sechs Himmels- 
kórpern Eures Sonnensystems 






BRRimmPLRnTS 
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PRICE: f 
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High-End-Supermarkt: Gehimimplantate bringen Geld 

72W7. 



Kaum zu glauben, 
aber die ósterreichi- 
schen Computerspiel- 
neulinge Neo haben 
es geschafft, Han- 
dels- und Rollenspiel- 
elemente gekonnt mit- 
einander zu verknup- 
fen. So muB das 
Startkapita! erst in den 
Dungeons verdient 
werden, nebenbei 
lósen wir die ersten 
Ratsel und werden vollends in 
die Story integriert. Aus dem 
mageren Startkapital laBt sich 
mit Kaufmanns-Feingefuhl eine 
ganze Stange Geld verdienen, 
indem Ihr die richtigen Waren zu 
den richtigen Planeten befórdert. 
Mit diesem Geld wird wiederum 
die Whale und die gesammelte 
Mannschaft mit den feinsten 
Errungenschaflen der modernen 




Technik ausstaffiert. 
Der Rollenspielteil ist 
durchdacht, die Ratsel 
verstandlich und nicht 
allzu knifflig. An eini- 
gen Stellen offenbart 
das Spiel jedoch seine 
Mankos. So ist die 
Steuerung des Echt- 
zeitkampfes mit dem 
Joystick recht gewóh- 
nungsbedurftig und die 
relativ groBen Dunge- 
ons sorgen anfangs fur gepfleg- 
te Verwirrung (wohin zuerst?). 
Technisch uberzeugt Whale's 
Voyage mit netten Soundeffek- 
ten und passender Grafik. Die 
Dungeons und die darin wan- 
delnden Personen haben wir 
jedoch schon schóner gesehen. 
Amiga-Rollenspielem, die nichts 
gegen Wirtschaftssimulationen 
haben, mussen zugreifen. 



Feucht: Dieser 
Planet verfiigt iiber 
gewaltige Wasser- 
Ressourcen - die 
Dungeons sind 
dementsprechend 
wafirig gehalten 







Strategisch: Der 

Weltraumkampf 
3 erfordert takti- 
I sches Feingefuhl 

und nicht wenig 

Gliick. 



darf nun gependelt und zur 
Kassenaufbesserung auch mit 
einer Vielzahl von Waren ge- 
handelt werden. Mit dem Geld 
lassen sich vielerlei Ausru- 
stungsgegenstande fur die 
Mannschaft oder den Raumer 
einkaufen. Ab und an pie- 
sacken Euch kleinere Piraten- 
horden, die in einem Strategie- 
kampf erledigt werden mus- 
sen. 

Gesteuert wird Whale's 
Voyage komplett mit dem Joy- 
stick. Kampfe in den Dunge- 
ons werden in Echtzeit veran- 
staltet. Auf der Reise von Pla- 
net zu Planet darf naturlich 
jederzeit der Spielstand ge- 
speichert werden. kn 



Genre: Rollenspiel 



Hersteller: Neo 



Zirka-Preis: 100 Mark 



Testmuster: Neo 



AMIGA 



Grafik: 65% 



Sound: 43% 



Schwierigkeit: mittel 
Minimal: 1 MByte 
Unterstiitzt: mehr Speicher, 
Festplatte (1,5 MByte) 
Geplant fur: MS-DOS 
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Kerzenstander 




ci ©ar 




Si iva 51 68 01 

©len 4-2 86 Ol 

59 92 01 

51 90 01 



ark 



ww Look 
Hea<* solo 
Pass Whisperi 



Karg aber herzlich: Magie Candle 3 ist nicht jedermanns Sache. 



N 



Magk Candle 3 



eben beruhmten Rollen- 
Ispielserien wie Ultima, 
Wizardry und Eye of the Be- 
/70/derfristen weniger bekann- 
te Reihen im schlimmsten Fali 
ein unbekummertes Mauer- 
blumchendasein. Eine Saga, 
die vor allem bei den Freaks in 
den USA in Ehren gehalten 
wird, ist Mindcrafts Magic- 
Candle-Re\he , die jetzt in die 
dritte Rundę geht. Wie schon 
aus dem zweiten Spiel ge- 
wohnt, orientiert sich auch 
Magie Candle 3 deutlich am 
Origin-Vorbild Ultima. Ihr steu- 
ert eine Party von bis zu sechs 
Charakteren uber einen Fanta- 
sy-Kontinent, der aus der Vo- 
gelperspektive gezeigt wird. 
Jeden der potentiellen Crew- 
Kandidaten kónnt Ihr per indi- 
viduellen Skill-Points Euren 
Bedurfnissen anpassen, bevor 
das Spiel beginnt. Habt Ihr die 
komplette Truppe beisammen, 
gibfs von der Kónigin des Mar- 
chenreiches zunftige Auftrage. 
Seid Ihr unterwegs, wird die 
Gruppe in einem Ausschnitt- 



fenster angezeigt und auch 
dort durch die Landschaft 
gesteuert. Per Klick auf ent- 
sprechende Befehle ziieken 
Eure Helden die Schwerter, 
lassen einen Zauberspruch los 
oder legen sich ein paar Stun- 
den aufs Ohr. Wieder dabei: 
Die Notizbuchfunktion. mh 



Genre: Rollenspiel 

Hersteller: Mindcraft 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



MS-DOS 59% 



Grafik: 46% 



Sound: 58% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286, 16 MHz, 
640 KByte, VGA 

Unterstiitzt: Mehr Speicher, 
Soundblaster, AdLib 

Geplantfiir: - 



Die Zeichen der Zeit 
scheinen an den Pro- 
grammierern der 
Magic-Candle-Saga 
spurlos voriiberzuge- 
hen. Zwar wird VGA- 
Grafik, genauso wie 
bekannte Soundkarten 
und die Maus ais niitz- 
liches Eingabeinstru- 
ment unterstutzt, aber 
technischen High-End- » 
Spielen wie Ultima «'»^V 
Underworlds reicht auch der 
jungste Magic-Candle-Te\\ nicht 
das Wasser. Obwohl auch spie- 




lerisch keine Novitat, 
bietet Magie Candle 3 
vor allem Hardcore- 
Fans ein ziinftiges 

Aufgabengebiet. 
Schon wegen des 
happigen Schwierig- 
keitsgrades und dem 
vertrackten Kampf- 
system fuhlen sich 
eher eingefleischte 
Veteranen der Serie 
zu Magie Candle 3 
hingezogen, die dann aber fur die 
nachsten Wochen einiges zu tun 
haben durften. 



9 
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in Ósterreich 

1100 Wien, Gudrunstr. 158, Tel.: (0222) 602 26 18 
1030 Wien, Fasangasse 16, Tel.: (0222) 78 35 03 
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Kopfgeld statt Nobelpreis 




Schenkt diesem Mann den Teleporter und er wird's Euch danken 



Flashback 



H 



abt Ihr Euch schon ge- 
Ifragt, warum in den Fuh- 
rungsetagen der Wirtschaft 
und Politik ab und an fatale 
Fehlentscheidungen gefallt 
werden? Der Spezialagent und 
Physiker Conrad entdeckte bei 
einem Experiment mit seiner 
neusten Erfindung die bittere 
Erklarung fur das "Versagen" 
einiger Personen: Es sind ge- 
tarnte AuBerirdische, die ihre 
machtvollen Positionen nut- 
zen, um die Menschheit zu 
vernichten. Durch seine Ent- 
deckung wird Conrad fur die 
auBehrdischen Rankeschmie- 
der zum Risiko - sein Todes- 
urteil. Mit einem Anti-Gravitati- 



ons-Motorrad kann Conrad 
noch gerade entkommen, wird 
aber uber einem Dschungel 
abgeschossen. Ab hier uber- 
nimmt der Spieler die Kontrol- 
le des Physikers. Sechs riesi- 
ge Level voller tódlicher Schi- 
kanen und ehrgeiziger Sicher- 
heitsbeamten erwarten Euch - 
ganz zu schweigen von den 
existenzbedrohten Aliens. 

Conrads physische Fahig- 
keiten sind fur einen Compu- 
terspielhelden enorm: Er kann 
in verschiedenen Geschwin- 
digkeiten laufen, springen und 
uber den Boden rollen. Per 
Druck auf die Leertaste zuckt 
Conrad seinen Automatikrevol- 



Selten habe ich ein 
Spiel mit dichterer 
Atmosphare gespielt 
ais Flashback. Wie 
schon der Delphine- 
Vorganger Another 
World/Out of this 
World Iaf3t sich das 
neueste franzósische 

Action-Adventure 
nicht mit anderen 
Spielen vergleichen 
und entwickelt seinen 
eigenen Charme. Zudem ist 
Flashback spannend und gra- 
fisch opulent verpackt: Der 
Hauptdarsteller ist atemberau- 
bend flussig animiert - ein gewis- 
ser Prinz aus Persien kann hier 
nur anerkennend den Turban 
zucken. Die interessante Scien- 
ce-fiction-Story wird durch infor- 




mative Zwischense- 
quenzen unterstrichen 
und laBt den Spieler 
nachtelang vor dem 
Monitor kleben. Ganz 
fehlerfrei ist Flashback 
jedoch nicht: Wenn 
man in eine tódliche 
Falle latscht oder 
einen Abhang runter- 
■*&-..„ sturzt, muB der Level 
^ komplett neu begon- 
nen werden und die 
Ratselnusse beschranken sich 
in der Regel auf das Finden und 
den richtigen Einsatz von Gegen- 
standen. Fur Another-World- 
Veteranen ist Flashback sound- 
so ein "Must-Buy". - Alle ande- 
ren sollten schleunigst ein Pro- 
bespiel wagen: Flashback ist ein 
Softwarehóhepunkt. 




ver und in einem lnventory- 
Fenster kónnt Ihr aufgenom- 
mene Gegenstande auswah- 
len und benutzen. Conrad 
kann zum Beispiel durch einen 
geschickten Steinwurf Feinde 
ablenken oder mit Personen 
einen Tauschhandel betreiben. 
Neben einer ausgepragten 
Feinmotorik mussen Flash- 
£>ac/(-Spieler auch mit einer 




Flashback bietet 

tolle Animationen, 

aberkein 

Scrolling: 

Der Bildschirm 

wird seitenweise 

umgeschaltet. 



Portion Knobeltalent fur das 
AbsoMeren mehrerer Ratsel 
gesegnet sein. Ein spitzer Blei- 
stift fur das Zeichnen von Le- 
vel-Karten gehórt ebenso zur 
Grundausstattung. Neben dem 
fallenreichen Dschungel wartet 
noch ein Auftritt ais Hauptdar- 
steller in einer futuristischen 
Fernsehshow a la Running 
Man und das Showdown in der 
Zentrale der AuBehrdischen. 
Jeder bereits absolvierte Level 
laBt sich mit einem vierstelli- 
gen PaBwort anwahlen. 

Getestet haben wir das fran- 
zósische Original - aber keine 
Bange, eine komplett deutsche 
Version ist in Arbeit. js 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Delphine/U.S.Gold 

Zirka-Preis: 90 Mark 

Testmuster: Eigenimport 



AMIGA 



Grafik: 77% 



Sound: 42% 



Schwierigkeit: scfiwer 
Minimal: 1 MByte 
Unterstiitzt: - 



Geplantfiir: MS-DOS. 
Super Nintendo, Mega Dri 



Conrad B. Hart bleibt nichts erspart: Im Alien-Hauptguartier wartet allerhand Getier. 
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Top 10 IBM / PC 



Ultima Underworld 2 


109,- 


Comanche 


DT. 


109,- 


Populous II 




99,- 


Burning Steel 


nr. 


99,- 


Inca 


DT. 


119,- 


Stunt Island 




109,- 


Car & Driver 




99,- 


Sim Life 




99,- 


Harrier Jump Jet 




119,- 


F-15StrikeEagle3 




119,- 


( Beste LieferfShigkeit 'N 


durch Rerlins gróBtes 


Lager an PC 


Spielen 


1 wird garantiert 


t 



Futurę Top 10 



Wing Commander DT. 99,- 

indiana Jones 4 DT. 99,- 

History Linę DT. 99,- 

A-Train 99,- 

Sim Earth DT. 99,- 

Das schw. Auge I MB DT. 99,- 

XCopy Tools DT. 75,- 

Street Fighter 2 69,- 

Comp Pro Mini ab 25,- 

Nicky Boom 65,- 



Alle Preise inclusive 
Porto + Yerpackung 



* Pratónderung und Irrtum vorhełulten 





Alle Kunden, die ihr 

History Linę fur Amiga vor 

dem 20.1.93 bei uns erwor- 

ben *haben, bitten wir unter 

Vorlage des Kaufbeleges 

zum Umtausch 



OFTrOWEi 



Jetzt auch in BTX 
*SOFTPOWER# 



OFTrOWEi 



Hauptgeschaft 

Schwedenstr. 18c 

1000 Berlin 65 

Fax. 030 / 492 20 57 

Filliale Spandau 

Schónwalder Str. 65 

1000 Berlin 20 



030 / 492 20 56 




Groft Electronic 

Hardware • Software • Zubehór 



Groflhandel 

ftir Computerspiele 

und Zubehór 



Fordem Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 

(Bille 1 ,-DM Kir Pono beilegen) 

Handler-Anfragen 
erwiinscht! 



GroO Electronic 

Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-8391 Róhmbach 
Telefon O 85 82/ 15 99 
Telefon O 85 82 / 86 39 
Telefax 85 82/86 25 
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lieg 1 langsam 




Noch der Spieler freudig lacht, doch bald er in eine Mauer kracht 

Fly Harder 



Das Thargoid-lmperium hat 
den bluhenden Planeten 
Zarkow erobert und neun lei- 
stungsstarke Reaktoren instal- 
liert, die wie ein Staubsauger 
wertvolle Energie und Rohstof- 
fe abziehen. Der Kommandeur 
des Raumkreuzers Irata will 
dieses nicht dulden und 
schickt funf kleine, mit Laser- 
kanone bewaffnete Raumschif- 
fe auf die Plantenoberflache - 
doch mit Laserbeschul3 kann 
man den Reaktoren besten- 
falls Kratzer zufugen, zerstórt 
werden sie nur durch extreme 
Uberhitzung. Zu diesem Zweck 
muBt Ihr mit Eurem Raum- 
schiff Energiespharen aus ihrer 
Halterung lósen und zum 
Reaktor fuhren - keine leichte 
Aufgabe, denn die auf Zarkow 
herrschende Gravitation ist 
genauso unerbittlich wie die 
groBe Thargoid-Armada. Zu- 
dem sorgen Magnetfelder und 
Laserschranken fiir SchweiB- 
ausbruche beim Spieler. 

Euer Raumschiff beherrscht 
die 360-Grad-Rotation. Bewegt 



Ihr den Joystick nach oben, 
ziindet die Dusenturbine und 
beschleunigt das Schiff in die 
gewunschte Richtung. Aber 
Vorsicht: Bremsklappen wur- 
den bei der Konstruktion ver- 
gessen, allzu schnelle Manó- 
ver lassen Euch an den Level- 
Wanden zerschellen. js 

^^^^^^^^^^^ 

Genre: Geschicklichkeit 

Hersteller: Starbyte 

Zirka-Preis: 90 Mark 

Testmuster: Starbyte 



AMIGA 



Grafik: 48% Sound: 50% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 
Geplant fiir: C 64 



W^Ę^w 



Fly Harder wirkt wie 
ein Relikt aus langst 
vergessenen Tagen. 
Unterschiede zu alten 
Gravitationsspielchen 
(zum Beispiei Thrusf) 
halten sich in Grenzen 
und die solide, wenig 
abwechslungsreiche 
Grafik halt einem Ver- 
gleich mit neuen, trick- 
reichen Amiga-Pro- 
dukten keinesfalls 
stand. Neun Level (mit PaBwór- 
tern anwahlbar) sind zudem nicht 
berauschend viel - dafur ist das 




Spiel derart schwer, 
daf3 Durchschnittsta- 
lente schon bei der 
zweiten Mission schei- 
tern: Die Laserschran- 
ken schalten rasend 
schnell, bereits erle- 
digte Gegner tauchen 
wieder auf und die 
Tragheit des Raum- 
schiffes macht den 
FrustbiB in den Joy- 
stick unausweichlich. 
Fly Harder hat einen gewissen 
Charme, ist ais Vollpreisspiel 
aber kaum zu empfehlen. 
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Einige Schnitzer triiben das 7ro//s-Spielvergniigen 



Trolls 



H 



| alb Amerika "trollt" sich: 
Trolls-Puppen, Trolls-Mas- 
ken, 7"ro//s-Comics - Trolls 
uberall. Der Erfolg dieser nicht 
gerade niedlichen Kobolde ist 
unglaublich. Flair Software 
bannte den haarigen Kinder- 
traum auf den Bildschirm. 

In sieben frei anwahlbaren 
Landem muRt Ihr eine be- 
stimmte Anzahl rro//s-Sauglin- 
ge einsammeln und den Level- 
Ausgang finden - danach 
gehfs in einen lohnenden Bo- 
nus-Level. Das Spielzeugland 
wird von Zinnsoldaten, Hupf- 
ballen und sonstigem Krims- 
krams beherrscht, im "Media 
Land" hiipft der Troll uber 
Gazetten und Videobander 
und im "Cherry Soda Land" 
badet unser Held mit Zitter- 
aalen und Krabben in Kirsch- 
brause. Habt Ihr auch die rest- 
lichen vier Lander erfolgreich 
durchquert, óffnet sich das Tor 
zum groBen Finale im achten 
Level. Unterwegs solltet Ihr 
neben anderen Bonusgegen- 
standen die extrahaltigen Luft- 



ballons einsammeln. Aber Vor- 
sicht: Neben Sprintschuhen, 
Jo-Jos und Flugeln sorgen 
Negativextras fur Verwirrung. 
Eine Straflingskugel verursacht 
langsame Fortbewegung und 
ein Glas Bier "beduselte" 
Steuerung - Trolls sind eben 
auch nur Menschen. js 




»enre: Geschicklichk e 
Hersteller: Flair 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Flair 




Grafik: 74% Sound: 54% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: - 

Geplantfiir: MS-DOS, ST 



Meine Begeisterung 
fur die Puppen halt 
sich in Grenzen. das 
Spiel schmeckt mir 
schon eher: Trolls ist 
vollgestopft mit ellen- 
langen Levels, Hun- 
derten von Gegen- 
spielern und so man- 
chem guten Gag - 
aber der Feinschliff 
fehlt. Die Steuerung ist 
hakelig und die Bewe- 
gung des Trolls beim Sprung 
ruckhaft. Fur die Grafik gilt der 
Spruch "Zuviel des Guten": Farb- 
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verlaufe im Hinter- 
grund, uberladene 
Szenarien und Ahn- 
lichkeit zwischen 
Freund und Feind 
relativieren die guten 
Aspekte - zum Bei- 
spiel hubsche, ab- 

wechslungsreiche 
Zeichnungen und fast 
ruckelfreies Scrolling. 
Man spielt Trolls fur 
eine Rundę ganz 
gerne, alle acht Lander werden 
nur superharte 7ro//s-Fanatiker 
bezwingen. 



Dirk in Not: schdne Grafik - atzendes Spiel 



Dragoirs lair 3 

The Curse of Mordread 



Die kanadische Softwarefir- 
ma Ready Soft ist fur 
Computerumsetzungen der 
Dragon's-La/r-CD-Automaten 
hinlanglich bekannt. An den 
spielerischen Oualitaten der 
von Don Bluth geschaffenen 
interaktiven Comics scheiden 
sich jedoch die Geister. Ihr 
greift in diesen "Film" lediglich 
ein, indem Ihr eine Taste zum 
richtigen Zeitpunkt druckt, urn 
den Helden Dirk vor dem 
sicheren Tod zu bewahren. So 
kampft sich der Spieler durch 
etliche Comic-Szenen, druckt 
hier und da mai auf den Knopf 
und hat alsbald gesiegt. 

Der dritte Teil der Dragon's- 
La/r-Reihe bietet spielerisch 
nichts Neues: Ihr begleitet Held 
Dirk knópfchendruckend durch 
33 Comicszenen, in denen er 
seine geliebte Daphne aus den 
Klauen der grantigen Hexe 
Mordread zu befreien hat. 
Dabei taucht er in eine Zeitma- 
schine, springt durch Dimen- 



sionstore und kampft gegen 
Wecker, Drachen und laufende 
Spielkarten. "Gesteuert" wird 
Dirk entweder mit Joystick oder 
Tastatur. Habt Ihr eine Szene 
gemeistert, darf der Spielstand 
gespeichert werden. kn 



Genre: Geschicklichkeit 



m 



Hersteller: Ready Soft 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Ready Soft 



MS-DOS 21% 



Grafik: 67% Sound: 34% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KByte. VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, EGA, VGA, Joystick 

Geplant fiir: Amiga, ST, Mac 



>^r^*v 



Ich hab's langsam 
satt! Nach den hóchst 
schockierenden ersten 
beiden Teilen besitzt 
Ready Soft die Frech- 
heit, den dritten Dra- 
gon's-Lair-Je\\ mit sel- 
bigem, stinklangweili- 
gem Spielprinzip aus- 
zustatten. Grafisch 
mai wieder ganz amu- 
sant, hat Ready Soft 
es nicht auf die Reihe 
gebracht. wenigsten ein wenig 
Spiel a la Guy Spy in den Gra- 
fik- und Sound-Speichermassen 




i zu verstecken. Man 
schaut zu, druckt auf 
den Knopf, schaut wei- 
terhin zu, druckt wie- 
der auf den Knopf, 
stirbt zur Abwechslung 
mai und wirft das Spiel 
alsbald ins Kio: Spie- 
lerisch ist Dragoris Lair 
3 das anspruckslose- 
ste und dummste Pro- 
gramm, was mir seit 
dem letzten Dragons 
Lair durchs RAM hiipfte. Selbst 
hartnackigste Grafikfetischisten 
sollten das Geld sparen. 
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computerspiele/tests 




Er macht was er 



will wr 




Die Dungeonlevels 
und Endgegner Win- 
fried Wustfried lassen 
das Spiel mit der 
interaktiven Nasen- 
wurzelklammer zu 
einem brachialen 
Erlebnis werden. 
Kaum zu glauben, 
aber der Program- 
miertruppe RedAction 
gelang es aus der 
durftigen Story einen 
spannenden Spielemix zu zau- 
bern. Die Actionsequenz mit 
Superstallion glanzt in saftigen 
Scrolling und gibt auch den einen 



\^yTj^ oder anderen Blick auf 
Knutellas rosige Run- 
dungen frei. Etwas 
unglucklich sind die 
Anleihen an realen 
Personen: Der in Lirpa 
Lirpa auftauchende 
Superheld Superstal- 
on leitet bekanntlich 
eine kanadische Pony- 
Farm und der zum 
Assistenten aufgestie- 
gene Hilfsassistent 
Weitzbier entschlief nach einem 




qualvollen Leberleiden. Wer 
zufallig 707 Zorkmids im Spar- 
troll hat, sollte zulangen. 



Ein Panzer? Ein Traktor? Nein... Superstallion (eingelegt in 01). 



Lirpa Lirpa 



Schalter umgelegt, zucken Blit- 
ze, der Boden bebt und nach 
wenigen Sekunden trampelt 
ein kollossaler Kórper aus dem 
Nebel: Superstallion. 

Da die liebliche Knutella 
sofort Ihr Herz an Superstallion 
verliert, muRt Ihr in einer Ac- 
tionsequenz ais Superstallion 
den eindeutigen Anmachen 



schenulli, die Euch mit ihren 
rassigen Kriegerinnen Paula, 
Jana, Ingę und Andrea massig 
Hitpoints abknapst. Lirpa Lirpa 
ist multikulturell: Die Bild- 
schirmtexte sind in 30 ver- 
schiedenen Sprachen. Wer 
Esperanto nicht beherrscht, 
wird schon den Start-Dungeon 
nicht uberstehen. js/cd 



Vor langer Zeit lebte auf der 
Insel Lirpa Lirpa der gold- 
gelockte Kónigssohn Sóhnlein 
Brillant ein sorgenfreies Leben. 
Doch das Gluck wurde jah 
beendet: Der erfolglose Hei- 
zungsinstallateur Wartin ent- 
fuhrte Sóhnlein in seine von 
Fett und Dichtungsmasse trie- 
fenden Dungeons. Von nun an 
muRte Sóhnlein Joysticks ab- 
waschen und Bildschirme po- 
lieren. Nur Knutella, die hor- 
mongestórte Schónheitskóni- 
gin von Lirpa Lirpa, vermiRte 
den Prinzen und lieR an der 
Schulter des kauzigen Erfin- 
ders Duisentrieb dicke Kroko- 
dilstranen kullern. Derart ange- 
spornt bemuhten sich Duisen- 
trieb und sein Assistent Weitz- 
bier redlich. Doch der greise 
Duisentrieb war von beschei- 
dener kórperlicher Konsistenz 
und Weitzbier wurde allenfalls 
fur eine Flasche Doppelkorn 
sein Leben riskieren. Trotzdem 
arbeiteten die beiden hart an 



der einzigen Ret- 
tung Sóhnleins, 
einem galakti- 
schen Retorten- 
baby: Starker 
ais jeder Ele- 
fant, schneller 
ais jeder Hengst 
und behaarter 
ais jede Stech- 
mucke. Eure 
erste Aufgabe 
ist Weitzbier mit 
dem Joystick 
zum Generator- 
Schalter zu fiih- 
ren. Nicht gera- 
de einfach, 
denn Weitzbier 
ist angeheitert 
und jede Be- 
ruhrung mit ei- 
ner der zahlrei- 
chen Bierfla- 
schen steigert 
den Promille- 
faktor und laRt Weitzbier star- 
ker taumeln. Habt Ihr den 




front out ofthe shadows a menacing 
mańo-6ros-fif$ creature aproach&s 
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Fur dieses Desaster in 
Diskettenform ware 
sogar die Power-Gur- 
ke noch eine unver- 
diente Lobpreisung. 
Die 7-H-Grafik ruckelt 
sogar auf einem 
i586DX4 mit 144 MHz 
wie ein Dampfham 
mer, die Grafik - ins- 
besondere die schau- 
derhaften Hauptak- 
teure - bestrafen das 
Auge und die wirre Story ist ein 
Attentat auf jeden denkenden 
Menschen. Angesichts dieses 




programmtechnischen 
Amoklaufs sollten die 
Programmier auf 
immer und ewig im 
tiefsten Dungeon ein- 
gekerkert werden. Der 
ewig beduselte Weitz- 
bier, der sadistische 
^L Wartin und die unra- 

^sierte Knutella sind 
zudem keine Vorbilder 
I fur die heutige Ju- 
gend. Ich hoffe nur, 
daB die Bundespriifstelle diesem 
Softwareinferno ein baldiges 
Ende bereitet. 



Der Endkampf mit dem machti- 
gen Wartin. Rechts seht Ihr den 
entfiihrten Sóhnlein. 

Knutellas ausweichen und sie 
mit Fotos von Sóhnlein bewer- 
fen, damit sie sich auf Ihre alte 
Liebe besinnt. 

Jetzt gehfs richtig zur 
Sache: Der Spieler alias 
Superstallion leitet die Party 
durch die tuckischen Widrigkei- 
ten des Wartin-Dungeons. In 
Echtzeit-5-F-Grafik durchwatet 
Ihr die 650 Hektar groRen 
Dungeon-Levels und muRt 
wilde Kampfe gegen Wartins 
Schergen bestehen. Die gróR- 
te Gefahr sind der in Lumpen 
gehullte Chaos Wustfried und 
die Amazonenkónigin Peit- 



Genre: Philodendron Monst era 
Hersteller: RedAction 
Zirka-Preis: 707 Zorkmids 
Testmuster: Eigenexport 



MSDÓST 101% 



Grafik: 0,721% Geruch: iibel 

Festigkeit: weich 

Minimal: 16 KByte, Smell- 
blaster mit Noseglove 

Unterstiitzt: Greenpeace, 
Robin Wood, Autschwung Ost 

Geplant fur: CD-R0M- 
Game-Boy mit RGB-Booster, 
ZX81 Multimedia 
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computerspiele/tests 



Auf Rockfords Spuren 




Rockford war Materialist, Myra sind Kohlkópfe lieber ais Diamanten 

Legend of Myra 



Peter Liepas Boulderdash 
ist unverwustlich. Die 
Mischung aus Geschicklich- 
keits- und Tuftelspiel, in dem 
der kleine Rockford Diamanten 
einsackt und Steinlawinen aus- 
lóst.wurde oft kopiert - In The 
Legend of Myra grabt sich in 
uber 110 scrollenden Spielstu- 
fen der Hase Myra durch den 
Erdboden. Steine kann Myra 
horizontal verschieben oder 
zum Einsturzen bringen - 
wilde Kettenreaktionen sind 
die Folgę. Boulderdash-Ker\- 
ner wundern sich uber Altbe- 
kanntes, wie Wechselfelder 
und mutierenden Schleim. Neu 
hinzugekommen sind Ballons, 
Teleportfelder und weitere Ele- 
mente mit speziellen Eigen- 
schaften. AuGerdem trachten 
Myra nicht nur Feuerfliegen, 
sondern auch Totenkópfe, 
Trolls und Schlangen nach den 
langen Ohren. Gegen den 
unbewaffneten Rockford wirkt 
Myra wie John Rambo persón- 
lich: Aufgelesene Bomben, 
Raketen und Flammenwerfer 



kann er auf Tastendruck ein- 
setzen. Wenn Ihr vor Ablauf 
des Zeitlimits den Ausgang 
erreichen wollt, ist Reaktions- 
vermógen ebenso wichtig wie 
eine Portion Gehimschmalz: 
Welchen Schlussel setze ich 
zuerst ein? Welcher Stein lóst 
eine Lawinę aus? js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Grandslam 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Grandslam 




MS-DOS 



Grafik: 39% 



"Id 



Sound: 62% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KByte. VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
AdLib 

Geplant fur: - 



Die Programmierer 
wollten das geklaute 
Boulderdash-Spie\- 
prinzip mit neuen Ele- 
menten "tunen" und 
haben gnadenlos 
ubertrieben. Das 
Hantieren mit Rake- 
ten, Flammenwerfem 
und Bomben zerstórt 
das klassisch-schlich- 
te Boulderdash-Sp\e\- 
gefuhl. Die Musik ist I 
fast schon ubertrieben bomba- 
stisch und grafisch isfs nett 
gemacht - wirkt aber simpel 




und nicht zeitgemaB. 
Dafur sind die Anfor- 
derungen nicht hoch: 
Myra buddelt auch 
auf lahmen PCs nach 
Kohlkópfen, modernę 
486er sind unterfor- 
dert - spielbar wird's 
hier erst durch die 
Softwarebremse. Ei- 
nen gewissen Un- 
terhaltungswert kann 
man The Legend of 
Myra nicht absprechen, aber ich 
grabę lieber den 64er mit Boul- 
derdash aus dem Schrank. 




Mut zum Risiko: Ohne einen Blitzfinger lauft nichts. 



Nkk Fałdo Golf 



Golfguru Nick Fałdo ist mitt- 
lerweile der Welt bekann- 
tester Balldrescher. Letztes 
Jahr an der Spitze der Welt- 
rangliste gelandet, ist es end- 
lich an der Zeit, wie seine Kol- 
legen David Leadbetter und 
Jack Nicklaus fur ein Compu- 
terspiel Pate zu stehen. 

In Nick Faldos Champion- 
ship Golf steht Euch der Mei- 
ster sowohl zum Training, ais 
auch fur ein Match zur Verfu- 
gung. Neben den Computer- 
gegnern durfen vier Kumpels 
mitspielen. Dabei laBt sich ein 
kleiner Wettbewerb uber einen 
der beiden Kursę oder ein 
Mannschaftskampf austragen. 

Auf dem jeweiligen Kurs an- 
gekommen, seht Ihr die Umge- 
bung in handelsublicher 3-D- 
Perspektive. Bewegt Ihr Euren 
Mauspfeil zum rechten Rand, 
wird die Windstarke, eine 
Ubersichtskarte und die aktuel- 
le Lagę Eures Balls eingeblen- 
det. Auf der linken Seite wartet 
die Schlagerwahl auf Euch. 
Seid Ihr schlagfertig, stellt Ihr 



die gewunschte Schwungkraft 
ein und klickt auf den Schlager 
(Club) Eurer Figur. Nun muR 
zeitlich peinlich genau ein Dop- 
pelklick angebracht werden, 
und der Bali fliegt mit Wonne 
durch die Flora. Seid Ihr nahe 
am Loch, wird mit selbiger 
Methode geputtet. kn 



Genre: Sport 

Hersteller: Grandslam 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Grandslam 




AMIGA 



Grafik: 73% 



Sound: 24% 



Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: - 

Geplant fiir: ST, MS-DOS, 
C64 



Das Erstaunen uber 
die gelungene Pra- 
sentation ist gro(3: In 
Sachen Grafik setzt 
Nick Fałdo Golf neue 
MaRstabe fur das 
Amiga-Golf-Genre. 
Wahrend sich bei 
Unks der Grafikaufbau 
ubelst langsam hin- 
zog, strahlt Grand- 
slams Simulation mit 
ubersichtlicher und vor 
allem schóner Grafik, die sich 
wunderbar schnell aufbaut: Sie 
ist nach erfolgtem Schlag einfach 




da. Der Idee mit den 
sich einblendenden 
Menus gebuhrt eben- 
falls Applaus. In 
Sachen Steuerung 
flacht die Simulation 
jedoch gewaltig ab. 
Einen genauen Schlag 
abzugeben, ist dank 
des geforderten Dop- 
pelklicks beinahe un- 
móglich und grenzt an 
Zauberei. Trotz der 
gelungenen Prasentation sollten 
nur Mauskunstler und absolute 
Golffans zuschlagen. 
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enn 

in 

grauer Vorzeit 

einer unserer 

dichtbehaarten Vor- 

fahren mit seiner 

Keule in die Nach- 

barshóhle schlich, um 

sich eine frische Braut 

zu schnappen, lenkłen 

nicht nur niedere Gelu- 

ste sein Handeln. Bevor 

der Neandertaler mit 

dem Beutemadel im 

heimatlichen Ge- 

wólbe unter das 

flauschige Ba- 

renfell krab- 

beln konnte, 

k galt es, ei- 

nen zunfti- 

^ gen Plan 

\ auszu- 

kno- 



bm\. Denn was nutzte 
der schonste Raubzug, 
wenn die Familie der woh- 
lig Angebeteten aus dem 
liebestollen Affenmenschen 
in Windeseile Hackfleisch 
machte? So huschten sich- 
erlich ein paar der folgen- 
den Gedanken unter der 
fliehenden Stirn des Ur- 
Zeit-Machos durch die 
trage Gehirnmasse: "Wel- 
che Route nehm ich zur 
Hóhle?", "Brauch ich Provi- 
ant?", "Wieviele Nachbarn 
treiben sich dort herum?" 
und "Wie komme ich heil 
zuruck?". So etwas nennt 
der Experte schlicht und 
einfach Strategie. Mógen 
sich die Zeiten auch ge- 
wandelt haben, an den 
grundsatzlichen strategi- 
schen Fragen, denen sich 
schon der Neandertaler 
stellen muBte, hat sich bis 
heute nichts geandert. 
Wohl genauso lange, wie 
es strategische Planung 
gibt, existieren Spiele, die 
sich auf unterhaltsame Art 
und Weise mit dem, nur 
auf den ersten Blick, staub- 
trockenen Thema Strategie 
auseinandersetzen. Eines 
der bekanntesten Beispiele 
dafur, ist das Spiel der 
Kónige: Schach. 

Gliicklicherweise haben 
heutzutage Strategiespiele 
immer weniger mit dem 
Flair des "miesen Kriegs- 
spiels" zu kampfen, ais 
dies noch vor ein paar 
Jahren der Fali war. Im 





o^M 




Gegenteil: Strategie ist 
salonfahig geworden. Ob 
ais Gesellschaftsspiel (wie 
Risiko), knallhartes Table- 
board-Game (z.B. Ogre), 
oder Computerprogramm 
{Empire). Immer mehr Men- 
schen versammeln sich 
abends in gemutlicher Run- 
dę am Wohnzimmertisch 
oder vor dem Computermo- 
nitor. Alle haben dabei das 
gleiche Ziel: Den Nachbam 
móglichst effektiv aus dem 
Weg zu raumen. So nieder- 
trachtig sich die meisten 
Leute am Spieltisch gegen- 
seitig in die Pfanne hauen, 
so friedlich gehfs nach der 
taktischen Klopperei zu. 
Wer heute noch behauptet, 
da(3 Fans von Strategie-, 
und Taktikspielen kriegsgei- 
le Spinner seien, sollte sich 
mai im illustren Kreise von 
Bekannten an einer Partie 
Shogun versuchen. 

Wir haben fiir Euch die 
unserer Meinung nach in- 
eressantesten Strategie- 
knaller fur Heimcomputer 
und Konsolen der letzten 
Jahre herausgepickt und 
stellen sie Euch hier vor. 
Angesichts der Fulle an 
Taktikprogrammen keine 
leichte Aufgabe, seid also 
nicht bose, wenn vielleicht 
Euer Strategieliebling fehlt. 
Hauptsachlich haben wir 
uns fur Programme ent- 
schieden, die auch fur "nor- 
male" Spieler reizvoll sind 
und nicht nur den absolu- 
ten Freak ansprechen. 



I 
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Naturlich 
haben wir 
die Spiele 
auch separat ♦*■ 

bewertet. Da 
Sechsecke, so- 
genannte "Hexa- 
gon"- oder kurz Hex- 
Felder, in zahlreichen 
Taktikprogrammen 
besonders wichtig sind, 
werden die Spiele mit 
Sechsecken belohnt. 
Maximal gibfs sieben 
Sechsecke fur den 
Strategiefaktor und 
nochmal sieben fur 
die Aufmachung. 
Je mehr Felder 
ausgefullt sind, 
desto besser 
ist naturlich 
das Pro- 
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Unverwechselbar ist 
die System-Soft- 
Handschrift: Auch hier 
gibfs Sechsecke 

Great Strategy 
Experł 

Obwohl das Original-Kon- 
zept zum Super Nintendo- 
Modul Great Strategy Expert 
wie auch das Mega-Drive- 
Spiel Advanced Military Com- 
mander von der gleichen 
Firma stammen, gibfs zwi- 
schen den beiden Cartridges 
umfangreiche Unterschiede. 
Zwar ist das Super Nintendo- 
Spiel erst vor kurzem unter 
dem Label der Firma ASCII in 
Japan erschienen, dennoch ist 
es die Umsetzung eines 
erheblich alteren System Soft- 
Computertitels. So mangelt es 
dem Great Strategy Expert vor 
allem an technischen Feinhei- 
ten, die den Konkurrenzkolle- 
gen auszeichneten. Die grafi- 
schen Zwischensequenzen 
sind nicht ganz so gelun- 
gen, der Soundtrack zu / 



Schlachtfelder, bietet Ninten- 
dos Strategie-Version nur acht, 
plus den obligatorischen 
"Campaign"-Modus. Besagte 
acht Szenarien sind nur teil- 

weise historisch (beispiels- 
weise gibfs ein "Golan- 
Hóhen"-Szenario) 

belegt, einige Missionen 
sind hypothetischer Natur 
(der 3. Weltkrieg). Leider 
macht sich auRerdem der 
schwache Super Nintendo- 
Prozessor auRerst unange- 
nehm bemerkbar - der Com- 
putergegner zieht schlafrig, bis 
trage. Die Wartezeiten sind 
noch langer ais beim Advan- 
ced Military Commander. 
Davon abgesehen, ist Great 
Strategy Expert eines der soli- 
deren Strategiespiele fur das 
Super Nintendo -- an den Kol- 
legen kommfs allerdings nicht 
heran. Bleibt zu hoffen, daf3 
Nintendo in ferner Zukunft 
einem Strategiemodul den 
beriihmten 10-MHz-RISC-Chip 
oder den Matheprozessor zur 
Unterstutzung verpaBt. 

Strategiefaktor: 3 
Aufmachung: 5 

Nectaris 

Lange Zeit zockte nur ein 
relativ kleiner Kreis einge- 
schworener Fans Strategie- 





Bei einer solchen 
Gigantolandkarte 
macht der Super 
Nintendo-Prozessor 
schnell schlapp 

mude. Ein zusatzlicher 
Schwachpunkt ist die Auswahl 
der verschiedenen Szenarien, 
die im Gegensatz zum Advan- 
ced Military Commander deut- 
lich geringer ausgefallen ist. 
Statt der rund 50 einzelnen 



Der fernostliche 
Klassiker Nectaris 
ległe den Grundstein 
fiir den Strategieboom 

spiele. Bis dato waren die mei- 
sten herkómmlichen Taktikpro- 
gramme fur den Otto-Normal- 
Spieler unverdaulich haBlich 
und viel zu kompliziert. Mit 
dem femostlichen Edelknaller 
Nectaris óffneten die japani- 
schen Programmierer der 
Firma Hudson dem Taktikspiel 
Tur und Tor und lósten bei hie- 
sigen Freaks einen wahren 
Sechseck-Boom aus. Noch nie 
hatte man in unseren Breiten 
ein derart leicht zu bedienen- 
des und grafisch ansprechen- 
des Taktikspiel gesehen. Die 




In spateren Szenarien 
bekommt Ihr eine 
Menge zu tun 

futuristische Klopperei, es geht 
urn die Vorherrschaft auf dem 
Mond, sorgte trotz der unver- 
standlichen Anleitung und den 
japanischen Bildschirmtexten 
fur strategische Hochspan- 
nung und war in vielen Punk- 
ten - Hex-Felder, grafische 
Zwischenseąuenzen - weg- 
weisend fur heutige Spiele. So 
ist beispielsweise Blue Byte's 
Battle Isle deutlich an den ^. 
PC-Engine-Klassiker an- ^ 
gelehnt. 

Heute haben es Nectaris- 
Fans glucklicherweise etwas 
leichter. Denn erst kurzlich ist 
die US-Version mit englischen 
Texten fur die amerikanische 
Version der Engine unter dem 
Namen Military Madness 
erschienen. Ein Manko des 
Oldies: Er ist auf Dauer zu 
leicht. Die 32 Szenarien bieten 
zwar ausreichend Stoff fur 
ausgedehnte Spielesitzungen, 
aber selbst Gelegenheitsge- 
nerale haben das Moduł in 
Kurze durchgespielt. 

Strategiefaktor: 5 

Aufmachung: 5 

Advan<ed 

Military 

Commander 

Hierzulande so gut wie 
unbekannt ist die japanische 
Strategiefirma "System Soft". 
Im femostlichen Mutterland 
feiern die Designer einen 
Bombenerfolg nach dem ^ 
anderen. Ob auf Konsolen 
oder japanischen Super- 
PCs. die Strategiespiele von 
System Soft genieRen Kultsta- 
tus. Eines der wenigen System 
Soft-Spiele, das es, gewitzten 
Importeuren sei Dank, nach 
Europa und nach Deutschland 
geschafft hat, ist das Mega 
Drive-Modul Advanced Military 
Commander. Kaum waren die 
japanischen Menus und das 
immerhin rund 200 Seiten star- 



kę Handbuch entschlusselt, 
setzte sich Advanced Military 
Commander an die Spitze der 
redaktionsinternen strategi- 
schen Beliebtheitsskala. 
Obwohl das Szenario, es 
dient der 2. Weltkrieg ais 
historischer Hintergrund, 
moralisch eher fragwurdig 
ist, zieht die Nippon-Cartridge 
dank spielerischer Finessen 
locker an hochkaratigen Com- 
puterprogrammen vorbei. So 
durfen sich beispielsweise bis 
zu vier Spieler urn das Mega- 
Drive scharen und nacheinan- 
der ihre Armeen verschieben. 
Besitzer eines Mega-Drive- 
Modems (in Deutschland nicht 
erhaltlich) liefern sich mit 
einem entfernt wohnenden 
Kumpel Taktikduelle durch den 
Telefondraht. Die Auswahl der 




Heikel: Derzweite 
Weltkrieg dient ais 
historischer Hinter- 
grund 

unterschiedlichsten Einheiten 
- es wurden fast Orginalein- 
heiten des 2. Weltkriegs, inklu- 
sive Variationen, in das Moduł 
gequetscht - ist in dieser Form 
einmalig und unubertroffen 
gut. Verschiedene Wetterbedi- 
nungen, bis hin zu rund 50 
Einzelszenarien, lassen kaum 
taktische Wunsche offen. Und 
hier liegt das groBte Problem 
des Moduls: Wer eines der 




W 



Teilweise sind ein 
paar hundert Einhei- 
ten auf der Landkarte 
unterwegs 
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umfangreicheren Szenarien 
spielt, muf3 lange warten. Teil- 
weise vergeht ein gutes Stund- 
chen, bis der Computergegner 
alle Einheiten gezogen hat. 
Schuld ist der fur diesen 
immensen Berechnungs- 
aufwand zu langsame Pro- 
zessor des Mega-Drives. 
Deswegen gibfs auch fur den 
Advanced Military Commander 
nicht die volle Punktezahl. 

Leider wird Advanced Mili- 
tary Commander wahrschein- 
lich nie in den USA oder in 
Europa offiziell erscheinen. 
Wer sich also ein Moduł zule- 
gen móchte, kommt urn die 
japanische lmport-Version 
nicht herum. 
Strategiefaktor: 6 
Aufmachung: 7 

Global 

Conquesł 

Nur eine Handvoll Program- 
mierer brachte es mit Strate- 
giespielen zu Ruhm. Dan Bun- 
ten ist einer von ihnen. Seinen 
Stargrundstein legte Bunten vor 
gut einem Jahrzehnt mit dem 
Kultspiel M.U.L.E.. Danach 
wurde es ruhig um ihn. Erst 
vor rund zwei Jahren begei- 




Global Conquest 
bietet strategische 
Vielfalt 

stertę er mit dem Simpelstrate- 
giespiel Command H.Q. die 
Fangemeinde aufs Neue. Wie- 
derum zwei Jahre spater zeig- 
te Dan Bunten mit dem Com- 
mand H.O.-Nachfolger Global 
Conąuest, da(B er noch lange 
nicht zum alten Eisen gehórt. 
Zwar ist Global Conąuest um 
einiges komplizierter und viel- 
schichtiger ais der Vorganger, 
bietet dafiir aber mehr takti- 
schen Tiefgang. Auf einer 
Weltkarte, die Ihr selbst 
basteln kónnt oder per Zufall 
vom Computer erstellen laRt, 
versuchen bis zu vier Spieler, 
die Oberherrschaft zu erlan- 



gen. Der Clou: Dank Netz- 

werkmodus durfen alle vier 

gleichzeitig strategische Ge- 

meinheiten austufteln. Im 

Gegensatz zu den fernóstli- 

chen Spielen, verwendet 

Bunten keine Hex-Felder. 

— 



Auch hier gibt 
es mai keine 
Sechsecke 



Die Einheiten lassen sich frei 
uber die Kartę schieben. 

Fur Einsteiger gibfs erfreuli- 
cherweise einen speziellen 
Tutorial-Modus, in dem Ihr 
Euch an die Bedienung 
gewóhnen kónnt. Ein Haufen 
Einstelloptionen rundet das 
taktische Vergnugen ab. Eine 




Besonderheit am Rande: Nor- 
malerweise hat der Zufall kei- 
nen Platz in strategischen 
Uberlegungen. In Global Con- 
ąuest kónnen wagemutige 
Spielematuren per Mausklick 
"Zufallskarten" aktivieren. 
Neben "seriósen" Ereignissen 
(Spione tauchen plótzlich auf, 
Stadte revoltieren, Hochwas- 
ser) bietet ein zweiter Karten- 
satz eher "verruckte" Optionen 
(Einheiten reparieren sich 
selbst, Schiffe durfen an 
^ Land). 

Anfanger, die bislang 
noch nie ein Strategiespiel 
in den Handen hatten, sollten 
auf alle Falle einen Blick riskie- 
ren. Achtet jedoch darauf, daG 
Ihr die Programmversion 2.0 
erwischt, diese ist fehlerfrei(er) 
und hat ein paar zusatzliche 
Einstelloptionen. 

Strategiefaktor: 6 
Aufmachung: 3 



Empi 



ire 

Neben Dan Bunten haben 
sich Chris Crawford und vor 
allem Mark Baldwin und Bob 
Rakosky einen Platz in den 
Annalen der Strategiegeschich- 
te verdient. Nach einem Ori- 
ginalkonzept von Walter Bright 



AN ALLE FANS VON 
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Nachdem wir von vielen tausend Fans in der ganzen Welt taglich immer wieder gefragt werden, wann die 
nachste Folgę von diesem Kultspiel erscheint, haben wir uns entschlossen, eine Neuauflage zu pro- 
grammieren. Diese wird aber nicht eine Sammlung von neuen Leveln sein, sondern wird z. Zt. komplett 
neu programmiert, um den gewachsenen Anspriichen und Móglichkeiten moderner Unterhaltungs- 
software gerecht zu werden. So wird es u.a. mehr Farben, neue Gegner und schónere Grafiken geben. 
Da wir dieses Spiel extra unserer groften Fangemeinde widmen wollen, móchten wir Sie um Ihre tatkraf- 
tige Unterstutzung bitten. Wenn Sie geniale Ideen, praktikable Vorschlage usw. zu "Emerald Minę" ha- 
ben, schreiben Sie uns. Wir werden versuchen, móglichst viele Ihrer Zuschriften zu verwirklichen. 
AuBerdem suchen wir noch einen Namen fiir dieses Projekt (es wird nicht "Emerald Minę 4" heiBen). 
Auch dabei bitten wir Sie um Ihre Hilfe. 

Ais Dankeschón fur Ihre Mitarbeit verlosen wir unter allen Einsendern mit guten Vorschlagen 
1 HP DeskJet 550C sowie viele weitere interessante Sachpreise (Software, Bucher). Der EinsendeschluB 
ist der 15.4.93. Bitte vergessen Sie nicht, Ihr Computersystem zu nennen. Wir freuen uns auf Ihre Post. 



z. Hdn. Herrn Beckers 
Stichwort: Emerald Minę 
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D-51 00 Aachen 
Tel. 0241/152051 
Fax 0241/152054 
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Das Original: Empire 
hat bis heute nichts 
von seiner Faszina- 
tion verloren 

schufen die beiden einen Mei- 
lenstein der Taktikprogramme: 
Empire. Da der Oldie nun 
schon ein paar Jahre auf dem 
Buckel hat. erscheint dieser 
Tage eine uberarbeitete Neu- 
auflage mit dem bezeichnen- 
den Namen Empire DeLuxe. 
Das Anhangsel "Del_uxe" steht 
zu Recht hinter dem beruhm- 
ten Namen. An die Grafik- 
pracht eines Advanced Miliłary 
Commanders kann sich der 
(alte) Neuling zwar nicht mes- 
sen, aber im Vergleich zur Ori- 
ginalversion ist die Neuversion 
ein riesiger Schritt vorwarts. Es 
werden nicht nur so ziemlich 
alle Grafikauflósungen unter- 
stutzt (inklusive SVGA mit 
800x600 in 16 Farben), son- 
dern auch eine erkleckliche 
Anzahl von Soundkarten. Trotz 
der technischen Neuerungen 
bleiben sich Baldwin und 
Rakosky treu und anderten 
nur Feinheiten am Empire- 
Konzept. Mit Erfolg, denn 



urn futuristische Planeten ein- 
klinken. 

Fur Nicht-Empireaner in 
Kurze: Sechsecke gibfs auch 
hier nicht. Gezogen wird ein- 

fach per Mausklick und 
rundenweise. Die Land- 
karte, auf der die Ge- 

fechte stattfinden, werden 
wahlweise selbst zusam- 
mengebaut oder per Zufall 
bestimmt. In einem Options- 
menu variiert Ihr den Schwie- 
rigkeitsgrad nach Euren Be- 
durfnissen und spielt nach 
Anfanger-, Fortgeschrittenen- 
oder Expertenregeln. Je 
schwieriger, desto mehr Trup- 
pentypen gibfs und desto 
mehr strategische Faktoren gilt 
es zu iiberwachen. 
Strateg ief aktor: 7 
Aufmachung: 3 

Chrilization 

Unbekummert schalten wir 
heute unsern Fernseher ein, 
kurven mit Autos uber geteer- 
te StraBen, besuchen per 
Flugzeug ferne Lander und 
erfreuen uns an den necki- 
schen Techno-Errungenschaf- 
ten der modemen Zivilisation - 
und vergessen dabei, daf3 
unsere Vorfahren erst vor ein 
paar tausend Jahrchen aus 
den Hóhlen gekrabbelt sind. 




Saugut: Empire De- 
Luxe bricht derzeit 
alle strategischen 
Rekorde 

die erste spielbare Version von 
Empire DeLuxe legte in kurzer 
Zeit unseren kompletten Re- 
daktionsbetrieb lahm und wir 
prugelten uns im Netz um eine 
Pixellandkarte. Apropos Netz: 
Bis zu sechs Spieler kónnen 
sich gleichzeitig in die Schlacht 



Die derzeit schónste 
C/V/7//d//0ft-Fassung 
ist die Mac-Version 

Wer einmal selbst Hand an die 
Entwicklung einer Zivilisation 
legen móchte, kann dies auf 
zweierlei Arten machen. Ent- 
weder greift der Zivilisations- 
forscher zu dem mittlerweile 
1 Jahre alten Brettspiel CM- 
lization oder greift auf die elek- 
tronische Computervariante 
gleichen Namens zuruck. Civi- 
lization ist fur jeden popularen 
Heimcomputer wie PC, Amiga 
und ST zu haben. Die jungste 
Fassung fur den Apple Macin- 
tosh ist jedoch mit Abstand die 
schónste Version. Schópfer 
des Computerspiels ist kein 
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Aller Anfang ist 
schwer: Aus ein paar 
Nomaden miiOt Ihr 
eine Raumfahrer- 
nation machen 

geringerer ais der Stardesigner 
Sid Meier, der uns schon das 
Eisenbahndrama Railroad 
Tycoon bescherte. Die Aufga- 
be ist gewaltig: Aus einem klei- 
nen Nomaden-Volksstamm, 
der noch in Zelten lebt, muBt 
Ihr in ein paar Spieljahrtausen- 
den eine Nation von Raumfah- 
rern machen. Wichtig ist dabei 
nicht nur die Wahl der eigenen 
Regierungsform - von der Dik- 
tatur bis zur Demokratie - son- 
dern auch der Umgang mit bis 
zu sechs potentiellen Compu- 
ternachbarn. Friedliche Gesel- 
len treiben Handel, expansioni- 
stische Naturen uberrollen die 
Vólker nebenan mit ihren 
Armeen. Nebenbei muBt Ihr 
nicht nur fur genugend Sied- 
lungsgebiete und Beziehungen 
zu den Computerhauptlingen 
sorgen, sondern entscheidet 
fur jede Ansiedlung uber Neu- 
L bauten und Forschungspro- 
^ jekt. Wie Sim City und 
W Populous gehórt Civilizati- 
on in die Kategorie der 
"Massen"-Strategiespiele. 
Anders wie einige der hier vor- 
gestellten Programme, spre- 
chen diese drei Spiele beson- 
ders den Normal-Konsumen- 
ten an. Allerdings heiBt dies 
nicht, daB taktisch etwa Abstri- 
che bei Civilization zu machen 
sind. Im Gegenteil, die Anfor- 
derungen an Euch sind, bei 
hóherem Schwierigkeitsgrad, 
gewaltig. 

Strategiefaktor: 6 
Aufmachung: 5 

Spaceward Ho! 

Ein Computernetzwerk ist 
eine feine Sache. Quasi in 
Nullkommanichts verschickt 
der emsige Burohengst auf 
Knopfdruck Briefe, fordert 
wichtige Unterlagen an oder 
verabredet sich mit der 
Sekretarin zum Mittagessen. 
DaB man einen soliden Draht- 



verbund auch fur viel wichtige- 
re Sachen - beispielsweise 
Spielen - nutzen kann, wissen 
erst wenige. Sehr zum Leidwe- 
sen der Firmenchefs haben 
nun immer mehr Spielefir- 
men das Netzwerk ais ulti- 




Zwanzig Spieler 
tummeln sich im digi- 
talen Universum 

matives Unterhaltungsinstru- 
ment entdeckt. Strategiespiele 
eignen sich fur ein Netzwerk 
besonders gut. Um Mittags- 
pausen erheblich zu verkurzen 
und durch die Untergrabung 
der Arbeitsmoral einen nicht 
wieder gutzumachenden 
volkswirtschaftlichen Schaden 
anzurichten, empfehlen unse- 
re Taktik-Berater unbedingt 
eine Partie Spaceward Ho!. In 
Spaceward Ho!, das es prakti- 
scherweise ais DOS, wie auch 
in der Windows-Version gibt, 
geht es um nichts geringeres 
ais die Eroberung einer kom- 
pletten Galaxis. Genugend 
Computer und spielwillige Kol- 
legen vorausgesetzt, tummeln 
sich bis zu 19 Spieler in dem 
digitalen Weltall. Sind weniger 
zur Hand, werden entweder 
die fehlenden Partien ausge- 
blendet oder vom Computer 
ubernommen. Je nach (ein- 
stellbarer) GróBe des Univer- 
sums ist eine Partie Space- 
ward Ho! bereits nach wenigen 
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Im Weltall hort dich 
keiner schreien: 
Unsere Flotte radiert 
eine Kolonie aus 
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Stunden oder erst nach eini- 
gen Tagen entschieden. Via 
Maus sendet Ihr Raumschiffe 
durch die Tiefen des Alls, 
erforscht Planeten, grundet 
Kolonien und schickt dem 
interstellaren Nachbarn ein 
paar Kriegsschiffe auf den 
Hals. Grafisch macht das 
Programm weniger her, der 
SpielspaB halt sich mit weni- 
gen Mitstreitern auf Dauer in 
Grenzen (trotz Computerfeind). 
Erst im groBen Kreise spielt 
Spaceward Ho! alle Trumpfe 
aus und fahrt zur taktischen 
Hochform auf - leider kommen 
herkómmliche Fans kaum in 
den GenuB eines 20-Platz- 
Netzwerkes. 
Strategiefaktor: 5 
Aufmachung: 2 

Sim City 

Ein Burgermeister zu sein, 
ist wahrlich keine leichte Auf- 
gabe. Vor allem dann nicht, 
wenn sich der eigene politi- 
sche EinfluB auch auf so hei- 
kle Themen wie Verkehrspla- 
nung und Steuern erstreckt. 
Wer ais verantwortlicher Lokal- 
politiker zu viel Mist baut, kann 
bald seinen gemutlichen 
Staatssessel raumen - zumin- 



mussen errichtet, Steuern 
erhoben oder gesenkt, Kraft- 
werke angeschlossen und Ver- 
kehrswege angelegt werden. 
Der Vorteil der "friedlichen" 
Mischung aus Taktiktuftelei 
und Wirtschaftssimulation 




Fur beinharte Strate- 
gen: Die fertigen "Ka- 
tastrophen"-Szena- 
rien sind ziemlich an- 
spruchsvoll 

dest ist dies in dem Strategie- 
und Wirtschaftsspieloldie Sim 
City der Fali. Mit Sim City 
begrundete die damals noch 
unbekannte US-Firma Maxis 
ihren Ruf ais Hersteller unge- 
wóhnlicher Unterhaltungssoft- 
ware. Sim City war in der Tat 
extrem ungewóhnlich und ist 
es auch heute noch. Punkt 
eins auf dem Konto des Klas- 
sikers: Sim City ist erstaunlich 
friedlich. Statt Armeen in die 
Schlacht zu schicken, drucken 
den Sim C/fy-Spieler ganz 
andere Sorgen. Gebaude 



So macht das Biirger- 
meisterleben Spali: 
Die Gemeinde wachst 
und gedeiht 

zeigte sich besonders bei den 
"alteren" Semestern und senk- 
te vor allem beim gesetzteren 
Publikum die Spielehemm- 
schwelle. Mit Sim City ruckten 
Computerspiele endlich in ein 
besseres Licht. 

Wer sich heute den fulmi- 
nanten Stadtebaukasten zule- 



gen móchte, kann aus einer 
ganzen Reihe unterschiedlich- 
ster Sim C/ry-Varianten wan- 
ien. Vom C-64, bis zum Super 
Nintendo, ist Sim City fur so 
ziemlich jeden Computer 
erschienen. MS-DOS-Besitzer 
wanien zwischen der DOS- 
oder einer passenden Win- 
dows-Version. Ganz gewiefte 
Strategen schauen sich nach 
dem Superstrategie-Doppel- 
pack urn. Hier gibfs nicht nur 
Sim City sondern auch den 

Klassiker Populous in einer 

Schachtel. 

Strategiefaktor: 4 
Aufmachung: 5 

History Linę 
1914-1918 

Eines der wenigen deut- 
schen Softwarehauser, das 
Strategiespiele veróffentlicht, 
ist die Muhlheimer Firma Blue 
Byte. Statt sich jedoch an her- 
kómmlichen Taktikprogram- 
men zu orientieren, warfen die 
Blue Byte-Designer einen aus- 
giebigen Blick nach Fernost 
und setzten kurzerhand einige 
Nippon-ldeen fur Computersy- 
steme (MS-DOS-Rechner und 
Amiga) urn. Die Mischung aus 



MulriMEdiA SoFr 



Computerspiele 

Kaufen zu Superpreisen (KEINE Discountware) 
Spielen und Testen, Zubehór aller Art! 
Wir bieten mehr ais nur leere Worte!" 



0-1150 BERLIN Mark Twain Stra3e 7 

0-5020 ERFURT, MeienbergstraRe 20 

Tel. 0361-669742 

0-5230 SOMMERDA Franz Mehring StraBe 1 

Tel. 03634-42564 

0-8046 DRESDEN Pirnaer Landstr. 239 

Tel. 0351-2230201 

2000 HAMBURG 20 HeuBweg 67 

Tel. 040-4908891 

2000 HAMBURG 70 WendemuthstraGe 57 

Tel. 040-6528426 

2000 HAMBURG 73 SaselerstraGe 134 d 

Tel. 040-6780605 

2390 FLENSBURG DorotheenstraGe 37 

Tel. 0461-54075 

2430 NEUSTADT WaschgrabenstraBe 11 

Tel. 04561-16189 

2440 OLDENBURG CroGe SchrhutzstraGe 4 

Tel.04361-1365 





4000 DUSSELDORF, Berta von Suttner Platz/Hbf 

Tel. 0211-7883776 

4100 DUISBURG 1, GravelottestraGe 28 

Tel. 0203-667494 

4407 EMSDETTEN. FrauenstraGe 23 

Tel. 02572-89646 

4500 OSNABRUCK, MartinistraGe 82 

Tel. 0541-434792 

4630 BOCHUM 6 Sommerdellenstr 54 

Tel. 02327-10063 

5090 LEVERKUSEN Carl Leverkus Str. 2 

0214-403207 

5100 AACHEN MórgensstraGe 4 

Tel. 0241-407893 

5160 DUREŃ. KoInstraGe 51 

Tel. 02421-189368 

6000 FRANKFURT MLihlgasse 20 

Tel. 069-7077575 

8460 SCHWANDORF KlosterstraGe 8 

Tel. 09431-1720 



Wollen auch Sie einen MuItiMecKa SoFr-Laden eróffnen? Rufen Sie uns an! Tel: 24 21-18 93 68 von 11-19 Uhr 
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In den digitalen Schiit- 
zengraben stehen sich 
deutsche und alliierte 
Truppen gegeniiber 

deułscher Programmierkunst 
und japanischen Stratgieanlei- 
hen - vor allem Nectaris diente 
ais Vorlage - begeisterte die 
Fans. Das Taktikdebutpro- 
gramm Batłle Isle verquirlte 
geschickt strategischen Tief- 
gang und grafisch ansprechen- 
des Outfit. Wie beim Vorbild 
schieben sich Eure Truppen 
Ober Hex-Felder, kommt es i 
zum Gefecht, werden spe- Ą 
zielle Grafiksequenzen ein- ** 
geblendet. Vom Erfolg ermu- 
tigt, schob Blue Byte nicht nur 
eine Datendiskette hinterher, 
sondern entwarf eine uberar- 
beitete Spieleserie, die Hisłory 
Linę. Das erste Spiel der 
Reihe, mit dem Untertitel 1914 
- 7978 versetzt den Heimgene- 
ral in den Befehlsstand deut- 
scher oder Alliierter Truppen 
im ersten Weltkrieg. Ein 
besonderes Augenmerk legten 
die Designer aut Detailtreue 
bei den zahlreichen Einheiten. 
So steuert Ihr von der Infante- 



fiihrung, kónnen beide Spieler 
gleichzeitig ziehen. 

Strategiefaktor: 5 
Aufmachung: 6 . 

Uncharted 
Waters 

Eine der bekanntesten Stra- 
tegiespiel-Firmen ist sicherlich 
Koei. Mit Titeln wie Nobuna- 
gas Ambition oder Bandit 
Kings of Ancient China spricht 
Koei vor allem gestandene 
Taktikexperten an. Erst seit 
kurzer Zeit erscheinen unter 
dem Koei-Label auch Spiele, 
die sich fur den Einsteiger und 
Taktikanfanger bestens eig- 
nen. Einer der jungsten Titel ist 
die Piratensaga Uncharted 
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Strategisch wird's vor 
aliem bei Seegefech- 
ten mit miesen Piraten 

Waters. Ihr schlupft in die 
Rolle eines frischgebackenen 
Handelskapitans, der am 
Beginn seiner Karriere steht. 
Ihr seid nur mit einem kleinen 
Schiff, einer Handvoll Matro- 
sen und einem Startkapital 
ausgestattet. Nur durch ge- 
schicktes Handeln in den zahl- 
reichen Hafen mehrt Ihr den 
Reichtum und kónnt so eine 
g-óBere Flotte bauen. Sie 

w 



Solche Grafiksequen- 
zen werden bei Kamp- 
fen eingeblendet 

rie, Ober Pioniere, bis zum 
ersten Panzermodell ein um- 
fangreiches Typenrepertoire 
uber die rund 40 Hex-Feld- 
Karten. Lóblich: Wer mit einem 
Kumpel loslegt, rnuB nicht war- 
ten bis der Kumpan seine 
Zuge gemacht hat. Dank einer 
ausgeklugelten Benutzer- 




Wer in die FuBstapfen 
eines Entdeckers 
treten móchte, ist hier 
gut aufgehoben 



verhilft Euch zu mehr Anse- 
hen, lockt aber auch Piraten 
an. Derweil der Hauptpart des 
Spieles eher eine Wirtschaftsi- 
mulation denn ein reinrassiges 
Strategieprogramm ist, werden 
Taktiker in den Seeschlachten 
mit feindlichen Flottenverban- 
den aufs aulBerste gefordert. 
Trefft Ihr ein oder mehrere 
Feindschiffe auf hoher See, 
wird auf ein Raster aus Sechs- 
ecken umgeblendet, auf dem 
Ihr Eure Schiffe strategisch 
gunstig postieren muBt. 
Uncharted Waters ge- 
nieBt nicht nur den fur Qua- 
litat burgenden Koei-Bonus, 
sondern ist eine geschickte 
Hardcore-Variante des Micro- 
prose-Suchtspieles Pirates!. 
Wer schon immer auf Seerau- 
berromantik stand, lieber an 
Bord eines Dreimasters ais im 
Cockpit eines Panzers uber 
die Landkarte huscht, ist hier 
besonders gut aufgehoben. 
Hinzu kommt die Entdecker- 
lust, denn die komplette Land- 
karte der Welt ist zum Spiel- 
beginn schwarz. Erst im 
Verlauf Eurer Segelpartie 
tauchen die Umrisse neuer 
Kontinente und Lander auf. 
Technisch prasentiert sich 
Uncharted Waters in dem 
gewohnten Koei-Gewand. Die 
hochaufosende EGA-Grafik ist 
gewóhnungsbedurftig, aber 
durchaus stimmungsvoll. 

Strategiefaktor: 4 
Aufmachung: 4 



Populous 2 

Kaum ein anderes Stra- 
tegiespiel hat das Genre so 
popular gemacht und selbst 
hartnackigsten Strategiegeg- 
nern die taktische Prugelei so 
schmackhaft ans Herz gelegt, 
wie Bullfrog's Populous. Fur 
das britische Kleinkunstwerk 
gilt das gleiche, was schon fur 
Nectaris galt: Die ansprechen- 
de Aufmachung und eine 
Benutzerfiihrung, die nicht erst 
durchs Studieren eines tele- 
fonbuchartigen Handbuches 
erlernt werden mulB, war fur 

Strategieprogramme weg- 
weisend. Naturlich ruhte 
das Team urn Peter Moly- 

neux nicht und werkelte fast 
zwei Jahre an einem Nachfol- 
ger. Zwischendurch versu3te 
das etwas komplexere Power- 
monger die Wartezeit. Leider 
fand Powermonger nicht die 
Akzeptanz wie der beruhmte 
Kollege. Dafur wurden 
Populous-Fans mit dem zwei- 
ten Part mehr ais entschadigt. 
Die ungewóhnliche isometri- 
sche Perspektive wurde 



genauso beibehalten, wie die 
komfortable Benutzerfuhrung 
via Icons. Auf den ersten Blick 
ahneln sich Oldie und Neuling 
gar wie ein Ei dem anderen. 
Erst nach kurzer Warmspiel- 
phase enthiillt Populous 2 




Gotterdammerung: 
Wir dezimieren die 
Bevólkerung mit ein 
wenig Feuerregen 

seine verborgenen Feinheiten. 
Der Gottervater, der seinen 
Volksstamm auf immerhin 
1 000 Welten gegen den Com- 
puter oder einen menschlichen 
Gegner antreten laBt, kann 
diesmal aus einer taktisch viel- 
versprechend hohen Zahl von 
Katastrophen wanien. Statt 
magerer sechs Plagen, hat der 
Heerfuhrer der 90er uber 20 




1000 solcher Welten 
sollen erobert werden: 
Keine leichte Auf- 
gabe! 

miese Tricks parat. Ein weite- 
rer taktischer Kniff: Nicht alle 
Katastrophen kónnen immer 
angewahlt werden. Durchs 
Aufstocken von Erfahrungs- 
punkten darf der digitale Herr- 
scher sich auf bestimmte 
Gebiete spezialisieren. Mit 
Populous 2 wurde sicher nicht 
das Taktikspiel neu erfunden, 
aber es gehórt in jeden ver- 
nunftig sortierten Spiele- 
schrank. 

Strategiefaktor: 4 
Aufmachung: 6 
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Sondewerkauf ! Grolte Lagerraumung ! 



AMIGA GAMES / PC GAMES / AMIGA GAMES / PC GAMES 
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ca. 6.000 Games fur DM 6.95 

z.B. 3D Pool, Tycoon, Strike Force Harrier, Sperical, Pinball Construction 

ca. 6.000 Games fur DM 9.95 

z.B. Summer Olympiad, TV Sports Football, TV Sports Basketball, Arkanoid 

ca. 8.000 Games fur DM 19.95 

rf*^ z.B. Goldrush, Micropose Golf, Alternate Destiny, Knights of the Sky, Wołfpack 

^ ca. 5.000 Games fur DM 29.95 

z.B. Volfried, Dragon Fight, Blues Brothers, The Godfather, Back To the Futurę III 

ca. 7.500 Games fur DM 39.95 

z.B. Bundesliga Manager, Megatraveller II, BAT II, Lemmings, Crazy Cars II 
* ! Nur solange Vorrat ! Irrtum vorbehalten 



World Atlas + Reference Llbary + Funf Spiele: f^« ■ f\f\ 
IOn I3aH1 Pi Chessmaster 2000, Life and Death, Bruce Lee Life, 1 jlWI Xv) ■ 
|vU rlUIII 1 V Beyond the Black Hole, Crlbbage King ^Ł^IWI \J\Jm 
Ł ^ J 




AMIGA GAMES / PC GAMES / AMIGA GAMES / PC GAMES 


T Bei der Ware handelt es sich ausschlieBlich nur urn Markenware aller bekannten j 
Hersteller, es gilt die gesetzliche Garantiefrist von einem halben Jahr. 
Die Aktion ist auf drei Wochen befristet und findet auf Sonderverkaufsflachen in 
allen drei POWERSOFT Verkaufsstellen gleichzeitig statt. 

Desweiteren wird POWERSOFT auf der Hobbytronic in Dortmund ein Riesenan- 
gebot an preisreduzierten Games anbieten ! J 




[BERLIN 

SPECIAL SHOP ! 

Wir fuhren Sonderposten 
und Zubehór ! 
1 Direkt neben SOFTPOWER 

SchwedenstraBe 18c 

1 000 Berlin 65 

030 / 492 89 82 

I C^gL 




ORANIENBURG 

COMPUTER SHOP ! 

Wir fuhren Amiga und PC 

Computer mit einer riesen- 

groGen Softwareauswahl 

StraBe des Friedens 71 
1400 Oranienburg 
03301 / 80 25 00 




BERLIN 

MULTIMEDIA SHOP ! 

Wir fuhren Mengen an 
Software, Buchern, CD's, 
Comics und Telespielen 

Scharnweber StraBe 25 

1000 Berlin 51 

030/412 10 60 



videos piele/ te sts 




Mit leisem Knirschen 

stapfen die Metall- 

monster auf mich zu, 

ein leiser Klick ertónt 

und dank Lichtgewehr 

zerplatzt die Bedro- 

hung aus der Zukunfl 

in kleine Teile...bis 

zum nachsten Angriff. 

Terminator 2 ist nichts 

fur schwache Nerven. 

Die Terminatoren sind 

hartnackig und greifen 

nicht nur in groBer Zahl an, son- 

dern sind auch hart im Nehmen 

- viele der Mórdermaschinen 

schalten erst nach ein paar Tref- 

fern ab. Wer ein paar Runden 

gegen Skynets Robot-Killer uber- 




steht, ist danach 
schweiBgebadet. 
Allerdings lassen sich 
die Gegnerscharen mit 
dem Menacer nicht 
ganz so gut in Einzel- 
teile zerlegen. Der Ter- 
minatorjager, der mit 
dem Joypad ballert, 
hat einen kleinen, in 
diesem Fali aber ent- 
scheidenden, Vorteil. 
Davon, und von dem 
extra hohen Schwierigkeistgrad 
abgesehen, ist Terminator 2 eine 
ideale Antifrust-Ballerei. Von Tak- 
tik keine Spur, Nachdenken ware 
tódlich. Dafur bietet die Cartrid- 
ge Action pur. 



Arnold kommt immer wieder: Der Terminator aus der Steiermark. 

Terminator 2 

Mormalerweise hat Sega 
immer ein Stiickchen die 



Menacer 



Nase vorn, wenn es darum 
geht, eine neue technische 
Spiele-lnnovation zu prasentie- 
ren. Im letzten Jahr war es mit 
dem Vorsprung, zumindest in 
puncto Lichtwaffentechnik vor- 
bei. Erzkonkurrent Nintendo 
zeigte den staunenden Video- 
Kids eine voluminóse Lichtka- 
none, das Superscope furs 
Super Nintendo. Segas Licht- 
wumme war zu diesem Zeit- 
punkt nur ais Prototyp zu se- 
hen. Mittlerweile ist der Mena- 
cer, so der Name des futuristi- 
schen Ballermanns, erhaltlich. 
An dem Acclaim-Modul Termi- 
nator 2, das sich eng an das 
Automatenvorbild halt, kónnt 
Ihr das martialische Spielzeug 
auch gleich ausprobieren. Per 
Mencaer oder wer will, nimmt 
statt dessen das Joypad - 



steuert Ihr ein Fadenkreuz 
uber den Bildschirm, auf dem 
miese Terminatoren, Kampf- 
flugzeuge, Panzerfahrzeuge 
und Robotspinnen auftauchen. 
Das Bild scrollt dabei meistens 
von links nach rechts. In eini- 
gen Abschnitten verweilt Ihr 
etwas langer an einem Fleck, 
die Angreifer sind hier beson- 
ders hartnackig. Am Ende ei- 
nes Levels harrt zudem mei- 
stens ein besonders dicker 
"Sky-Net"-Fłupel. Ab und zu 
liegen auf dem Boden ein paar 
Extracontainer mit Granaten, 
Extraleben und fetten Kugeln, 
die mit einem gezielten SchuB 
geóffnet werden. Ist ein Level 
komplett geschafft, wird die 
Punkteabrechnung prasentiert. 
Kommt Ihr allein gegen die 
Roboter(uber)macht nicht an, 
kann Euch ein Kollege ballernd 
unterstutzen. mh 



Das Design der Sega- 
Lichtkanone Menacer hatte 
durchaus einem heiBen Sf- 
Film entspringen kónnen. 
Dummerweise sind die Ab- 
messungen des Gewehrs zu 




Fur Teenager ein wenig zu 
klein: Der Menacer 



gering, die Feuerknópfe un- 
glucklich, sprich zu dicht bei- 
einander plaziert. Nur kleine- 
re Kids durften mit dem Me- 
nacer kaum Probleme ha- 
ben. Spielt ein Teenager 
oder gar ein Erwachsener 
mit dem Lichtgewehr, tau- 
chen schon nach kurzer 
Zeit Ermudungserscheinun- 
gen und Verkrampfungen 
auf. Dafur laBt sich der 
Menacer jedoch ais Gewehr 
oder zerlegt ais Lichtpistole 
benutzen. Damit haben es 
dann auch altere Spieler ein- 
facher. 




Wir miissen den 
Pick-Up-Truck vor 
den Maschinen 
schiitzen 
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Manner, Maids und massig Met 




Das Wunder der Elektrizitat: Erik wird gegrillt. 



The lost Vikings 



Wikinger sind harte Bur- 
schen. Muskeln aus 
Stahl, riesige Unterkiefer und 
eine 90-60-90-Freundin ge- 
hóren zur Standardausru- 
stung. Erik, Olaf und Baleog, 
Wikinger wie sie im Buche 
stehen, leben derweil giit- 
lichst in ihrem Dórfchen, 
jagen ab und an den gemei- 
nen Dinosaurier und zeugen 
Kinder ohne Ende. Eines 
Nachts senkt sich jedoch ein 
grantiges Raumschiff ubers 
Dorf und beamt die drei 
Freunde einfach in die Hóhe. 
Eure Aufgabe ist es nun, den 



drei Kumpels aus der Misere 
zu helfen und sie durch Zeit 
und Raum ins Heimatdórf- 
chen zuruckzuholen. 

Ziel des Spiels ist es, allein 
oder zu zweit die drei Wi- 
kinger durch mehrere in Le- 
vels unterteilte Welten vom 
Eingang zum jeweiligen Aus- 
gang zu befórdern. Dabei 
muBt Ihr die Aktionen der 
Manner, ahnlich wie in Lem- 
mings oder Humans, mitein- 
ander kombinieren. 

Wie nicht anders zu er- 
warten, hat jeder der drei 
Wikinger ganz individuelle 



Ohne Schutz ist 
der Schliissel 
nicht erreichbar - 
Olaf muBher. 



Interplays Lost Vi- 

kings setzt in Sachen 

Fehlerlosigkeit neue 

MaBstabe. Wahrend 

des gesamten Spiels 

laBt sich einfach kein 

ernstzunehmendes 

Manko auftreiben. Die 

Spielidee ist zwar 

nicht mehr die neue- 

ste, motiviert aber von 

Level zu Level. Grafik 

und Sound bewegen 

sich dabei auf hóchstem Niveau: 

Allerliebste Animationen, abge- 

fahrene Gegner und stim- 

mungsvolle Musikstiicke treiben 

kraftig an. Wahrend uns im 

Raumschiff ein fetziger Dance- 




floor-Track einheizt, 
warten in den Hóhlen 
schummrige Bade- 
wannen-Hits. Hinzu 
kommt ein seicht 
ansteigender Schwie- 
rigkeitsgrad, witzige 
Extras, ein lustiger 
Zwei-Spieler-Modus 
und Ratsel, die sich 
sehen lassen kónnen. 
Eine packende, wenn 
auch etwas unauffalli- 
ge Geschicklichkeits-Denkspiel- 
mischung, die ich Spielern jeden 
Alters warmstens empfehlen 
kann. Man merkt es The lost 
Vikings an, daB viel Zeit und 
Know-How investiert wurde. 




Schwerter zu Pflugscharen: Olats Schild wird unter anderem ais 
Sprungbrett fiir den Flinken Erik mifibraucht. 



Begabungen: Erik the Swift ist 
ein flinker Laufer und kann ais 
einziger springen und diverse 
Wandę nach gewaltigem 
Ansturm zerstóren. Olaf the 
Stout ist der Vielfraf3 unter 
den Dreien und tragt nur ein 
Schild bei sich, mit dem er 
feindliche Schusse abwehren 
oder langsam Abgriinde hin- 
tersegeln kann. AuRerdem 
miGbraucht er den Schild des 
ófteren ais Trittbrett fur Erik. 




Der dritte im Bundę, Baleog 
the Fierce, ist ein Waffennarr 
und kennt sich demnach nur 
mit Tótungswerkzeugen aus. 
Auf Knopfdruck schwingt er 
das Schwert oder schieRt 
Pfeile von sich, mit denen er 
auch diverse Schalter akti- 
vieren kann. Auf dem Weg 
durch die Levels gilt es, ver- 
schiedene Ratsel (Schalter, 
Zugbrucken, Lifts, etc.) zu 
lósen und jede Menge ver- 
steckter Raume und Extras 
zu entdecken. So warten 
Energieauffrischer, Schlussel 
oder Smartbomben in entle- 
genen Winkeln. kn 



Genre: Geschicklichkeit 



Hersteller: Interplay 



Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Laguna 



SUPER NES 81% 



Grafik: 70% 



Sound: 68% 



Saurieram 

SpieB: Baleog 

schieOt den 

Sonntagsbraten. 



i 



Schwierigkeit: mittel 

Besonderheiten: Zwei-Spieler- 
Modus, PaBworter 
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videospiele/tests 



Elefantastisch 




Hoffentlich haben sich die Bremer Stadtmusikanten diese Anordnung 
nicht patentieren lassen 

Rolo to the Rescue 



Der jungę Elefant Rolo ist 
intelligent und talentiert - 
das war sein Schicksal: Ein 
infamer Zirkusbesitzer mit 
dem unpassenden Namen 
McSmiley entriB Rolo der 
elłerlichen Herdę und lie(3 ihn 
in einem heruntergenomme- 
nen Zirkus triviale Kunst- 
stuckchen vorfuhren. Und 
Rolo ist kein Einzelfall: Ein 
Hase, ein Biber, ein Maulwurf 
und ein Eichhórnchen teilen 
das harte Los des unfreiwil- 
ligen Artisten. Ais Rolo eines 



Tages die Flucht aus dem 
Elefantenkafig gelingt, will er 
seine Freunde nicht zu- 
rucklassen: In iiber 60 Spiel- 
stufen muB Rolo den 
Schlussel fur die Kafige ent- 
wenden und seine Gaukler- 
genossen befreien. Eine 
Beriihrung mit McSmiley und 
seinen Helfershelfern sollte 
Rolo vermeiden, nur ein ge- 
zielter Hupfer auf das Haupt 
der Unholde wischt sie vom 
Bildschirm - so ein Elefant ist 
eben kein Leichtgewicht. Zum 



Rolo-to-the-Rescue- 

Spieler werden von 

innovativen Ideen ver- 

blLifft, von entziicken- 

den Animationen ver- 

zaubert, durch gute 

Gags zum Schmun- 

zeln und durch knak- 

kige Ratsel zum Gru- 

beln gebracht. Und 

Rolo motiviert un- 

glaublich - selten war 

mein Verlangen gró- 

Ber, den Abspann zu sehen. 

Aber warum hat Rolo keine PaR- 

wórter? Warum keine Batterie? 

Warum keine unendlichen Con- 

tinues? Die mehr ais 60 komple- 

xen, mit Ratseln und Geheim- 




gangen garnierten 
Spielstufen in einer 
Sitzung durchzuspie- 
len, grenzt an Wahn- 
sinn - das Mega-Drive- 
Netzteil sollte sich auf 
strapazióse Wochen 
ohne Ruhepause vor- 
bereiten. Ohne diesen 
leidigen Lapsus hatte 
ich Rolo to the Rescue 
ein dickes "super" ver- 
pafJt - trotzdem soll- 
ten sich alle Mega-Drive-Spieler 
diesen Titel naher ansehen. Rolo 
ist zu niedlich und zu unterhalt- 
sam, urn beim Softwarehandler 
im Regal zu verstauben. Jump'n' 
Run-Fans greifen zu. 






Jump'n'Run-Fans kón- 
nen aufatmen: Mit 
Rolo erhalten sie ein 
umfangreiches, mit fri- 
schen Ideen gespick- 
tes Hupfspiel. das 
nicht nur Kids an- 
spricht. Das "Benja- 
min Blumchen"-Titel- 
bild schreckt zunachst 
ab, das Spielgesche- 
hen zieht einen dafiir 
in den Bann. Das 
Programmierteam Vectordean 
hat ein erstklassig ausgeklugel- 
tes und sehr flottes Moduł abge- 
liefert, das zu den ersten Mega- 
Drive-Highlights im neuen Jahr 



^cytA- 




zahlt. Waren die von 
Sónke aufgezahlten 
Mangel nicht, wurde 
mein Einser-Gesicht 
im Kasten prangen - so 
gibfs "nur" einen zu- 
frieden lachelnden 
"Zweier-Martin". Putzi- 
ge Grafik und uber- 
durchschnittlicher 
Sound runden den er- 
freulichen Gesamtein- 
druck ab. Hoffentlich 
setzt Electronic Arts in Zukunft 
verstarkt auf Neuentwicklungen 
und laBt olle Computerkamellen 
wie Shadow of the Beast in der 
Schublade vergammeln. 



Gluck verliert McSmiley bei 
einer derartigen Aktion vor 
Schreck den begehrten Kafig- 
schlussel. 



Der Biber ist ein 
aufgeweckter 
Bursche -zumin- 
dest manchmal 




Quo vadis, 
elephantus? 
Auf der Kartę 
steuert Ihr 
die nachste 
Spielstufe an. 



Huba Huba Hop: 

Kein Videospiel- 

Hase springt hoher 

alsdieserhier. 



Hat Rolo einen seiner 
Freunde befreit, heftet sich 
dieser an seine Fersen. Bis 
zu drei folgen Rolo- Ihr kónnt 
jeden in einem Menu anwah- 
len und dessen besondere 
Fahigkeiten nutzen: Der Biber 
samt Rettungsring ist ein 
ausgezeichneter Schwimmer, 
der Hase hat unglaubliche 
Sprungkrafte, das Eichhórn- 
chen erklimmt jede Wand und 
der Maulwurf grabt sich durch 
weichen Grund und Boden. 
Ohne gezielten Einsatz der 
Tiertalente werdet Ihr kaum 
einen der uber 60 Level 
lósen. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



MEGA DRIVE 78% 



Grafik: 74% 



Sound: 65% 



Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten:- 
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I Auto, Motor und Sport 




Die Grafik erinnert an Nintendos Klassiker F-Zero 



Exhaust Heat 2 



Vor nicht mai einem Jahr 
begluckte das japanische 
Softwarehaus Seta die Super- 
Nintendo-Raser mit einer 
Formel-1-Simulation: Exhaust 
Heat war zwar unspektakular, 
gefiel uns Testem aber trotz- 
dem. Bei der Fortsetzung 
Exhaust Heat 2 tritt erneut ein 
einsamer Rennfahrerhetd ge- 
gen die 25kópfige Konkurrenz 
an. Die 16 Rennstrecken wer- 
den grafisch ahnlich prasen- 
tiert wie bei F-Zero, nur flitzen 
bodenstandige Wagen urn die 
Wette. 

Zunachst wahlt Ihr einen von 
drei unterschiedlichen Boliden, 
bestreitet dann mehrere Trai- 
ningsrunden - bis es schlieG- 
lich ums Ganze geht. Wie 
ublich gilt: Je besser Eure 
Rundenzeit, desto schnuckli- 
ger der Startplatz. Nur wer 
nach dem Schwenken der 
Zielfahne im Vorderfeld landet, 
ergattert einen Spitzenplatz in 
der WM-Wertung und darf mit 
dem Preisgeld sein Auto auf- 
rusten. Motor, Getriebe und 



Spoiler freuen sich immer auf 
kompetente Mechaniker. Zu- 
satzlich bastelt ein Erfinder 
gegen Bezahlung an neuen 
Techniken und Features, die 
Ihr dringend benótigt, um die 
Computerfahrer in Schach zu 
halten. 

Netterweise speichert eine 
Batterie die Ergebnisse von 
drei Teilnehmern, so daB Ihr 
die Weltmeisterschaft des ófte- 
ren unterbrechen durft. mg 




Genre: Rennspiel 



Hersteller: Seta 



Zirka-Preis: 120 Mark 



Testmuster: Laguna 



SUPER MES 73% 



Grafik: 66% Sound: 69% 

Schwierigkeit: schwer 

Besonderheiten: Batterie 



Seta liefert ein gutes 
Rennspiel ab, das 
aber trotzdem einige 
Features vermissen 
la(3t. Flotte 3-D-Grafik, 
gute Steuerung und 
satter Sound auf der 
einen Seite - fehlen- 
der Zwei-Spieler-Mo- 
dus, kaum grafische 
Gags und Eintónigkeit 
andererseits. Anfangs 
stimmt die professio- 
nelle Prasentation prima aut die 
Formel-1-Atmosphare ein. Auch 
das Rennen an sich bietet pak- 




kende Uberholmanó- 
ver und intelligente 
Computerfahrer, die 
Euch nicht so einfach 
passieren lassen. Lei- 
der sind gute Plazie- 
rungen Eure einzige 
Motivation. die WM 
durchzufahren. Etwas 
mehr Abwechslung, 
ob nun realitatsbezo- 
gen oder nicht, ware 
mir schon recht gewe- 
sen. Trotz Steigerungen gegen- 
uber dem ersten Teill kein ultima- 
tives Formel-1 -Moduł . 



Tel. 08341/14063 
Fax. 08341/14127 



Fandango Uideogames 

Mega Driva: Sonic 2, Batman, fcLSSLJftLa. i» 

Global Gladiators, Streets of USfllSESSuSr** 6Z 

Raga 2, LHX-Attack Choppar 

Super Famicom: Star Wars, 

Harley, Super Aleste US, 

PC-Engine: Bomberman 93, 

PC-Thundershooting 

Gamę Boy: Star Wars 

TURBO DUO US ind. S 

Games nur 749.- 

Game Gear: Streets of 

Ragę, Alien III 

unn irieles mehr... 

ntal waran bal DtuckJłgunn noch nichl liafarbar 

Versandkosten par NN. 8.- Łrrtnm u. Preisanderung vorbehaiten 




VIDEO LASERDISI SEGA NINTENDO PHILIPS ELECTRONICS *PC-SOFTWARE 



JUWEL 



Video- und Medienversand 

III .MMI III KII KIM 4400 Ml NSII R 

0251/66 15 22 



DEIN GAME-PARADIES!!! 



MKGAI)RIVK(US) 
MosoPOI.Y 109.95 

CLUE(CLUEDO) [09,95 

CADASH 99.95 

RAMPART 89.95 

WIIEREWWI.IK) 99.95 

ECCOTHEDOLPHES 99.95 

SI PER \l Sil Si 
CHUCKROCK 
FIN \l PIGH1 
PAPERBOł II 
Ml S\ \ 

MICKEY's MACIC Al QI EST 124,95 
NCAA BASKETBALL 109.95 



i, .ni. 



oforl 



GAMĘ BOI ii Si 
I II II I MERMAIDl \RIELI.E) 
W I M.IM.slMRII 
IN1YEKSAI SOI l>IER 
EMPIRE STRUCESBACK 
COOLADVENTI RE 
s\\ \MP THING 

SUPER NES(DT) 
MXII Al SI HEAT 
SI PER DOI BLE DRAGON 

SI PER OEE ROAD 
SlPERSIRIkl (,1 NNEB 
PISHOYER 
DARIISTWIN 

Ul .W, Wll s 1'iiihitin: 
n KaiuliiR mil lO.OOOTild gesen .'.- I)M in Brie 



'19.95 
1114.95 

89.95 
119.95 



69,95 

(.4.95 
<>4.'I5 

69,95 

h4.95 

49.45 

1 29.M5 
139.95 

129.95 

1 29,95 
124.95 

I I '1.95 



I NEl : !!!NEl ; CD-INTERACTIVE(CD-l)lnęrosscr Auswahl NEl !!!NKli | 
Jt Uli - Verund K.rnd II .-r I >■ 1 1 li Schillerslr.57 U-441IH MOmlcr Ul. 11251/66152: Fa\. 0251/6641 7« 



Afterburner 3 CDj 
CD Rom lamenk.) 
Finał Fight CDj 
Golden Axe 3 CDj 
Menacer e 
Ninja Warriors Cdj 
Sewer Shark CD e 129 
Splatterhouse 3 e/j 109 
Wolfchild CDe/j 129 



129- 
799- 
129 
129 
149 
129 



GALAXY 



aajajlhuyie 
f^aghbackrę 

Scrfc 

StrdF?ace!2ftiB99 
GutfolWćr die]ftC9 
Wor^jolliLi cn!dl99 



ARen 3 e 69.- 

Chakan e 69 

Prince o.Persia d 79- 

Shinobi 2 e 69 



MEGA DRIVE 

_M IR GAMĘ GEAR 

&* [g^8ff(^lfeQ Wir 

E®p ATARI/AMIGA 

USCła ®& 



Bund; 

Dynablaster 
Grand Prix 
History Linę 
Lion Heart 
Monkey Island 2 



89/89- 

79.-/79- 

99-/99 

109 

Marz 

89- 



Streetfighter 2 69 -/69 .- 



4 -Player Adaptor i 
Fl5StnkeEaglee 
Jaki Crush ] 
Jimmy Connors e 
NBA Basketball e 
NHLPA Hockey e 
Mario Kart d 
Streetfighter 2 d 



149- 

149- 

129 

129- 

129 

109 

109 



lStreet^oPage!el69j 



Lemmings d 
Mystic Ouest d 
Star Wars e 



■II rc araR.cresT4łM99. j 



Dtlulufl^S Wir 



79 

59 



:cnwa rzes'flLc eiŁ)fc> 
ŁWirgIecrrrrard.WC9 



GAMEBOY 



Wingcommander e 139 - 



SUPFAMICOM 



Eatl elecruel 
LJe£er,UblrkeTell29? l 



M ckey iM cu£eIel 1 39. a 
Ęa r ccit s ld 

Ślar lwarsle 
iTinyiTcors 



Dung£xplorer2SCj 109. 
Rainbow Island Mar i 



PC ENGINE 



Comanche 119 

History Lfne 109 - 

Jump Jet Harrier 129 - 
Soundblaster 16asp 529 
SpacewardHo 119 

V for Victory 2 99- 



IBM 




imp \\Wi£x£Mz33? r@si \\amm 



089/7605151 
089/7470689 

Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70 



BTX.-Galaxy» 
Telefon 089/7605151 
Telefax:089/7698024 
lnhGalaxy Plexus GmbH 
Anmerkungj Japanisch 
efnglisch dDeutsch 
Handleranfragen erwiinscht 
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lt's Birdie-Time! 




Puli down: Die leichte und iibersichtliche Benutzerfiihrung in Aktion. 

PGA Tour Golf 2 



Electronic Arts scheinen 
langsam die frischen Spiel- 
ideen auszugehen. Viele Neu- 
erscheinungen rekrutieren sich 
aus Fortsetzungen ehemaliger 
Bestseller. Nachdem Eis- 
hockey- und Football-Fans von 
den fortsetzungsbesessenen 
EA-Entwicklern gehórig trak- 
tiert wurden, stehen mit PGA 
Tour Golf 2 nun auch gestan- 
denen Pixel-Golfer im Nach- 
folgerregen. Die Anderungen 
gegenuber dem zwei Jahre 
alten Klassiker halten sich da- 
bei in Grenzen. 

Wieder bestreitet Ihr mit bis 
zu drei Mitspielern verschiede- 
ne Turniere, die Euch uber ins- 



gesamt sieben Golfkurse fuh- 
ren. Naturlich rekrutiert sich 
Eure Gegnerschar aus den 
gestandenen Mannen der 
amerikanische Edelgolfer- 
Gilde PGA. Auf dem jeweiligen 
Kurs angekommen, prasentiert 
sich der gepflegte Golfplatz in 
bekannter 3-D-Perspektive, 
ahnlich wie in World Class 
Leaderboard. Samtliche spiel- 
entscheidende Daten, wie 
Windrichtung, aktueller Schla- 
ger, Distanz zum Loch und 
Bodenbeschaffenheit, werden 
eingeblendet. Geschlagen wird 
auf Knopfdruck, wobei Starkę 
und Spin mit weiteren "Klicks" 
eingestellt werden kónnen. 



Wie zu erwarten, pra- 
sentiert sich PGA 
Tour Golf 2 mit typi- 
schem EA-Nachfol- 
ger-Syndrom: Der 
gelungene Golfklassi- 
ker wurde nur fein 
verandert. Der Stati- 
stikteil wurde erheb- 
lich ausgebaut, zu- 
satzlich neue Kursę, 
Sonderschlage und 
Turnierformen hinzu- 
gefiigt. Am durchdachten Spiel- 
ablauf hat man hingegen nichts 
geandert: Korrekte und einfache 
Steuerung, flotter Grafikaufbau 
und ein dichtes Golf-Ambiente 
locken den Spieler von einem 
Kurs zum anderen. Die wiin- 
schenswerten Anderungen in 
Sachen Prasentation fielen 




jedoch unter den 
Tisch. Der Sound 
dudelt gelangweilt vor 
sich hin, die etwas 
farblose Grafik ist soli- 
de, aber nicht mehr 
zeitgemaR. So bleibt 
PGA Tour Golf 2, ahn- 
lich wie andere EA- 
Fortsetzungen, nur 
bedingt empfehlens- 
wert. Gelegenheits- 
golfer, die schon den 
ersten Teil besitzen, mussen sich 
den Nachfolger nicht kaufen. Die 
wenigen Anderungen rechtferti- 
gen die Neuanschaffung nicht. 
Absolute Fans und solche, die 
es werden wollen. durfen den 
Bali jedoch beruhigt in die Flora 
dreschen: Furs Mega Drive gibfs 
zur Zeit kein besseres Golf. 



Komfortabel: Auf Knopfdruck darf eine Ubersichtskarte des gerade 
anliegenden Parcours aufgerufen werden. 




L«f ł / Rłgtit mov*s eursor 
Up / Douai ro!«t«* grld 

Tk* mi i* i ■». *•** tt* mm »* *♦• 

+ 




Links seht Ihr einen Auszug des ausfiihrlichen Statistikteiis, rechts 
das Oberflachen-Grid des Put-Terrains 




19mph 



_. ; . / j 



2LU3L 



Hole *1 Por H 
Słroke 1 E 
Distonce:H13yds 

Club: Driver 



Dank eines computertypi- 
schen Pull-Down-Menus las- 
sen sich wahrend des Spiels 
die verschiedensten Optionen 
aktivieren. So wartet PGA Tour 
Golf 2 mit einer Kursubersicht, 
allerlei Schlagvarianten, ande- 
ren Perspektiven und um- 
fangreichen Statistiken auf. 
Spielstande werden bei Bedarf 
auf die Batterie gespeichert./cn 



Genre: Sport 

Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



MEGA DRIVE 86% 



Grafik: 62% 



Sound: 37% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Ein typischer EA-Nachfolger: Grafisch kaum besser ais der Vorganger, aber mit drei neuen Kursen. 



Besonderheiten: Batterie, 
Vierspielermodus 
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Im Zeichen des Kinnhakens 




Runter kommen sie alle - selbst Cassius Clay liegt mai am Boden 

Muhammad Ali 

Heavyweighł Boxing 



Starboxer Muhammad Ali gilt 
bis heute ais erfolgreichster 
Faustschwinger der Geschich- 
te. Mediengigant Virgin inve- 
stierte in die Lizenz und gibt 
mit Muhammad 
Ali Heavyweight 
Boxing seinen 
Boxspielein- 
stand. Haupt- 
held Cassius 
Clay, der sich 
nach seinem 
Bekenntnis zum 
Islam nur noch 
Muhammad Ali nannte, wurde 
durch leichtfuBigen Kampfstil 
und unerhórt viele Erfolge zum 
Boxeridol schlechthin. Fans 
werden sich freuen, denn nun 
durfen sie in die Haut des 
Schwergewichtlers steigen und 
allen ansturmenden Heraus- 




forderem das Blaue vom Him- 
mel bcocen. 

Wahlweise wird allein oder 
gegen einen Kumpel angetre- 
ten. Steigt Ihr solo in die Seile, 
warten zehn 
grimmige Com- 
puterschlager 
auf Euch, die 
Ihr besiegen 
muBt, urn Welt- 
ranglistenerster 
zu werden. Vor 
dem Kampf 
entscheidet Ihr 
Euch fur die passende Run- 
denzahl oder die jeweilige 
Rundenlange. AuBerdem darf 
zwischen der schwereren, weil 



Da kracht die 

Kopfhaut: Bruno 

steckt ein. 



Die tolle Box-Atmos- 
phare, von der Knut 
spricht, kommt in mei- 
nen Augen nicht 100- 
prozentig ruber. Dafur 
sind sowohl die 
krachzenden Digi- 
Samples, ais auch die 
verschwommene 
Digi-Grafik minimal zu 
schlampig in Szene 
gesetzt. Wer naturlich 
ganzlich in den Kampf 
vertieft ist, wird diese kleinen Pat- 
zer nur unterbewufJt wahrneh- 
men. Ansonsten gefallt das Box- 
spiel - kein Wunder, wurde es 
doch von dem Programmierteam 
Park Place in Szene gesetzt. 




Sportfreaks kennen 
den Zusammenhang: 
Das famose EA 
Hockey stammt eben- 
falls aus der Park- 
Place-Produktion. Die- 
sen spielerischen 
Geniestreich konnten 
sie mit Muhammad Ali 
allerdings nicht wie- 
derholen. Gute Pra- 
sentation, durchdachte 
Steuerung und viel 
"Der-Bessere-gewinnt"-Touch 
(keine Zufalls-KOs) katapultieren 
den Titel zum "Besten Mega- 
Drive-Boxspiel" - unanboxbar 
thront Muhammad Ali Hea- 
vyweight Boxing allerdings nicht. 



Mit brachialer Gewalt 
ramme ich meinem 
Gegenuber die Faust 
in den Magen, wor- 
aufhin dieser leicht 
benommen nach hin- 
ten torkelt und mit 
einem dumpfen Auf- 
stóhnen zu Boden 
geht. "Steh auf, Ver- 
sager!" krachzt meine 
Stimme aus dem 
Lautsprecher, wah- 
rend mein zugeschwollener Geg- 
ner ausgezahlt wird - gewonnen! 
Solche Szenen stehen bei 
Muhammad Ali Heavyweight 
Boxing auf der Tagesordnung. 
Tolle Animationen der Boxer, 
krachende Digi-Sounds und die 
witzige Idee mit dem rotierenden 
Ring bringen Boxathmosphare 
ohne Gleichen ruber. Man spurt 



r9*^z 




fórmlich die hitzige, 
schweiBtriefende At- 
mosphare. Neben der 
stimmungsvollen Pra- 
sentation kann auch 
die durchdachte 
Steuerung uberzeu- 
gen. Doch selbst das 
gróBte Box-ldol ist 
nicht vor Schwache- 
anfallen gefeit: Zum 
einen bewegen sich 
die Boxer nur sehr 
schwerfallig. Selbst Ali's Beinar- 
beit laBt zu wunschen ubrig. Zum 
anderen wird der Kampf bei spo- 
radisch auftretenden Perspekti- 
venanderungen zu unubersicht- 
lich und chaotisch. Actionfreudi- 
ge Sportfans und Prugelliebha- 
ber sollten unbedingt einen Blick 
riskieren - fiirs Mega Drive 
gibts zur Zeit nichts besseres. 



komplexeren Simulations- und 
der einfachen Arcade-Steue- 
rung gewahlt werden. Im Ring 
angekommen, deckt Ihr auf 
Knopfdruck oder schlagt auf 




vielfaltige Weise zu. Die Ring- 
umgebung seht Ihr dabei aus 
einer 3-D-Perspektive - bei 
Bedarf dreht sich der Ring urn 
bis zu 360 Grad. Im oberen 
Bildschirmdrittel prasentiert 
sich die momentane Kraft und 
Agilitat der Kontrahenten. Geht 
eines der beiden zur Neige, 
droht ein unausweichliches 
Knock-Out und die darauffol- 
gende Auszahlung. Nach jeder 
Rundę und nach Ende des 
Kampfes wartet das Moduł mit 
einer genauen Statistik auf. kn 



Genre: Sport 



Hersteller: Virgin 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Virgin 



MEGA DRIVE 71% 



Ab in die Deckung: 
Die Linke von 
Bruno fiat s in sich. 
Selbst Muhammad 
Ali versteckt sich 
respektvoll. 



Grafik: 68% 



Sound: 61% 



Schwierigkeit: mittel 

Besonderheiten: PaBwórter, 
Zweispielermodus 
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Das stdrkste Stutk von POWER PLAY 
ist da HU! Der Ordner der steht - wie 
zementiert. Holt ihn Eu<h. Zum ab' 
solułen Kniillerpreis von 9,99 DM. 
Gleiih ZusthlagenH! 




Exemplare des Original Power Ordners 
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkostenj. 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 

Name . Vorname 
Slralie, Nr 
PIZ, Ort 



Dalum, Unterschrir) 

Coupon einlach auslullen, ausschneiden, aut Postkarte kleben und emsenden on 

Morki & Technik Lesersenice, C5J Postfach 14 02 20, 8000 Munchen 5 
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Kapfn Baloo und sein Freund Kit geraten spielerisch ins Abseits 



Talespin 



Iittlerweile haben die Vi- 
deospielentwickler fast 
alle Disney-Helden ais Pixel- 
Sprites durch die Mangel ge- 
dreht. Nach Ariel steht schlieft- 
lich die Adaption des Comic- 
Stars Kapfn Baloo an. Der 
Protagonist in Talespin geht 
allerdings nicht alleine auf 
Tour, sondern nimmt auf 
Wunsch seinen Freund Kit mit. 
Ais Team durchqueren die 
Draufganger zehn Spielstufen, 
die meist in alle Richtungen 
scrollen. Die Reise beginnt im 
Dschungel, fiihrt durch ein 
paar europaische Lander, ver- 
schlagt Euch nach Indien so- 
wie Agypten und bietet einen 
Kurztrip in die Staaten. Zwi- 
schendurch muBt Ihr sogar an 
Bord eines Rosinenbombers 
Euren Mann stehen. 

Wer einen Level verlassen 
will, sollte nicht nur auf seinen 
Energievorrat achten (das Ubli- 
che: schieBen, springen, lau- 
fen, ausweichen), sondern 
eine bestimmte Anzahl von 
Kisten mit der Aufschrift 



"Cargo" aufsammeln. Erst 
wenn diese Aufgabe gelóst 
wurde, leuchtet am Level-Aus- 
gang das Schild "Open" auf. 
Extras tummeln sich relativ 
wenige in der Gegend, dafur 
werden Kisten gestapelt, Ge- 
heimgange entdeckt und ver- 
einzelt Labyrinthe erforscht. 
Mit einem scharfen Blick auf 
das untere Bildschirrrwiertel 
lest Ihr alle wichtigen Daten 
zur aktuellen Lagę ab. mg 




Genre: Geschicklichkeil 

Hersteller: Sega 

Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Sega 



MS-DOS 49% 



Grafik: 70% 



Sound: 47% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Besonderheiten: Zweispieler- 
modus 



Ob Kapfn Baloo & Co 
angesichts ihrer mie- 
sen Videospielinkar- 
nation Minderwertig- 
keitsgefuhle bekom- 
men, wenn sie auf die 
Kollegen Mickey und 
Donald schielen? 
Sega hat sich schon 
mit Ariel blamiert und 
Talespin tummelt sich 
in ahnlichen Wer- 
tungsregionen. Immer- 
hin ist die Grafik gróBtenteils gut 
und ein Zwei-Spieler-Modus hebt 
die Motivation kurzfristig: anson- 




sten bietet dieses 
Moduł langweilige 
Jump'n'Run-Kost auf 
dem Niveau von 1985. 
Endgegner ohne Witz, 
zusammengeschuster- 
te Levels und lasche 
Musik reizen nicht 
gerade zu ausgiebigen 
Spielesessions. Fur 
rund 100 Mark ist das 
lieblos programmierte 
Talespin drei Klassen 
zu teuer. AuBerdem hat man die 
zehn (relativ kurzeń) Spielstufen 
bald durchgezockt. 
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A Der Tod steht ihm gut 




Tot werden ist nicht schwer, tot sein dagegen sehr 



Chakcm 



Das ewige Leben ist der 
groBe Traum der Mensch- 
heit. Einer haf s geschafft: Der 
machtige Krieger Chakan be- 
siegte einst die Damonen des 
Todes in einem direkten Duell. 
Leider kann er sein ewiges Le- 
ben nicht genieRen, denn seit 
seinem Sieg erleidet er unend- 
liche Schmerzen und sieht aus 
wie ein vermoderter Affe mit 
glutroten Augen - so hat Cha- 
kan sich das nicht gedacht. 
Um dieser endlosen Qual ein 
Ende zu bereiten, muB Cha- 
kan alle Geschópfe der Dun- 
kelheit besiegen. Vier Welten, 
unterteilt in jeweils drei Spiel- 
stufen, durchwandert Chakan 
und vertilgt mit seinen beiden 
Schwertern feindliche Krea- 
turen der Unterwelt. Neben 
weiteren Waffen findet Chakan 
praktische Zauberstoffe. Auf 
einem Auswahlbildschirm kónnt 
Ihr Euer Alchemie-Talent spie- 
len lassen und so zum Beispiel 
Feinde verlangsamen, spe- 
zielle Schwerter herbeizaubern 
oder Euren Totenkopf-Energie- 



balken wieder auffullen. AuBer- 
dem beherrscht Chakan einen 
Doppelsprung und kann sich 
blitzschnelt uber den Boden 
rollen. Auch wenn Chakan an- 
geblich mit dem ewigen Leben 
"gesegnet" ist, ubertrieben vie- 
le Feindkontakte solltet Ihr ver- 
meiden, sonst heiRfs "Gamę 
Over" und Chakan fristet sein 
diisteres Dasein in den Tiefen 
des ROM-Moduls auf immer 
und ewig. js 

Genre: Geschicklichkeit 

Hersteller: Sega 

Zirka-Preis: 100 Mark 

Testmuster: Sega 



IKIEGA DRIIIE 48% 



Grafik: 57% SounrJ : 62% 
Schwierigkeit: schwer 



Besonderheiten: - 



: 



Die morbide Chakan- 
Geschichte ist wirr, 
aber eine willkomme- 
ne Abwechslung zum 
ewigen "Rette-die- 
Prinzessin-oder-ein- 
niedliches-Tierchen"- 
Einerlei. Chakan ist 
sehr komplex und mit 
einem kraftigen SchuB 
typischer Action-Ad- 
venture-Elemente an- 
gereichert. Aber an- 
scheinend waren die Sega-Leute 
mit der Programmierung einer 
dringend nótigen PaRwortfunk- 




tion ubertordert. Cha- 
kan ist auch anson- 
sten nicht gerade ein 
Paradebeispiel sorg- 
faltiger Programmier- 
kunst: Der Krieger 
Chakan schleppt sich 
eher trage durch die 
Unterwelt und das 
Scrolling wird beizei- 
ten von chronischem 
Schluckauf heimge- 
sucht. Passenderwei- 
se sorgt die gewohnungsbedurf- 
tige, aber interessante Musik fur 
dustere Gruftatmosphare. 



Softwanhanikr, 
ćturmm Su den Laden, 
und fwkn Sit sich. . . 





SlEGE&CONOUEST. 



Vertrieb in Europa: Electronic Arts. Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH, 
Alliance Division. Verlerstr. I, 4830 Gutersloh. 
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Computersoftware 


Junker 


Telefon 06029/71 92 


Artikel 


AM 


PC 


1869 


76,90 


89.90 


A.T.A.C. 


- 


99,90 


A 320 Airbus 


76,90 


99,90 


Abandoned Places 


- 


76,90 


Addams Family 


59,90 


- 


Amberstar 


64,90 


76,90 


Aquatic Games 


69,90 


- 


B.A.T. 2 


82,90 


94,90 


Battle Isle 


80,90 


80.90 


B.C. Kid 


59.90 


- 


Beast III 


64,90 


- 


Bug Bomber 


64.90 


89.90 


Bunny Bricks 


59.90 


- 


Casar 


64,90 


76,90 


Captive 


- 


76,90 


Captive Map Gen. 


- 


39,90 


Cool World 


59,90 


- 


Croepers 


- 


89,90 


Crazy Cars 3 


64.90 


69,90 


Curse of Enchatia 


76,90 


76,90 


Das Schwarze Auge 


82,90 


89,90 


Discovery 


64,90 


76,90 


Dojo Dan 


64,90 


- 


Dominium 


64.90 


76,90 


Dream Team 


64.90 


64,90 


Dungeon Master 


69,90 


80,90 


Dynablaster 


69.90 


76,90 


Elvira 2 Adventure 


- 


76,90 


Eiysium 


64,90 


76,90 


Epic 


64.90 


80,90 


Eye of Beholder 2 


82,90 


94,90 


Falcon Collection 


44,90 


- 


Fighter Duel Pro 


59.90 


- 


Futurę Wars 


29,90 


29,90 


G-Loc 


54,90 


- 


Gemfire 


64.90 


82,90 


Gobliins 2 


64.90 


76,90 


Grand Prix F.1 


89.90 


104,90 


Henima 


89.90 


89,90 


History Linę 


89.90 


89.90 


Humans 


59,90 


64.90 


Incredible Machinę 


- 


82,90 


Indiana Jones 4 Adv. 


89.90 


99.90 


Indiana Jones 4 Act. 


64,90 


69.90 


Jet Fighter 2 Pack 


- 


59,90 


Kaiser 


99.90 


99,90 


Kings Quest 6 


- 


89,90 


Laura Bow 2 


- 


89,90 


Lethal Weapon 


59.90 


64.90 


Links 


82.90 


94.90 


Links 386 Pro 


- 


104.90 


Lords ol the Rings 


76,90 


85,90 


Lords of the Rings 2 


- 


85,90 


Lure the Tempress 


76.90 


82,90 


Mad TV 


80,90 


94,90 


Magie Pockets 


64.90 


69.90 


Mega Sports 


64,90 


89,90 


Monkey Island 2 


89,90 


89,90 


Pacific Island 


69,90 


76,90 


Patrizier 


79,90 


89.90 


Perfect General 


82,90 


89.90 


Pinbali Fantasies 


64,90 


- 


Push-Over 


64,90 


69.90 


Ouest for Glory 3 


- 


82,90 


Rampart 


59,90 


79.90 


Regent 


79,90 


- 


Robocop III 


64,90 


64.90 


Sim City Deluxe 


69,90 


99,90 


Space Max 


69.90 


79.90 


Special Forces 


89.90 


99,90 


Stalingrad 


64,90 


- 


Stone Age 


64,90 


64,90 


Super Tetris 


80,90 


84,90 


SWOTL 


- 


89.90 


SWOTL Zusatz je 


- 


49,90 


Theatre of War 


69.90 


89,90 


Ultima Underworld 


- 


89,90 


Ultima Underworld 2 


- 


99,90 


Utopia 


69,90 


89,90 


Vroom Datadisk 


49.90 


- 


Ween 


- 


76,90 
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90 DM 
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Grand Slam 

Tennisfreunde, die sich irrtumlich 
ein Mega Drive gekauft haben, stehen 
nicht langer im Regen. Nach dem bis- 
lang nur Nintendo-Systeme und die 
PC-Engine mit Filzballorgien versorgt 
wurden, bricht Telenet den Bann und 
schickt Grand Slam offiziell auf den 
Court. Auf drei verschiedenen Boden- 
belagen absolviert Ihr Freundschafts- 
spiele, trainiert oder steigt in ein Tur- 
nier ein, Dabei durft Ihr naturlich im 
Einzel oder Doppel spielen - gegen 
einen Kumpel oder den Computer. Ihr 
sucht Euch einen der 24 Tennis-Cracks 
aus, dereń Namen aus Lizenzgrunden 
geandert wurden. Auf dem Court seht 
Ihr das Spielgeschehen von einem 
hóhergelegenen Zuschauerplatz hinter 
der Grundlinie. Bei Bedarf scrollt der 
Court ein wenig vertikal und horizontal. 
Auf Knopfdruck laBt Ihr zunftige Lobs 
los, schmettert eine Vorhand oder 
schneidet die Balie rasant an. Nach 
gewonnenem Spiel wartet ein PaBwort. 
Mega-Drive-Fans waren dank der 
ungemutlichen Tennissituation bereits 
am Verzweifeln. Leider reiBt Grand 
Slam Sega nur bedingt aus der Filz- 
misere. Die Grafik erreicht nicht den 
16-Bit-Standard, der Digi-Schiedsrich- 
ter leidet an Stimmbandzerrungen. 
Spielerisch uberzeugt das Moduł mit 
einer einfachen Steuerung, die jedoch 
urn einiges durchdachter hatte ausfal- 
len konnen. Fur Tennisfans anschaf- 
fenswert, solange die Konkurrenz weg- 
bleibt. Testmuster von Sega. kn 




Genre: Sport 
Hersteller: Telenet 
Zirka-Preis: 110 Mark 



MEGA DRh/E 64% 



Gratik: 57% Sound: 30% 
Schwierigkeit: mittel 
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Out of this World 

Out ot this UfarWsorgt wieder fur 
traute Zwistigkeit in unserer Redaktion. 
Derweil sich die eine Halfte der Kolle- 
gen schreiend aus dem Staub macht, 
wenn Out of this World Ober den Bild- 
schirm flimmert, starrt die andere ge- 
bannt auf das actionlastige Geschehen 
auf dem Monitor. Unterm Strich bleibt 
ein solider Action-Geschicklichkeitsmix 
ubrig, der dank besserer Bedienung 
deutlich gelungener ist ais das triste 
Computen/orbild. mh 

Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Delphine/U.S.Gold 
Zirka-Preis: 120 Mark 



MEGA DRIVE 68% 



Grafik: 69% Sound: 71% 
Schwierigkeit: schwer 




Lethal Weapon 

In der letzten POWER PL4Ktesteten 
wir die wenig unterhaltsamen Compu- 
terversionen, jetzt miissen die beruhm- 
ten Chaos-Cops auf dem Super Ninten- 
do funf Missionen bestehen. Der 
Spielablauf gradliniger und die Musik 
klingt knackiger - dafiir ist die Steue- 
rung hakelig. Lethal l4/eapo/7 verbreitet 
hektische Langeweile. Wer actionreiche 
Hupfspiele mag, findet auf dem Super 
Nintendo weit besseres. js 



Genre: Action 
Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 130 Mark 



■ 



SUPER MES 45% 



Grafik: 46% Sound: 58% 
Schwierigkeit: schwer 




NBA Allstar 
Challenge 

Acclaim, einer der groGten Lizenz- 
nehmer der Videospielbranche, 
schnappte sich den begehrten Namen 
der amerikanischen Basketballgilde 
NBA und sicherte sich somit samtliche 
Team- und Spielernamen. 

Gespielt wird One-on-One (zwei 
Korbakrobaten treten gegeneinander 
an). Allein gegen den Computer oder 
gegen einen Kumpel schlagt Ihr Euch 
durch Trainigsspiele oder eine zunftige 
One-on-One-Meisterschaft. In letzterer 
tretet Ihr im K.O.-System gegen sieben 
Basketballprofis an. Ais Bonus warten 
drei weitere Basketballvarianten. In 
Freiwurf- und Dreipunktwettbewerben 
ist Geschick und Konzentration von 
Nóten. Basketballfanatiker werden sich 
uber das Horse-Shootout freuen: Hier 
mussen nach bestem Wissen und 
Gewissen spektakulare Wiirfe nachge- 
ahmt werden. 

Die nicht eben billige NBA-Lizenz an 
ein kleines Mann-gegen-Mann-Spiel 
zu verschenken, war kein Glucksgrifi. In 
Zeiten rasanter Mannschaftsschlachten 
und heiBer Korbduelle wirkt NBA All- 
star Challenge hochst antiquiert. Die 
liebevolle Grafik und der nette Sound 
helfen auf Dauer nicht uber rasch auf- 
tretende Ermiidungserscheinungen hin- 
weg. Lediglich Fans, die oft gegen 
einen Kumpel spielen, sollten das 
Moduł in den Schacht wandern lassen. 
Testmuster von Acclaim. kn 




Hersteller: Ljn 



Zirka-Preis: 130 Mark 



SUPER NES 66% 



Grafik: 65% Sound: 46% 
Schwierigkeit: einstellbar H. 
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California 
Games 2 

Der C 64 ware ohne die California 
Games zum TrauerkloB verkiimmert. 
Ais die taufrische Super-NES-Umset- 
zung mit dem vielversprechenden Titel 
California Games 2 in die Redaktion 
schwappte, brandeten Erinnerungen an 
ISngst vergangene BMX-Rennen und 
Surf-Abenteuer auf. Die Ernuchterung 
folgte prompt: Funf mickrige Wett- 
kampfe, der Spielwitz eines uberfahre- 
nen Dackels und ein lacherlicher Zwei- 
Spieler-Modus disqualifizierten die 
California Games 2 schon vor dem 
Start. Ais erster Wettkampf enttauscht 
das kalifornische Hang Gliding: Mit 
einem Drachen vertaut sturzt Ihr Euch 
von einem Abhang, sorgfaltig Steuer- 
tehler und damit Absturze vermeidend. 
LaBt Ihr leckeren Raucherfisch in die 
Mauler von orientierungslos treibenden 
Delphinen fallen, hagelt es Punkte. 
Gegen das Jet Surfing ist der Hangglei- 
ter eine spaBige Angelegenheit: In einer 
Zeitlupen-f-ZćW-Sequenz schleicht Ihr 
Ober den Kurs und weicht Olpfutzen 
aus. Eine kalifornische Sonnenfinster- 
nis ist das Skateboarding. Mit stupiden 
Kreisen und schlaften 360-Grad-Dre- 
hungen konnen massig Punkte geham- 
stert werden. Geballte Langweile verlei- 
tet zur totalen Joypad-Flucht. Bevor Ihr 
Euer Super NES mit California Games 
2verseucht, kramt lieber Euren alten 
64er noch einmal aus der Schublade. 
Testmuster von Galaxy. cd 




DragoiTs Lair 

Der schlacksige Ritter Dirk gab sei- 
nen Einstand vor knapp einem Jahr- 
zehnt im ersten Laserdisk-Spiel: Dra- 
goni Lair. Die revolutionare Technik 
ubertunchte gekonnt die systembeding- 
ten spielerischen Mankos von Don 
Bluths Spielautomat. Glucklicherweise 
orientiert sich Elites Super-Nintendo- 
Umsetzung nicht am Automaten: Der 
aktuelle Nintendo-Dirk schneidet sich 
mit seinem Schwert durch eine scrol- 
lende Jump'n Run-Welt. Zudem uber- 
springt Dirk gekonnt groBe Abgrunde 
und schleudert Wurfmesser, Streitaxte 
und Boomerang-Kreissagen auf jeden, 
der es wagt, sich ihm in den Weg zu 
stellen - und das sind nicht wenige: 
Schlangen, Flugdrachen, heiRes Ol, 
Lava-Kreaturen und angriffslustige 
Fische wollen Dirk daran hindern, den 
Ausgang zu erreichen. Grafisch gibt 
sich Dragons /.a/rabwechslungsreich. 
Turnt Ihr im ersten Abschnitt noch auf 
den vernebelten Burgmauern, gehfs im 
zweiten in den dusteren Untergrund - 
spater mul3 Dirk gar unter Wasser auf 
seine Lungenkapazitat vertrauen. Das 
Dragon's /.a/r-Modul von Elitę ist der 
spielerisch beste Bildschirmauftritt von 
Dirk: Die Grafik ist hiibsch und mit 
Effekten garniert. Ab dem zweiten Level 
wird's allerdings unfair und Dirks 
Steuerung ist gewohnungsbedurftig. 
Und noch einen Ruffel: Warum hat man 
die Eingabe des Level-PaBwortes in 
eine langatmige Geschicklichkeitsse- 
guenz gepackt? js 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: DTMC 
Zirka-Preis: 120 Mark 



SUPER NES 40% 



i 



rafik: 32% Sound: 46% 
chwierigkeit: mittel H. 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Elitę 
Zirka-Preis: 130 Mark 



SUPER NES 67% 



Grafik: 65% Sound: 72% 
Schwierigkeit: schwer 
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Pocky & Rocky 

Wenn sich europaische Spieldesi- 
gner ein Heldenpaar wie Pocky & 
Rocky ausgedacht hatten, wurde man 
sicherlich am geistigen Wohlbefinden 
der Programmierer zweifeln. Ihr konnt 
aus einem kleinen (aber keinesfalls 
wehrlosen) Madei oder dem dazu pas- 
senden Knuddelbaren ais Spielfigur 
wahlen. Ist ein Kumpel parat, sind 
beide Figuren gleichzeitig unterwegs. 
Die beiden Helden der Markę "extra- 
zuckersuB und abgefahren" werden auf 
ihrem Weg durch vertikal und horizon- 
tal scrollende Spielstufen von allerlei 
abgedrehten, schrillen Feinden at- 
tackiert. Da hupfen Killerregenschirme 
aus dem Gulli, lebende StraBenlaternen 
wollen dem Duo heimleuchten, miese 
Skelette werfen mit Knochen und Mon- 
sterclowns greifen mit Mordersalti an. 
Leider ist das Monstervorkommen 
streckenweise zu hoch. Vor allem die 
Obermotze am Ende einer Spielstufe 
sorgen bei ungeubten Action-Spielern 
fu r SchweiBperlen auf der Stirn und 
treiben den Frustpegel in die Hóhe. 
Weniger Hektik hatte dem Action- 
Modul besser zu Gesicht gestanden. 
Das Manko der heftigen Panikstellen 
und des saftigen Schwierigkeitsgrades 
machen Pocky & Rocky (ó\e im japani- 
schen Original urbigens auf den niedli- 
chen Namen Kiki Kaikai Ninja hóren), 
mit lieblicher Grafikfulle und fetzigem 
Soundtrack wieder wett - zeitweise fuhlt 
man sich in eine Spielhalle versetzt. 
Testmuster von Laguna. mh 




Genre: Action 
Hersteller: Taito 
Zirka-Preis: 130 Mark 



SUPER NES 73% 



Gralik: 70% Sound: 67% 
Schwierigkeit: einstellbar 



Media Point 



Diskette 


PC Amiga 


1869 


89.95 79.95 


Aces Ol The Pacillc 


84.95 79.95 


Airbus A320 


99.95 99.95 


Alone In The DarK 


89.95 79.95 


AT AC ^bmW 


99.95 89.95 


B-17 Flying Tofliess 


99.95 89.95 


BundesligaMonager Piol 


79.95 79.95 


Burning Steel 


89.95 74.95 


Car And Driver 


89.95 a.A. 


Costles ąr 


89.95 74.95 
99 95 89 95 


Comanch© 




Das Schwalłe Auge 


99^95 89,95 


Dark Seed 


O.A 74,95 


Daughler Ol Serpents ' ^ 


89i95 


Der Patrizler ^^^^^^^^fl 


^9,95 79.95 


Dune2 


89.95 74,95 


Eplc 


84.95 79.95 


Euro Club Soccer " 


59.95 59.95 


Eye Ol The Beholder 2 


79.95 89.95 


F-15 Slrike Eagle 3 


89.95 a.A. 


Ries" 


89.95 


Formuła 1 Grand Prix 


99.95 89.95 


Gobhms 2 


89.95 74.95 


Gunship 2000 


99.95 99.95 


Harrier Jump Jel 


99.95 


Hislory Linę . % 


89.95 84.95 


Humans A % 


69,95 69.95 


Inca 


89.95 


Indiana Jones 4 


99.95 89.95 


KingsQuestVI ^V 


89.95 


K.G.B Mf 


69.95 a.A. 


legacy 


119.95 


Legend Ol Valoof 


89.95 89.95 


Lemmings 2 * 


89,95 69,95 


Lemmings Dowble Pack 


W.95 79.95 


Links 386 Pro 


89.95 


Mad TV Oatatoisk • 
Magie Candle 3 ' 


2495 24.95 
89.95 


Mario ls Missing 


89,95 


Monkey Island 2 dt. 


89,95 89.95 


Mighl & Magie 4 


89.95 79.95 


Paperboy 2 


89.95 69,95 


Perfecl General Dala Disk 


44.95 


Pinball Fanlasies 


64.95 


Piracy On The High Sea ' 


64.95 


Populous 2 


89.95#>.95 

79.9549.95 


Push Over a 


Reach For The Skies 


79.957995 


Romę Ą£> 


74.95 


Sim Earlh 


99.9599.95 


Sim Lile 1 


79.95 


Sensible Soccer 


59.96 


Shadow Ol The Beast 3 


69.96 


Sherloclt Holmes 


89.95 


Star Conrlpl 2 ' \ ^B 


89,95*1.95 


Street FigWer 2 


69.95*9.95 


Slunt Island ' 


94,95 


Task Foicę 1942 


89,95 a.A 


Transaićwa " 


89.95 


Troddlers 


64.95 


Ultima Underworld 2 


89.95 


Valhalla 


74.95 


Waxworks 


89.95 79.95 


Ween 


89.95 79,95 


Wmg Commander 


99.95 


Wing Commander 2 


89.95 


X-Wing " 


a.A. 


Zool 


69.95 


CD-ROM 


109.95 


Chessmaster 300CT 


Gunship & Midwinjer^^^— 


119.95 


K.G.B. 


119,95 


Kings Quest V 


89.95 


larry 5 


89.95 


Loom (Talkie) 


99.95 


Ml Tank Plaloon 


99.95 


Realms 84.95 M 




Sherlock Holmes 1 


89,95 


Sherlock Holmes 2 


129,95 


Space Quesl 4 


89,95 


Swattle & Sceneries 


109.95 


Ultima l-VI 


89.95 


Ultima Underworld & WC 2 


109,95 


Willy Beamlsh 


89.95 


Wing Com & Ultima VI 


59.95 


Wmg Commander 2 Deluxe 


99.95 


Zubehór Jm>. V 




Adv. Gravis Joyslick 


79.95 69,95 


Soundblasler 2.0 


199,95 


Soundblaster Pkj 


299.95 


Soundblaster Pro Midi 


399.95 


Soundblaster 16 Bit \ 


499.95 


Stereo-Lautsprecher 49.95 


' Diese Spięte waien bei Drucklegung noch 


nicht erschienenl 




Alle Preise in DM mci. 15* MwSt 




Irrtumer und Preisandeningen vorbehalten 


Versandkosten^ 6.50 bei Vorkasse. 9.50 bei 


Nachnahme. 15.- bei Ausland (nur Vorkassel). 


ab 250- versandkostenlrei 




Berlins neuer Softwareshop | 


fur PC. Amiga. Ałari 


Apple, 


Sega. Nintendo, Gameboy 


-Verkauf Verleih Ankauf Versand- 


Media Point GmbH 


Jonasstr. 28 


lOOO Berlin 44 


Telefon 0172 - 418 80 24 



131 



videospiele/tests 




Wave Race 

Allein gegen den Gamę Boy oder 
zusammen mit einem Kumpel Ober 
Link-Kabel muBt Ihr acht Hinderniskur- 
se mit dem Wave-Raee-M-Sk\ bewal- 
tigen. In jeder Rundę gibfs eine Porti- 
on Turboenergie, die Ihr geschickt ein- 
setzen durft. Versierte "Pad"-Kunstler 
fahren aut speziellen Slalomkursen 
dem Sieg entgegen. Ein netter, feucht- 
frohlicher WasserspaB mit intelligenten 
Gegnern Lind viel fahrerischer Ab- 
wechslung und Motivation. vw 

Genre: Rennspiele 
Hersteller: Nintendo 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 68% 



Grafik: 51% SounrJ: 57% 
Schwierigkeit: mittel 




Bionic 
Commando 

16 Einrichtungen der fiesen Doraize 
Aliens muBt Ihr ausrauchern - Euer 
Werkzeug: Funt unterschiedlich star- 
kę Wummen und ein bionischer Arm. 
Mit diesem elastischen Anhangsel 
schwingt Ihr von Plattform zu Plattform 
und ballert, was das Zeug halt. PaBwor- 
ter durft Ihr auch notieren. Bionic Com- 
mando uberzeugt durch gute Story, 
dichte Grafik und fixe Steuerung. vw 

Genre: Action 
Hersteller: Capcom 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 70% 



Grafik: 66% SounrJ: 60% 
Schwierigkeit: mittel 




Star Hawk 

In Star Hawk muBt Ihr mit einem 
kleinen Raumschiff die Welt des bósen 
Axtar-lmperiums durchfliegen. Aller- 
hand eklige Alien-Mutanten zischen in 
Formationen urn Euer Raumschiff und 
bildschirmfullende Level-Endgegner 
sorgen tur schweiBtreibende Abwechs- 
lung bis zum erlósenden PaBwort. Star 
Hawk ist ein unterhaltsamer Extrawaf- 
fen-Horizontalscroller, erreicht aber 
nicht die Klasse von Game-Boy-A/eme- 
sis-2 und Parodius. js 

Genre: Action 
Hersteller: Accolade 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 64% 



Grafik: 72% Sound: 62% 
Schwierigkeit: mittel 




Avenging Spirit 

Ais kleiner Geist konnt Ihr in diesem 
Action-Jump'n'Run von verschiedenen 
Personen Besitz ergreifen und dereń 
Fahigkeiten (Sprungweite, SchuBkraft) 
nutzen. Anfangs muBt Ihr in den 
groBen, scrollenden Abschnitten nur 
den Ausgang finden, spater hantiert Ihr 
mit Schlusseln und durchforstet Laby- 
rinthe. Ein geistreiches Vergnugen mit 
einer netten Story - leider gibfs keine 
PaBwbrter js 

Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Jaleco 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 07% 



Grafik: 62% Sound: 62% 
Schwierigkeit: mittel 




GG Shinobi 2 

Vor der Ara Sonic war die Shinobi- 
Serie urn die schlagkraftigen Ninjas das 
Software-Aushangeschild der Sega- 
Konsolen. Super Shinobi auf dem 
Mega Drive und das erste Game-Gear- 
S/7//70Ó/ verzuckten den Videospieler 
mit schicker Grafik und packendem 
Spielablauf. Mit Shinobi 2- The Sileni 
Fury geht die portable Variante des 
Bildschirm-Ninjas jetzt in die zweite 
Rundę - Mega-Drive-Besitzer mussen 
noch auf den zweiten Auftritt warten. 

Ober funt scrollende, umfangreiche 
Level erstreckt sich die Shinobi-We\l 
In den ersten vier konnt Ihr in beliebi- 
ger Reihenfolge nach Euren verscholle- 
nen Ninja-Kumpanen und Kristallen 
suchen. Wenn das Ninja-Quintett kom- 
plett ist, habt Ihr freie Auswahl: Der 
eine Ninja ist ein talentierter Schwert- 
kampfer, der andere bombardiert die 
Gegner und ein weiterer schwingt sich 
uber Schluchten, Nutzt diese Spezialta- 
lente und erforscht die Level ein weite- 
res Mai: Neue Abschnitte und Bonus- 
punkte winken. Praktische PaBwbrter 
erleichtern den Wiedereinstieg nach 
einem Batteriewechsel, 

Wer den ersten Shinobi mochte, 
wird Teil 2 lieben: Level-Anwahl, PaB- 
wbrter, verschiedene Talente und ab- 
wechslungsreiche Level schrauben den 
Motivationspegel in die Hohe. Zudem 
gibt sich 77?e Sileni Fury graf isch bril- 
lant und technisch einwandfrei, Wer 
einen Gamę Gear hat und sich dieses 
Moduł nicht kauft, ist selber Schuld. js 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Sega 
Zirka-Preis: 80 Mark 



GAMEGEAB 84% 



Grafik: 82% Sound: 70% 
Schwierigkeit: mittel 



Defenders of 
Oasis 

Ais waschechter Prinz des Konigrei- 
ches Shanadar verbringt Ihr Eure Tage 
mit allen angenehmen kóniglichen 
Duseleien. Wein, Weib und Gesang 
waren Eure einzigen Interessen und 
Alka-Seltzer-Tabletten und Eisbeutel 
waren Eure einzigen wahren Freunde. 
Doch ais Ihr Euch eines Mittags 
benommen aus dem Bett walzt, wird 
Euch die weniger frohe Botschaft uber- 
bracht, daB Ihr nun Euer Reich vor den 
angreifenden Horden des bosartigen 
Zahhark the Snake King aus Eflaat zu 
schutzen habt. DaB Ihr dabei auf die 
Prinzessin von Maahwood trefft, ist 
mehr ais ein Wink des Schicksals. In 
einer Kavalierperspektive strolcht Ihr 
also durch die Lande. Herumliegende 
Gegenstande werden sauberlich einge- 
sammelt und bei einem Handler gegen 
blankę Dinar eingetauscht. Trefft Ihr auf 
herumirrende Charaktere, seid Ihr zu 
einem kleinen Plauderstundchen will- 
kommen. Der groBte Teil der Bewohner 
von Shanadar ist sehr gesprachig, eini- 
gen wortkragen Kollegen muB man 
Neuigkeiten des Konigreiches aller- 
dings aus der Nase ziehen. Beim 
Durchstobern Eures riesengroBen Ko- 
nigreiches trefft Ihr auf vier weitere Rol- 
lenspielkollegen, die sich Eurer Party 
anschlieBen. Seid Ihr komplett, zieht Ihr 
In Richtung Selfaat, urn dem finsteren 
Zalfaht das Licht auszuknipsen. 

Auf dem Weg gilt es, simple Ratsel 
zu losen, stinkige Monster umzuhauen 
und nebenbei mit der Prinzessin von 
Mahamood zu turteln. 

Das Kampfsystem funktioniert via 
Auswahlverfahren. Mit schlagkraftigen 
Waffen wird der Hitpoint-Abzug be- 
trachtlich gesteigert. Spielstande kon- 
nen gespeichert und vor kniffligen Stel- 
len kopiert werden. 

Defenders of Oasis ist ein wahres 
Labsal fur das nicht gerade mit Rollen- 
spielen gesegnete Sega Gamę Gear und 
ein heiBer Tip fur alle Freunde dieses 
Genres. cd 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Sega 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMEGEAB 09% 



Grafik: 73% Sound: 44% 
Schwierigkeit: mittel 
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'Mili 

Screen: Sega Mega Drive 




Screen: Sega Mega Drive 





Die Tiny Toons fur Die da... 
Dieda... Die da... und fur Die da!! 

Fur die vier meistgekauften Spielsysteme - 
Gamę Boy, NES, Super NES und Sega Mega 
Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von 

KONAMI. 

Witziger, intelligenter Videospielespa6 mit 

Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und 

vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln. 

Videoqualitat!! 

Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 

fur die 16-Bit-Spielekonsolen. Móhrenstark. 

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93: 

" Super.. Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten 

fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die 

MeBlatte noch in die Hóhe". 

VIDEO GAMES 3/93: "Unglaublich, was die 

Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny 

Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei 

dem ein Gag den nachsten jagt. Wer so was nicht mag, ist 

selbst schuld." 




Screen: Sega Mega Drive 



Beide Screens: Super Nintendo Entertamment Syster 




KONAMI Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibfs fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Europę) GmbH, Postfach 560180. 6000 Frankfurt/M. 50. Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 

TINY TOON ADVE.NTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS.aTIME WARNER ENTERTAINMENTCompany, LP. © 1993. 
Nintendo* , SNES , NES '". GAMĘ BOY", the Nintendo Ptoduct Seals and other marks designated as "TM" are trademarks ol Nintendo. KONAMI" is a registered trademark of 
Konami Co.. Ltd Sega and Sega Mega Dnve are trademarks ol Sega Enterprise Ltd 
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Die CES in Las Vegas 
brachte die Wahrheit ans 
Laser-Licht: Wenn in der nach- 
sten Zeit innovative Neuerun- 
gen im Computer- und Video- 
spielsektor zu erwarten sind, 
dann Hand in Hand mit der 
Compact Disc. 

Der allgemeine Trend der 
Spiele geht zur Simulation 
kunstlicher Umgebungen, ver- 
quickt mit Bildern und Gerau- 
schen in Fernsehqualitat. 
Fachleute nennen diese Art 
der Computerdarstellung 
kunstliche Realitat oder Virtual 
Reality. Augenscheinlich kom- 
men die Spieleentwickler der 
Sache allmahlich naher. Dabei 
spielt die Compact Disc ais 
Datentrager eine ganz eigene 
Rolle. SchlieRlich braucht nie- 
mand die 640 MByte einer CD 
fur muhsam programmierten 
Codę, sondern ais fettes Bild- 
und Tonsilo. Demnach sind die 
CD-Spiele von heute die Vor- 
arbeiter der Virtual-Reality- 
Spiele der Zukunft. 

Compułer-CDs 

Im PC-Sektor haben sich die 
meisten Spieleproduzenten 
inzwischen angewóhnt, ihre 
Spiele erst ais Diskettenversi- 
on zu veróffentlichen und dann 




Oben: Die Stimme des Indiana 

CD Jones wircl von Harrison 

Fords Bruder gesprochen. 

Unten: Oune wurde mit original 

Filmaufnahmen gestreckt. 
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eine erweiterte CD-ROM-Ver- 
sion nachzuschieben. Spezia- 
listen der kompakten Nachbes- 
serung sind die amerikani- 
schen Adventure-Schmieden 
Lucasfilm Games, Sierra und 
neuerdings Westwood. Unter 
die schónsten Spiele dieser 
Kategorie fiel der erste Teil des 
Wustenepos Dune. Die Streite- 
rei urn das Zauberwasser 
Spice wurde nachtraglich mit 
fantastisch digitalisierten Film- 
szenen aufgestockt. Der Ad- 
venture-Bonbon Space Quest 
4 wurde Sierras Multimedia- 
Sonderkommando ubergeben. 
Heraus kam ein Roger Wilco, 
der mit Sound und Sprache 
von der Scheibe aufwartet. 
Nach den CD-Hits Loom und 
Monkey Islands hofften vie- 
le Fans auf eine weitere Ad- 
venture-Umsetzung von Lu- 
casfilm Games. Tatsachlich 
geht Indiana Jones noch ein- 
mal auf Pirsch, die Musik 
wurde dazu komplett in einem 
Tonstudio abgemischt. Obwohl 
sich das Spieldesign bei die- 
sen Comeback-CDs kaum ver- 
andert, ist das Spielerlebnis 
durch die CD-Erweiterungen 
fantastisch. 

Noch etwas seltener - aber 
stark im Kommen ist die zweite 
wichtigere Kategorie, die soge- 
nannten "CD-ROM-only"-Spie- 
le. Der Vorteil dieser Spiele ist, 
daR die Spieldesigner gleich 
mit dem ruhigen Gewissen ans 
Werk gehen, satte 640 MByte 
Speicher auf der hohen Kante 
zu haben. Grafikzaubereien 
und Konzertorgien kónnen 
vom Projektstart an geplant 
werden. Ais echte CD-ROM- 
Applikationen stachen Virgins 
The 7th Guest und Drew Pic- 
tures Iron Helix besonders ins 
Auge. Ebenfalls nur auf CD 
wird ein interaktives Spiel von 
Lucasfilm Games erscheinen: 
Rebel Assault lehnt sich an 
Mega-CD-Spiele an. In einer 
Star Wars angehauchten Story 
steuert Ihr einen Raumer 
durch verschiedene Sektionen 
eines Planeten, Feindberuh- 
rung eingeschlossen. Die 3-D- 
Umgebung wird dabei nicht 
simultan berechnet, sondern 
ais Film von der CD geholt. 
Rebel Assault wird allerdings 
noch einige Zeit auf sich war- 
ten lassen: Geplant ist der CD- 
Film fur Anfang 1994. 



Die groBe Vielfalt: 

Sony/lmagesoft hat 

das Mega-CD zum 

Lieblingskind 

auserkoren. 







Kanalarbeiter: 
Sewer Sharks diist 
in der Unterwelt. 
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Monkey Islands 
wird das Mega-CD 
schmiicken. 




Das Mega-CD hatte 
auf der CES seinen 
groGen Auftritt 



CES: Im PC-Sektor gesehen 


Hersteller 


Genre 


Titel 


Interplay 


Adventure 


Star Trek 




Strategie 


Sim City 


Lucasfilm Games 


Action 


Rebel Assault 




Adventure 


Indiana Jones 4 




Adventure 


Maniąc Mansion 2 


Sierra 


Adventure 


Space Quest 4 




Adventure 


Willy Beamish 


Virgin 


Adventure 


The 7th Guest 


Westwood 


Adventure 


Dune 




Adventure 


Dune 2 




Adventure 


Legend of Kyrandia 
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Konsolen-CDs 



Seit dem Erscheinen des 
Mega-CD in Amerika vergeht 
kaum eine Woche, in der kein 
neues Spiel fur die CD-Platt- 
form des Mega Drives erschie- 
nen ist. In der Sega-Ecke auf 
der CES drehte sich so gut 
wie alles um die neuen 
Mega-CD-Spiele. Vier Titel 
des Automatenherstellers 
American Laser Games wur- 
den auf das Mega-CD-ROM 
umgesetzt: Mad Dog 
MCCree, Space Pirates, 
Who Shot Jonny Rock? und 
Gallagher's Shooting Gallery. 
Alle vier Spiele glanzen in 



CES: Im Konsolenlager gesehen 


Hersteller 


Genre 


Titel 


American Laser 
1 Games 


lnteraktiver Film 


Mad Dog MCCree 




lnteraktiver Film 


Space Pirates 




lnteraktiver Film 


Who Shot Jonny 
Rock? 




lnteraktiver Film 


Gallagher's 
Shooting Gallery 


JVC 


Adventure 


Monkey Islands 




Adventure 


Monkey Islands 2 




Adventure 


Heimdall 




Rollenspiel 


Dungeon Master 2 


Sierra 


Adventure 


Kings Quest 5 




Adventure 


Mother Goose 




Adventure 


Space Quest 4 




Adventure 


Willy Beamish 




Action 


Stellar 7 


Sony 


Action 


Dracula 




Action 


Hook 


Virgin 


Action 


Out of this World 



einige Informationen preisge- 
geben: In der Nintendo-Platt- 
form wird ein 32-Bit-Prozessor 
tackern und das CD-Laufwerk 
wird den XA-Standard (Exten- 
ded Architectur, ein erweiterter 
CD-ROM-Standard) beherr- 
schen. Voraussichtlicher 
Erscheinungster- 
min fur das 

CD-ROM Wenn 

ist 1994. Bilder sprechen 

cd lernen: Der Lord 

verklickert uns ein 

Geschichtchen. 



sauber digitalisierter Bildqua- 
litat und haben den Anspruch 
eines interaktiven Filmes. Vor- 
reiter im Mega-CD-Bereich ist 
der Gigantenverbund Sony\ 
Imagesoft. Passend zum rund- 
erneuerten Blutsaugerfilm 
"Dracula" bringt Sony die 
Compact Disc mit digitalisier- 
ten Filmausschnitten. Der 
Knaller am Sony-Stand war 
Sewer Shark: Per Raumschiff 
habt Ihr Weltallnaschereien zu 
einem AuRenposten zu brin- 
gen. Wahrend des Fluges 
mu3t Ihr das Raumschiff 
gegen hungrige Nager ver- 
teidigen. Der 3-D-Film stó(3t 
an die Hardwaregrenzen des 
Mega-CD. 

Enttauschten die Compu- 
terversionen des Spielberg- 
Traums "Hook", darf man auf 
die CD-Umsetzung von Sony 
noch einmal gespannt sein. 
Letzte Entdeckung am Sony- 
Stand war die MTV-Ultimati- 
ve: Kris Kross - Make Your 
Video. Mit dem Joypad 
verschiedene Musik- 



Guest 
zum zweiten 

The 7th Guest 

In Computerkreisen kursiert 
schon seit langerem das 
Schlagwort Virtual Realiły. Mit 
Sensorhandschuh und Spe- 
zialhelm bewaffnet stapfen 
schon heute begeisterte Kids 
durch eine 3-D-(Schein)-Welt. 
Hand in Hand mit Virtual Rea- 
lity. zieht Multimedia seine 



und Filmszenen zu einem 
eigenen Video zusammenzu- 
schneiden, machte nicht nur 
mordsmaRigen SpalS, son- 
dern sah auch gut aus. 

Das langerwartete Ninten- 
do-CD-ROM-Laufwerk laBt 
weiterhin auf sich warten. 
Allerdings wurden 





7th Guest liefert den Stoff aus dem Alptraume sind: Untote 
kreischen, Geister gestikulieren und Fabelwesen meucheln. 



Bahnen durch Presse, Funk 
und Fernsehen. Mit dem Ziel, 
die kunstliche Welt mit Multi- 
media zu vergnubbeln, setzte 
Multigigant Virgin das Pro- 
grammierteam Trilobyte an ein 
ehrgeiziges Projekt: The 7th 
Guest. Wir berichteten zwar 
schon einmal uber das Horror- 
Krimi-Adventure, aber mittler- 
weile haben die Designer 
einen Zahn zugelegt und uns 
die neuste Version zuge- 
schickt. Grund genug, uns das 
Multimedia-Spektakel genauer 
anzuschauen. Immerhin 



schlummem in der voluminó- 
sen Packung nicht nur eine, 
sondern gleich zwei vollge- 
packte CDs. 

An der Story hat sich kaum 
etwas geandert. Ihr seid mit 
einer Handvoll Gespenster in 
einem gemutlich-schaurigem 
Spukhaus eingesperrt und 
muBt ein paar Puzzles lósen, 
um heil aus dem Haus zu 
kommen. In einem fast 10 
Minuten langen Vorspann wird 
der kunftige Geisterjager mit 
der Vorgeschichte des Hauses 
und dessen verschrobenem 
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Multimedia meets 

Virtual Reality: 

The 7th Guest 

verquirlt Film, 

Spiel und 

Wirklichkeit. 



Besitzer vertraut gemacht. Di- 
gitalisierte Filmsequenzen wer- 
den mit Schauermusik und 
glasklarer Sprachausgabe un- 
terlegt. Im Haus angekommen, 
kónnt Ihr Euch via Mausklick 
auf (leider) vorgegebenen 
Bahnen bewegen. Frei herum- 
laufen ist in der 3-D-Umge- 
bung nicht erlaubt. Trotzdem 
zeigt Trilobyte dank ausgefeil- 
ter Grafik schon jetzt, was uns 
in ein paar Jahren erwartet. 
Solch detaillierte 3-D-Pracht, 
immerhin wird die SVGA-Auf- 
lósung von 640x480 Punk- 
ten in 265 Farben benutzt, ist 
fur den Computerspieler unge- 
wohnt. Beim staunenden Blick 
fallt es auch gar nicht auf, daB 
man aus Geschwindigkeits- 
grunden kein Vollbild zu sehen 
bekommt, sondern die Spiel- 
umgebung im Letterbox-For- 
mat prasentiert wird. Dies ist 
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gramms enorm. Ein extra ein- 
gebautes Testprogramm unter- 
sucht die eigene Hardware auf 
die nótige Tauglichkeit. So ist 
beispielsweise ein CD-ROM 
mit einer Transferrate von min- 
destens 140 KByte pro Sekun- 
dę notwendig, um The 7th 
Guest vernunftig spielen zu 
kónnen. Ais Optimum gibt Tri- 
lobyte ein CD-ROM mit einer 
Transferrate von 300 KByte 
pro Sekundę an. Das Matsu- 
shita-CD-Rom, welches mit 
der Soundblaster Pro mitgelie- 
fert wird, ist zwar nicht das 
schnellste, reicht aber aus. 
Optimal ist das neue Toshiba- 
Laufwerk, welches jedoch gute 
1000 Mark kostet und SCSI- 
Standard voraussetzt. Auch 
die Grafikkarte sollte neuesten 
Standards entsprechen. Unter 
1 MByte RAM auf der Kartę 
schleppt sich die Bilderflut 



Die Suppe des 
Grauens wartet: 
Wenn das die 
Knorr-Familie 

wiiBte. 



selbst in der anwahlbaren 
Magerstufe von 320x200 
Punkten nur noch ruckelnd 
uber den Monitor. Schlechte 
Nachrichten auch fur die gliick- 
ichen Besitzer einer S3-Be- 
schleuniger-Karte. Diese Gra- 
fikkarten mógen zwar unter 
Windows fur ordentlichen Ge- 
schwindigkeitszuwachs sorgen 
- das 7tf7-Guesf-Testprogramm 
bescheinigt der Kartę jedoch 
unzureichende Grafikpower: 
Zu langsam, so das Urteil des 
allwissenden 7r/7-Guesr-Dia- 
gnose-Orakels. DaB zusatzlich 
ein Haufen RAM-Speicher und 
ein 486er zur Verfugung steht, 
ist schon fast selbstver- 
standlich. Grafik-Freun- 
de mit einem 386er 
PC unter dem 
Schreibtisch 
mussen 



Masse statt 
Klasse 



m 



Top Shots on CD 
Vol. 1 



N 



nicht unbedingt negativ, denn 
durch das Breitwand-Kino- 
Feeling wird der Filmcharakter 
des Programms deutlich unter- 
strichen. Hinzu kommt, da(3 es 
in jedem der geplanten 20 bis 
30 Raume mindestens eine 
Filmsequenz zu sehen gibt. 
Echte Schauspieler haben das 
Horror-Drama vorgespielt. 
Dann wurde das Zelluloidver- 
gnugen eingescannt und digi- 
talisiert auf die CDs gebannt. 

Der Fulle an Daten ent- 
sprechend, ist naturlich 
auch der Hard- 
warebedarf 
des Pro- 
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EGA - das hochste der Gefiihle 

im Zeitalter der Multimedia-CD? 

Grand Monster Slam fur 

Nostaigie-Experten. 



achdem Softgold bereits 
letztes Jahr die Compila- 
tion 5th Aniversary, bestehend 
aus allerlei alteren Rainbow- 
Arts-Titeln, veróffentlichte, 
kommen CD-ROM-Besitzer 
nun auch in den GenuB der 
Oldies und begeben sich auf 
eine Reise durch die Ge- 
schichte der deutschen Soft- 
warefirma Rainbow Arts mit all 
ihren Hóhen und Tiefen. Auf 
der Shuffleware-Scheibe befin- 
den sich ganze 15 Spiele aus 
den letzten 5 Jahren. Neben 



Rock'n Roli ist das beste Spiei 
auf der CD 

unerreichten Klassikern, wie 
Rock'n Roli, M.U.D.S. und 
Grand Monster Slam, fristen 
jedoch auch zahlreiche Gurken 
ihr Leben auf der Compact 
Disc. Dabei verzichten fast alle 
Spiele dank ihres fortgeschrit- 
tenen Alters auf eine konse- 
quente Ausnutzung der techni- 
schen Vorteile heutiger PCs. 
So ist EGA-Grafik bereits das 
hochste der Gefiihle - Musik 
gibfs nur uber AdLib oder den 
internen Speaker. XT-Besitzer 
durften sich uber diese Spiele- 
sammlung freuen, nur gibt 
es kaum CD-ROM-Fans mit 
8-MHz-Maschinen unterm 
Schreibtisch. Ganzlich reizlos 
ist aber auch Top Shots on CD 
nicht: Es ist einfach ein witzi- 
ges Gefuhl, EGA-Spiele von 
CD zu spielen. Trotzdem soll- 
ten nur fanatische Nostalgiker 
zugreifen - die wenigen Klas- 
siker rechtfertigen den Kauf 
kaum. kn 



Genre: Compilation 



Hersteller: Softgold 
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Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Softgold 



MS-DOS 42% 



Grafik: - 



Sound:- 



Schwierigkeit: - 



Minima!: XT mit 8 MHz, CD- 
R0M, EGA 

Unterstutzt: Adlib, Maus 

Bereits erschienen: - 
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Gezeigt werden PC-Einstellungen. Die Bildschirmfotos 
zeigen die PC-Version. 



Strike Commander ist da - und wie. Chris Roberts, der 
Autor und Designer dieses Aktionsflugsimulators, hat die 
Realitat des Fliegens auf eine neue Stufe gebracht, die nicht 
weniger bedeutet ais Kino. Strike Commander ist der nachste 
Schritt in der Entwicklung des interaktiven Films. 

In dieser fesselnden Geschichte von weltweiter 
Machtpolitik haben Sie das Kommando von Sterns Wildcats. 
Einem Eliteschwadron von Berufssoldaten, die sich in einer 



immer mehr zerfallenden, der Bestechung und Tauschung 
verschriebenen Welt geradlinigem und ehrlichem Fliegen 
gewidmet haben. Wie nie zuvor werden Sie die Hartę des 
Luftkampfes erfahren. Chris Roberts' revolutionares Real-Space- 
System zeigt eindrucksvoll, wie sich die Details am Boden 
entwickeln, wahrend Sie auf sie zusturmen. Strike Commander 
ist jedem anderen PC-Flugsimulator um einiges voraus. 
Schlagen Sie jetzt zu! 



Strike Commander ist ein Warenzeichen von ORIGIN Systems, Inc. We 
create worlds ist ein eingetragenes Warenzeichen von ORIGIN Systems, Inc. 
Electronic Arts ist em eingetragenes Warenzeichen von Electronic Arts. 
Copyright © 1991 ORIGIN Systems. Inc. 




Vertrieb in Europa: Electronic Arts. 
Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH, 
Alliance Division, Verlerstr. I, 4830 Gutersloh. 









Compact daneben 





Eines der grandios iiblen Golden-Immortal-BWder: Selbst ein 
1 0jahriger wiirde schbner Hauschen malen. 



Golden Immorłal 



Anfanger haben's schwer. 
Whitestar Mageware ist 
eine kleine CD-Softwarefirma, 
irdendwo in der Nahe von 
Santa Fe. Nach zwei "compac- 
ten" Reisefiihrern bringen sie 
ihr erstes CD-Spiel in die Soft- 
wareladen. Golden Immortal, 
nicht zu verwechseln mit EA's 
Klassiker, ist es auf den ersten 
Blick anzusehen, daB grob- 
schlachtige Dilettanten am 
Werk waren, die scheinbar vor 
funf Jahren das letzte Compu- 
terspiel gesehen haben. 

In Golden Immorłal stecken 
vier Adventures - jedes im 
eigenen Spiel- und Grafikde- 
sign. Zum einen kampft Ihr 
Euch Schritt fur Schritt durch 
eine Kathedrale, zum anderen 
durch ein Stadtchen, durch 
den dusteren Dschungel 
und durch eine erotische 
Halluzination. Via Maus- 
klick bewegt Ihr Euch 
durch die Bilderreihen 
oder sammelt Objekte auf. 
Dank einer abgedrosche- 
nen Story, schrecklich 
gezeichneter und schlimm 
digitalisierter Grafik und 
der frechen Steuerung, 
kommt zu keinem Zeit- 
punkt auch nur ein 
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Hauch SpielspafB auf. Die 
kaum zu erkennenden Rat- 
sel sind vollkommen unlo- 
gisch, die angeblich "uber- 
ragende" CD-Musik quillt 
nur sporadisch aus den 
Lautsprechern und ist 
zudem von ubelster Qua- 
litat. Golden Immortal ist ein 
Paradebeispiel fur ver- 
schwendeten CD-Rohstoff 
und kostet zudem unver- 
schamte 130 Mark. Finger 
weg von diesem 
unsterblich schlech- 
tem Machwerk 
auf CD. 



M Zuriick in 
die Zukunft 




Genre: Adventure 



Hersteller: Whitestar 
Mageware 

Zirka-Preis: 130 Mark 

Testmuster: Software Import 
Perathoner 




Grafik: 12% Sound: 29% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er, VGA 

Unterstiitzt: - 

Geplantfiir: - 




Typisch CD-Umsetzung: Sprach- 
ausgabe und sonst nichts neues. 

Space Quesł 4 

Parallel zum brandneuen 
Space Quest 5 hat Sierra 
den fast zwei Jahre alten Vor- 
ganger Roger Wilco and the 
Time Rippers auf eine silbeme 
CD gepreRt. Die Computer- 
komódie urn den verkannten 
Helden Roger Wilco ist bei 
Spielern umstritten: "Wenig 
Ratsel, wirre Story und stóren- 
de Geschicklichkeitspassagen" 
sagen die einen, "Geniale Gra- 
fik, toller Sound und superwit- 
zig" die anderen. Recht haben 
beide: Space Quest 4 wird 
von talentierten Tuftlern an 
einem Tag gelóst und "Astro 
Chikken" und die anderen 
Action-Ubungen sind wahrlich 
nicht das Gelbe vom Ei. Trotz- 
dem ist Rogers Zeitsprung- 
ausflug ein fast schon genial- 
legendares Softwareerlebnis. 
Die CD-ROM-Fassung maxi- 
miert das Bildschirmvergnu- 
gen: Alle Texte des Spiels 
werden in schonstem Englisch 
gesprochen. Wenn Ihr, alias 



Roger, ein 

Objekt be- 

trachtet, bekommt 

Ihr die Beschreibung 

"vorgelesen" und bei Dia- 

logen mit den zahlreichen 

Charakteren wird's zum Hór- 

spiel: Die sadistischen Latex 

Babes kreischen lippensyn- 

chron, Aliens kauderwelschen 

in ihrer unverstandlichen Hei- 

matsprache und der Monolith 

Burger-Filialleiter grunzt. An- 

sonsten hat sich nichts gean- 

dert, selbst die Grafik, die 

Soundeffekte und die Musik 

blieben gleich - 

sind aber auch 

kaum verbesse- 

rungswurdig: 

Space Quest 4 

wurde von der 

Power Play zum 




Spiel mit der schnuckligsten 
Grafik und dem besten Sound 
des Jahres 1991 gekurt. Roger 
Wilco-Fans und solchen, die 
es werden wollen, legę ich die- 
sen Silberling hiermit warm- 
stens ans Herz. js 



Genre: Adventure 



Hersteller: Sierra 



Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Sierra 



MS DOS 



Grafik: 89% 



Sound: 86% 



Schwierigkeit: leicht 

Minimal: 286er, 640 KByte. 
VGA 

Unterstiitzt: Maus, Adlib, 
Soundblaster, Roland 

Bereits erschienen: MS-DOS, 
Mac, Amiga 
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AMIGA-FANS AUFGEPASST! 
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MIT DIESEN BUCHERN KOMMT 
IHR DURCH JEDES SPIEL! 
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MarW&Tfechnik DAS ERFOLGS-PROGRAMM FUR IHR PROGRAMM! 



Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags: 

Mehr ais 500 Problemlósungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhandler, 

im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhauser! 



news 



Elfaria 



Unsere eingefleischten 
Japano-Fans haben die- 
sen Monat wieder tief in der 
Trickkiste gewuhlt und zwei 



malerweise seht Ihr die Utnge- 
bung aus der Vogelperspekti- 
ve, kommt es zum Kampf mit 
einer Monstergruppe, wird auf 
eine 3-D-Ansicht umgeblendet. 
Elfaria zeigte sich schon nach 
kurzem Anspielen in Sachen 
Technik von der Schokoladen- 
seite. ZuckersuBe Schnuckel- 
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Eine ziinftige Landkarte darf auch in Elfaira nicht fehlei 



kernige Japan-Module ausge- 
graben. Neben der Super-Nin- 
tendo-Version des Computer- 
klassikers Wizardry 5 f iel unser 
Kennerauge auf eine Nippon- 
Neuerscheinung von Hudson 
Soft. Elfaria heiBt die vielver- 
sprechende Mischung aus Rol- 
lenspiel und Action-Adventure 
fur Nintendos 16-Bit-System, 
mit der sich derzeit japanische 
Kids die Freizeit verkurzen. 
Wie es sich fur ein ziinftiges 
Rollenspiel gehórt, bemachtigt 
sich in Elfaria ein ultraubler 
Miesepeter eines marchenhaf- 
ten Sagenlandes. Ihr schlupft 
in die Haut des Ailround-Ret- 
ters und macht Euch an der 
Spitze einer vierkópfigen Cha- 
raktergruppe auf, dem Bóse- 
wicht Saures zu geben. Nor- 



grafik und High-End-Sound im 
Orchesterfeeling unterstrei- 
chen die fróhliche Monster- 
jagd. 

Dummerweise sind noch 
alle Texte in lupenreinem 
Japanisch. Fur den Europaer 
ist Elfaira in dieser Form leider 
ungenieBbar. Ein kurzer Anruf 
bei Hudson Europę beruhigte 
jedoch die erhitzten Gemuter. 
Eine englischsprachige Versi- 
on von Elfaria ist in diesem 
Jahr eingeplant. Ein genaues 
Erscheinungsdatum stand der- 
zeit noch nicht genau fest - 
wahrscheinlich ist Weihnach- 
ten 1993. mh 
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Kampfe sind bei Elfaria in 3-D zu 
sehen und laufen in Echtzeit ab 





Was mag uns dieser Herr wohl 
sagen? 




Niedlich: Der Statusbildschirm 
unseres Helden. 



Heart of łhe 
Maelstrom 

Im Femen Osten genieBt die 
beruhmte Rollenspielserie 
Wizardry schon seit langem 
Kultstatus. So gibfs nicht nur 
die ersten Teile der Reihe fur 
das NES und ein Spezialsze- 
nario fur den Gamę Boy, son- 
dern auch eine ganze Reihe 
schmucker Zubehórartikel. 
Von der Kaffeetasse uber 
Schlusselanhanger bis zum 
Brettspiel, kónnen japanische 
Fans ihr Lieblings-Goodie aus- 
suchen. Wer eine Spielpause 
einlegt, schaut sich den 
H//zara7y-Zeichentrickfilm an 
oder schmókert im passenden 
Comicbuch. Jetzt erreicht die 
Wizardry-Mari\a im Land der 
aufgehenden Sonne einen 




Was ist was? 

Der Charakterbildschirm 

neuen Hóhepunkt. Dungeon- 
Liebhaber schieben nun den 
funften Teil der Serie in den 
Schacht des Super Nintendos. 
Heart of łhe Maelstrom, so der 
Untertitel der Cartridge, ist nicht 
nur das erste Wizardry fur Nin- 
tendos Flaggschiff, sondern 
war das Debut von Program- 
mierperle David Bradley, der 
derzeit mit Part 7 Crusaders of 
the Dark Savant Erfolge feiert. 
In Heart of the Maelstrom 
steuert Ihr eine sechskópfige 
Crew durch ein mehrstóckiges 
3-D-Labyrinth voller Monster, 
Fallen und Puzzles. Die Spar- 
grafik der MS-DOS-Version 
wurde naturlich fur die Super- 
Nintendo-Fassung ordentlich 
aufgebohrt. Die simplen Strich- 
wande sind soliden Dungeon- 
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Der Schiachtenstaub legt sich: Was mag in dieser Schatzkiste stecken? 




Statt 

Minigrafik 

bietet die 

Super-Nintendo- 

Version 

von Wizardry5 

solide 

Dungeon-Bilder 



Eine Monsterhorde uersperrt unserer Heldencrew den Weg 



Mauern gewichen, an die Stel- 
le einfacher Monsterbildchen 
sind bunte Gegnergrafiken 
getreten. 

Ansonsten bleibt alles beim 
alten: Wizardry 5 bietet hoch- 
karatige Rollenspielkost fur 
beinharte Freaks. Wer Wert 
auf grafische Finessen und 
musikalische Geniestreiche 
legt, ist mit diesem Moduł 
sicher nicht zufrieden. Zudem 



solltet Ihr auf die geplante eng- 
lische Version warten - 
erscheint wahrscheinlich im 
Herbst. Hardcore-Kenner fum- 
meln anhand der MS-DOS- 
Anleitung móglicherweise die 
Zauberspruchlisten und Menu- 
punkte zusammen, aber spa- 
testens beim ersten Japano- 
Puzzle streikt selbst der hart- 
gesottenste W/zardry-Freund. 

mh 



Der neueste Hit 
der Power Play 
Collettiontt 





Collection. Der Super-Ordner fur Eure POWER 
TlPSzum Sammeln. Siehtneon ous, mocht 
gute Loune und kostet nur 9, 99 DM. 
Also gleich Coupon ousfiillen und Ordner 

tfellen. Die Ordner gibf. 
wr solonge unser Vorrot reio 
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089/24 01 



Ja, 



ich will Exemplare des Original Power Ordner 

fiirschlappe 9,99 DM/Stuck (zzgl. Versandkosten). 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 

Nome , Vorname 

Strofie, Nr 

PIZ. Ort 

Dalum, Unterschrift 

Coupon einiach ausfullen, ausschneiden, auf Poslkorte kleben und einsenden on: 

Marki & Technik lesersenice. CSJ Poslfach U 02 20, 8000 Munchen 5 
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Strategen reiben sich die Hande. Einer der schonsten 
Klassiker wird wieder neu aufgelegt.Wir schauten uns 
das neue Empire Deluxe an. 




Der Statusreport gibt Auskunft 
iiber die aktuelle Lagę 



mu3 erst erforscht werden. 
Schlussel zum Erfolg oder 
MiBerfolg bei Empire Deluxe 
sind Stadte. Nur in Stadten 
kónnen neue Einheiten produ- 
ziert und repariert werden. In 
der Ur-Fassung konnten bis zu 
drei Spieler ihre Armeen iiber 
die Landkarte scheuchen, im 
neusten Werk durfen bis zu 
sechs Kontrahenten antreten 
und zwar gleichzeitig. Mark 
Baldwin und Bob Rakosky leg- 
ten Wert auf verschiedene 
Netzwerk- und Linkoptionen. 
Wer Zugriff auf ein halbes Dut- 
zend verkabelter Biiro-PCs hat, 
kann wertvolle Arbeitszeit nun 
auch mit ein paar herzhaften 
Strategiespiel-Partien ausful- 
len. 

Fur den Emp/re-Einsteiger 
gibfs eine leichtere Beginner- 
Option, in der Ihr Euch mit 
weniger zur Verfugung stehen- 
den Einheiten an die Steue- 



Schon seit Monaten kursier- 
ten in Strategenkreisen 
erste Geruchte uber die DeLu- 
xe-Variante des Taktikoldies 
Empire. Erst zur CES-Show in 
Las Vegas lieRen die Program- 
mierer die Katze aus dem 
Sack und zeigten eine erste 
spielbare Version des Pro- 
gramms, das voraussichtlich 
Mitte des nachsten Monats 
erscheinen soli. Fur nichtein- 
geweihte "Empireaner" hier in 
Kurze die Hintergrundstory. 
Empire DeLuxe ist wie der 
Vorganger ein Teil der Star- 
rVeer-Reihe. In dieser Serie 
befindet sich die Menschheit 
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Aus alt mach neu: Eine Landkarte des Qr\q\na\-Empires, daneben die DeLuxe-\lers\on. 
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im intergalaktischen Krieg mit 
dem Imperium der Krellaner. 
Wahrend die Starfleet-Spiele 
vor allem Weltallgefechte ais 
Hintergrund haben, finden bei 
Empire und der DeLuxe-Verś\- 
on die Kampfe auf Planeten- 
oberflachen statt. Die Lander 
sind beim Spielstart komplett 
abgedunkelt. Die Umgebung 



i. 
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Bis zu sechs Spieler priigeln sich urn 
die Vorherrschaft 



rung und die Aufgabe gewóh- 
nen kónnt. Fortgeschrittene 
greifen auf die Standard-Versi- 
on, Experten auf den "Advan- 
ced"-Modus zuruck. Hier ste- 
hen nicht nur die meisten Trup- 
pentypen zur Verfugung (es 
gibt ein paar neue Einheiten, 
gegenuber dem Vorlaufer), 
sondern die Produktion von 
Nachschub ist erheblich kom- 
plizierter. So sind einige Stadte 
beispielsweise auf die Produk- 
tion bestimmter Einheiten spe- 
zialisiert und bilden so wichtige 
Schlusselpositionen. Wer mit 
den vorgefertigten Szenarien 
nicht mehr zufrieden ist, bastelt 
sich via Editor neue Welten 
zusammen oder laRt den Com- 
puter per Zufall frische Plane- 
ten entwerfen. mh 
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Zum Vergleich: Hier der Infobildschirm des alten Empire. 






Strategen unter sich 

Wahrend die halbe Welt 
mit Mario auf Warpzo- 
ne-Suche geht und die andere 
Halfte sich mit Vorliebe in dun- 
kle Gewolbe auf Monsterhatz 
begibt, sind knallharte Taktiker 
nur dann zufrieden, wenn sie 
kleine Fahnchen uber Land- 
karten schieben kónnen. 
Schon seit Jahren schart sich 
die Fangemeinde um ein hal- 
bes Dutzend Starprogrammie- 
rer, die mit einer Handvoll Stra- 
tegiespielen zu Ruhm und 
Ehren gelangt sind. Eines der 
beruhmtesten Spiele des Gen- 
res ist die Empire-Seńe. Die 
ersten beiden Programme 
haben mittlerweile schon ein 
paar Jahrchen auf dem 
Buckel. Deshalb entschieden 
sich die Programmierer end- 
lich, eine neue Version des 
Kultklassikers aufzulegen. 
Kaum waren die ersten Bytes 
zu Empire DeLuxe fertig, kur- 
sierten Geriichte, und die Fans 
waren kaum zu halten. Nun ist 
es amtlich: Empire DeLuxe soli 
voraussichtlich im ubernach- 
sten Monat erscheinen. Wir 
haben vorab die Gelegenheit 
genutzt und einen Blick auf 
eine erste Version des Spiels 
geworfen und die beiden 
Empire DeLuxe-Des\gner zu 
einem Plausch uberredet. Die 
beiden gehóren zur Gardę der 
Strategiespiel-Programmierer, 
Kenner des Genres spitzen 
freudig die Ohren: Mark Bald- 
win und Bob Rakosky stehen 
Redę und Antwort. 

mh 

POWER PLAY: Unter einem Strate- 
giespiel verstehen die meisten Leute 
knochentrockene Zahlenschieberei, 
magere Grafik, miese Soundeffekte. Es 
scheint. daB heutzutage viele Spieler, 
vor allem in Europa, lieber Weil auf das 
Outfit eines Programms legen, ais auf 
Spieltiefe. Glaubt Ihr, daB diese 
Behauptung wahr ist, oder meint Ihr, 
daB die Fans aul tolle Grafik und Musik 
zur Not auch verzichten wurden, wenn 
das Programm spielerisch sehr gut ist? 
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Mark Baldwin: Eigentlich sind das 
gleich ein paar Fragen auf einmal Wir 
mussen ein wenig unterscheiden zwi- 
schen "Spieltiefe vs. Spielbarkeit" und 
dem, was wir "Kuchen vs. ZuckerguB" 
nennen. Mit anderen Worten: Der 
"Kuchen" macht die Oualitat des Spie- 
les aus, wahrend der "ZuckerguB" das 
Erscheinungsbild ist. Ich stimme Dir 
zu, daB europaische Spieler scheinbar 
mehr Wert auf das AuBere eines Pro- 
gramms legen, ais dies vielleicht die 
amerikanischen Spieler tun. Ich bin mir 
nicht sicher, warum dies so ist. Ich per- 
sdnlich investiere mehr in die Oualitat 
und die Spielbarkeit. Der Grund dafur 
ist, daB der Kunde eine gutes Spiel fur 
sein Geld bekommen soli und das fur 
viele Stunden Unterhaltung sorgt. Hiib- 
sche Grafik und toller Sound alleine 
sind nur kurzfristig interessant, wenn 
unter all dem Glitter kein vernunftiges 
Spiel steckt. Man sollte beachten, daB 
dies keine entweder/oder Situation ist. 
Extremfalle sind immer wertlos, aber 
wenn ich zwischen den beiden wahlen 
muBte, wurde ich mich immer fur die 
Spielbarkeit entscheiden. 

Bob Rakosky: Wir fuhren eigent- 
lich ein immerwahrendes Gefecht um 
das Thema "Hubsche Grafik und toller 
Sound gegen gute Spielbarkeit". Es gibt 
zahlreiche Leute, die sich viel mehr fur 
das interessieren, was in einem Spiel 
"drinsteckt", ais fur die "Verpackung" 
Natiirlich gibt es eine nicht unerhebli- 
che Anzahl von Spielern, fur die das 
Outfit das Wichtigste ist. Zur Zeit 
ruckt der Markt scheinbar in diese 
Richtung, und wir versuchen 
natiirlich, auf unsere "Leute" zu 



horen. Wie auch immer, wir sind mehr 
daran interessiert, ein gutes Spiel zu 
produzieren ais ein Spiel, das nur gut 
aussieht. Wir werden auf keinen Fali die 
Spielbarkeit fur ein tolles Aussehen 
opfern. 

Allerdings finden wir auch mehr und 
mehr Wege, unsere Spiele optisch 
ansprechender zu machen. The Perfect 
General, ubrigens unsere erste echte 
Zusammenarbeit unter dem White Wolf 
Productions-Label, zeigt schon die 
ersten Verbesserungen in Sachen 
Sound und Grafik gegenuber unseren 
ersten Solo-Programmen. Mit Empire 
DeLuxe haben wir unsere Standards 
weiter angehoben. Beides, Grafik und 
Sound, sind wichtige Teile beim 
Design des Spiels. Ich glaube, die Fans 
werden sowohl mit dem Aussehen, ais 
auch mit der Spielbarkeit zufrieden 
sein. 

POWER PLAY: Wo wir gerade beim 
Thema Grafik und Sound sind: Unter- 
stutzt Ihr in Empire DeLuxe diesmal 
auch VGA-Grafik und Soundkarten oder 
bleibt Ihr bei High-Res-EGA? 





Zwei Stars der 
Strategiespiel-Szene: 
Mark Baldwin (links. mit 
dem Hawai-Hemd) und 
Bob Rakosky (mit dem 
sinnigen Spruch auf dem 
T-Shirt, links). 



Mark Baldwin: Empire DeLuxe 
wird sechs verschiedene Grafikmodi, 
von MCGA uber EGA bis hin zu Super 
VGA, unterstutzen. Die Aufldsung kann 
jederzeit einfach Liber ein Menii gean- 
dert werden. Naturlich werden wir al le 
wichtigen Soundkarten unterstutzen. 

Bob Rakosky: Empire DeLuxemó 
weiterhin EGA-Grafik unterstutzen, aber 
diesesmal haben wir auch VGA und 
sogar Super-VGA-Routinen mit einge- 
baut. Der Spieler kann sich so seine 
Lieblingsauflósung herauspicken. Wir 
fangen am unteren Ende mit 320x200 
(256 Farben) an, es geht weiter mit 
640x200 (16 Farben) sowie 640x480 
(256 Farben) und hdrt dann mit 
800x600 (16 Farben) auf. Wir wollten 
dem Spieler so viele Optionen wie 
moglich bieten. 

In puncto Sound haben wir einen 
ziemlich groBen Schritt vorwarts 
gemacht. Die betrifft sowohl die Sound- 
effekte, ais auch die Musik. 

/W£/? /W; Es sieht zur Zeit so 
aus, ais ob die ganze Welt verruckt auf 
Konsolen sei. Habt Ihr irgendwelche 
Piane, Eure Spiele auch fur Konsolen 
umzusetzen oder seid Ihr der Meinung, 
daB sich Konsolen fur hochentwickelte 
und anspruchsvolle Strategiespiele 
nicht besonders gut eignen? 

Mark Baldwin: Diese Frage stel len 
wir uns immer wieder neu. Zur Zeit 
sind wir hoch zufrieden damit, Spiele 
fur Computer zu entwickeln und nicht 
fur so spezielle Maschinen. Wir glau- 
ben nicht, daB unsere Spiele auf sol- 
chen Kisten gut laufen wurden. Aber 
nachsten Monat konnten wir uns 
anders entscheiden, 

Bob Rakosky: Mein Eindruck vom 
Konsolenmarkt ist, daB die Hersteller 
mit ihren Modulen eher interessiert 
sind, die Reflexe der Spieler zu testen, 
anstatt ihren Intellekt. Die Konsequenz 
daraus: Es ist ziemlich schwierig, ein 
Spiel wie das unsere an Konsolenfir- 
men zu verkaufen. Wir wurden sicher in 
diesen Markt einsteigen, wenn sich die 
Situation andert, aber wir haben keine 
Lust solche reflexorientierten Spiele zu 
machen. 

POWER PLAY: Was ist mit neuen 
Technologien wie beispielsweise CD- 
ROM oder CDI? Ware es nicht eine 
gute Idee, Strategiespiele auch fur CD- 
ROMs zu entwickeln? 

Mark Baldwin: Ich persónlich 
sehe die CD nicht ais separates Medi- 
um zum PC. Obwohl es sicherlich eini- 
ge Vorteile bringt, ist es eigentlich nur 
eine andere Methode, um Software zu 
vertreiben. Der Computer und seine 
Fahigkeiten entscheidet daruber, wie 
weit wir mit unserem Design gehen 
kónnen. 

Bob Rakosky: Meine personliche 
Einstellung zum Thema CD lautet: 
"Abwarfen und Tee trinken". Wenn die 
Kaufer bereit sind, in diese neue Tech- 
nologie zu investieren, werden wir 
sicher mit dabei sein. Ich bin nicht 
uberzeugt davon, daB der CD-Markt in 
naher Zukunft eine solch groBe Bedeu- 
tung erlangt, noch glaube ich, daB das 
Genre der Strategiespiele einen EinfluB 
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prewiew 



Personliches 

Naturlich werden prominente 
Spieldesigner nicht mit der Tastatur 
und einem Assembler in der Hand 
geboren, sondern erklimmen lang- 
sam, Ober Jahre hinweg, Byte fur 
Byte den Spieleolymp. Wir wollten 
von unseren Stargasten wissen, 
was Sie vor der Programmierkarrie- 
re machten und an welchen Spielen 
sie bislang mitgearbeitet haben. 
Hier also ein kleiner Einblick in die 
Schaffensphase von Mark Baldwin 
und Bob Rakosky. 

Mark Baldwin 

Mark wurde 1952 in Detroit, 
Michigan, geboren. Seine Jugend 
verbrachte er nicht nur in den USA, 
sondern auch in Japan und in 
Deutschland. Genauer gesagt in 
Wiesbaden, wo Marks Vater von 
1964 bis 1966 ais Soldat stationiert 
war. Nach seiner Zeit bei der ame- 
rikanischen Luftwaffe, schlug sich 
Mark Baldwin ais College-Lehrer 
durch, beendete sein Ingenieurstu- 
dium und werkelte sieben Jahre bei 
der NASA ais Designer tur Space 



darauf hat. Anders ais in anderen Gen- 
res, glaube ich nicht, daB wir so schnell 
die Grenzen konventioneller Speicher- 
medien mit Strategieprogrammen errei- 
chen. Aber wir werden weiterhin ein 
Auge aut diese Technologie werten. 

POWER PLAY: Was bevorzugt Ihr 
eigentlich: Das Spieldesign aut und fur 
Compute - seht Ihr also den Computer 
nur ais Werkzeug fur die ganzen 
Berechnungen - oder findet Ihr die Ent- 
wicklung eines Bretfspiels interessan- 
ter? 

Mark Baldwin: Wir reden hier 
Ober zwei total unterschiedliche Medi- 
en. Genauso wie Filme und Theater- 
stucke zwar Geschichten erzahlen, aber 
die Methode dafur total unterschiedlich 
ist. Ich bevorzuge grundsatzlich den 
Computer, denn wenn das Spiel richtig 
designed ist, sind die Hemmschwellen 
zwischen Benutzer und Spiel niedriger, 
da der Computer die ganze Arbeit uber- 
nimmt. 

Bob Rakosky: Spiele fur den Com- 
puter zu designen ist eine ganz andere 
Aufgabe, ais Brett-Spiele zu entwerfen. 
Beide Seiten haben ihre Starken und 
Schwachen. Wir designen Spiele fur 
den Computer Aus kommerzieller 
Sicht ist dies auch wichtiger, denn der 
Markt ist urn einiges groBer. Fur mich 
personlich sind Computerspiele schon 
aus dem Grund interessanter, weil es 
viel einfacher ist einen Gegner zu fin- 
den - Du muBt nur den Ein/Aus-Schal- 
ter betatigen 

POWER PLAY: Wie sieht das eigent- 
lich vom kommerziellen Standpunkt her 
aus? Bringt es Euch mehr ein, wenn Ihr 
Computerspiele macht, oder zahlt sich 
das Design eines Brettspiels eher aus? 

Mark Baldwin: Auch hier bevorzu- 
ge ich den Computer, ganz einfach, 
weil ich das Medium lieber mag. Von 
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Shuttle Simulationen. Nebenbei 
programmierte er, quasi ais Hobby, 
mehrere Spiele, bevor er 1987 das 
Privatvergnugen zum Beruf machte, 

Bob Rakosky 

Bob Rakosky wurde 1952 in 
Connecticut geboren. Nach dem 
College arbeitete Bob drei Jahre 
lang ais Mathematiklehrer an einer 
privaten Schule fur geistig Behin- 
derte. Bevor er spater bei einer 
Bank ais Systemprogrammierer 
anfing, verdiente Bob fur eine Weile 
seine Brotchen ais Topfer. 15 Jahre 
vertrddelte Bob Rakosky seine 
Energien damit, aut IBM-Rechenan- 
lagen Anwendungsprogramme zu 
entwickeln, bevor er auf die Heim- 
computer aufmerksam wurde. Flugs 
wurde ein Apple II und spater ein 
Amiga 1000 angeschafft. Fur den 
Amiga entwickelte Bob Rakosky das 
Harddisk-Backup-Programm Saf-T- 
Net. Kurz darauf meldete sich dann 
uberraschend Mark Baldwin, der 
einen Amiga-Spezialisten suchte, 
der Empire fur Commodores Flagg- 
schifł umsetzte. 



dem, was ich aus der "Table Board"- 
Industrie weiB, ist es fast unmoglich, 
dort seinen Lebensunterhalt zu verdie- 
nen. Im Computerunterhaltungsge- 
schaft hast du wenigstens noch eine 
kleine Chance. Und beachte bitte: Egal 
wieviel SpaB ein Job macht, und Spiele 
zu designen macht einen HeidenspaB, 
wenn du nicht genug bekommst, urn 
dir dein Brot kaufen zu kónnen, wird es 
Zeit, sich nach einer anderen Arbeit 
umzusehen. 

POWER PLAY: Wie sieht Euer 
Traumcomputer aus und welche 
Maschine bevorzugt Ihr zum Arbeiten? 

Mark Baldwin: Ais ich meine 
Arbeit noch ais Hobby betrieben hatte, 
habe ich mich das auch immer gefragt. 
Heute, wo ich professionell mit der 
Materie zu tun habe, beschaftigt mich 
mehr die Frage nach dem aktuellen 
Spieldesign, ais die Frage nach der 
Umsetzung Ich mache mir einfach 
weniger Sorgen Ober die Kisten, auf 
denen unser Spiel laufen soli. So gese- 



Hier wird die GroBe des 

kiinftigen 

Schlachtfeldes 

eingestellt 



echt hasse - darunter auch MS-DOS- 
Maschinen. 

POWER PLAY: Spielt Ihr eigentlich 
auch andere Sachen? Wenn ja, welche 
Programme mfjgt Ihr besonders und 
welche funf Spiele wurdet Ihr mit auf 
eine verlassene Insel nehmen? 

Mark Baldwin: Ich gehe mai 
davon aus, daB auf der Insel niemand 
anderes ist, also sind Spiele wie Diplo- 
macy nur von geringen Wert. Also 
mussen es Computerspiele sein. Hier 
meine Listę mit funf Spielen (die 
sicherlich standig geandert werden 
mOBte). Will Wrighfs Sim City. Sid 
Meier's Railroad Tycoonunó CMIizati- 
on, Dan Bunten's Command H.Q. und 
unser Empire DeLuxe 

Bob Rakosky: Anders ais Mark, 
bin ich eigentlich nicht so ein groBer 
Spieler, obwohl mir vor allem unsere 
Spiele groBen SpaB gemacht haben. 
Andere Programme, die mir Vergnugen 
bereitet haben sind Lemmings, Sim 
City und CMIization. Leider habe ich 
viel zuwenig Zeit urn "richtig" zu spie- 
len. Fur die einsame Insel, glaube ich, 
wurde ich den ultimativen Szenario- 




Editor mitnehmen, einen C-Compiler 
und einen Assembler. 

POWER PLAY: Was habt Ihr vor. 
wenn Ihr mit Empire DeLuxe fertig 
seid? Macht Ihr erstmal einen langen 
Urlaub oder habt Ihr schon Piane fur 
ein neues Spiel? 

Mark Baldwin: Wenn Empire 
DeLuxe drauBen ist, werden wir ein 
wenig kurzer treten, wir werden zum 
Beispiel unsere Arbeitszeit auf unter 60 
Stunden die Woche herunterschrauben. 
Ansonsten haben wir noch einiges vor. 
Die Amiga- und die Windows-Versio- 
nen von Empire DeLuxe mussen raus, 
dann piane ich jetzt schon eine Szena- 
rio-Diskette. Langfristig habe ich drei 
Ideen fur neue Spiele, eines davon 
moglicherweise eine Fortsetzung zu 
Empire DeLuxe. 

Bob Rakosky: Unsere zukunftigen 
Piane sind noch nicht genau festgelegt, 
aber wir haben ein paar Moglichkeiten. 
Ich bin gerade dabei, die Windows- 
Umsetzung von Empire Deluxe vorzu- 
bereiten. Wie auch immer, ein langerer 
Urlaub kónnte auch ganz reizvoll sein. 




hen habe ich keinen "Traum-Computer" 


Wer macht was? Per Mausklick gibfs Informationen uber einzelne 




mehr, Allerdings gibfs ein paar, die ich 


Truppenteile. 






Kleine Softwarehistorie 


1983 


Star Base 


(Atari 800) 


1984 


Limits to Growth 


(Atari 800) 


1985 


Star Fleet 1 


Umsetzung fur Atari 800, Originaldesign von Trevor Sorensen) 


1986 


Star Fleet 1 


(Umsetzung fur Atari ST) 


1987 


Empire 


(Atari ST, zusammen mit Walter Bright) 


1988 


Empire 


(PC) 


1988 


Star Fleet 2 


(PC, zusammen mit Trevor Sorensen) 


1989 


D.R.A.G.O.N. Force 


(PC, zusammen mit Bob Rakosky, Originaldesign von Roger Damon) 


1991 


Perfect General 


(PC und Amiga, zusammen mit Bob Rakosky) 


1991 


Perfect General, Battles of WW II (PC und Amiga, zusammen mit Bob Rakosky) 


1992 


Star Legions 


(PC, zusammen mit Trevor Sorensen/Supernova Creations) 




1993 


Empire DeLuxe 


(PC, zusammen mit Bob Rakosky) 
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Elektrohelden 



Electronic Body Musie - 
eine bereits 10 Jahre alte, 
nie besonders gigantische 
Musikwelle mausert sich in 
den beginnenden 90em zu 
einer musikalischen Revoluti- 
onsbewegung. Bis heute fristet 




die Electronic-Musik-Szene 
jedoch ein bescheidenes Da- 
sein und greift auf eine kleine, 
aber feine Fangemeinde zu- 
ruck. Dabei wurden besonders 
Ende der achtziger Jahre neue 
Musikrichtungen von eben die- 
ser Musik entscheidend beein- 
fluBt. Der Witz der Sache: Der 
Disco-typische Dancefloor und 
vor allem die populare Tekkno- 
Szene wurden ohne den Vor- 
reiter "Electronic Body Musie" 
(EBM) wenn uberhaupt, dann 
weniger erfolgreich existieren. 
Warum die EBM den Durch- 
bruch nie so recht schaffte, 
bleibt ratselhaft. Insider sehen 
die Grunde im MiBbrauch des 
EBM-Begriffs durch einige 
Plattenfirmen. Bose Zungen 







behaupten zudem, daR die 
EBM von Tekkno und stamp- 
fendem Dancefloor abgelost 
wurde. Fakt ist jedoch, da3 
Electronic Body Musie auch in 
den Neunzigern ihre feste Exi- 
stenzberechtigung hat und in 
Zukunft eine der einfluBreich- 
sten Musikrichtungen darstel- 
len wird. Bleibt nur zu hoffen, 
daB diese Hi-Tech-Musikrich- 
tung wenigstens im zweiten 
Jahrzehnt ihres Bestehens die 
Popularitat erntet, die Ihr ei- 
gentlich zusteht. 

Gepragt wurde der EBM-Be- 
griff von den, neben Kraftwerk, 
entscheidensten Electronic-Mu- 
sikern: Front 242. Ais Daniel 
B. 1981 Front 242 ins Leben 
rief, wuBte noch keiner, was 
sich aus dem Chaos der neu- 
en Technologien wohl entwik- 
keln wurde. Ais dann spater P. 
Codenys, J. L. DeMeyer und 
Richard JK hinzukamen, mau- 
serten sich Front 242 von ei- 
nem Album zum nachsten und 
gehórten alsbald zu den wich- 
tigsten Tekkno-Musikern. Mit 
kompromiRlosem Elektro schu- 
fen sich die Belgier eine feste 
Fangemeinde und wurden be- 
reits nach einigen Jahren Vor- 
gruppe bei Depeche Modę. Mit 
dem 88er Album "Front by 
Front" bewiesen sie ihren Fuh- 
rungsanspruch auf dem Gebiet 
der elektronischen Musik. Vor 
zwei Jahren kam dann "Tyran- 
ny >FOR YOU<", ein Album, 
das einerseits ais "Epilog" be- 
trachtet, klassische 242-Ele- 
mente mit neuer technischer 
Perfektion vereinte und ande- 
rerseits erheblich mehr Dance- 
floor- und Rhythmus-Elemente 



Sade 



Reingehórł 



Love Deluxe Elegante 
Barmusik fur Open Nights 
von der Queen des Soul- 
Jazz. Unterkuhlt vorgetra- 
gen, trotzdem sympathisch- 
kompetent prasentiert: Nichts 
fur Stammtisch-Gezeter. Ver- 
miBt wird bei den jazzig 
angehauchten Kompositio- 
nen allerdings etwas Ab- 
wechslung. 





Shawn Colvin 

Fat City Die US-Amazone 
kombiniert in ihrem zweiten 
Album Joni-Mitchell-Touch 
mit Folk-Feeling, Pop-Ein- 
flusse mit Down-to-Earth- 
Musik. Die melodischen 
Songs klingen ehrlich, leicht 
vertraumt und durch die 
Bank langfristig motivierend. 



Alan Silvestri 

Death becomes her Der 

orchestrale Soundtrack zu 
"Der Tod steht Ihr gut" wird 
dem cineastischen Genie- 
streich in keiner Weise ge- 
recht. Belanglose Melodien, 
demotiviert arrangiert: Von 
subtilem Humor und dezen- 
ter Spannung kommt nichts 
ruber. "Setzen - 4" fur Alan 
Silvestri. 





Roger Waters 

Amused to Death Das 
Ex-Pmk-Floyd-Mitglied be- 
schert uns ein "Horspiel" in 
klanglicher Perfektion. Dank 
Q-Sound-Technik wird ein 
Surround-Klangfeld geschaf- 
fen, das die eigenwilligen 
Kompositionen bestens in 
Szene setzt. Fur High-Tech 
Freaks. die Ihre Anlage 
durchtesten wollen. 
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aufwies. Ingesamt war die 
91 er "Tyranny >FOR YOU<" 
wesentlich harter und agressi- 
ver ais die unmittelbaren Vor- 
ganger. 

Das Jahr 1993 scheint ein 
weiterer Hóhepunkt in der 242- 
Geschichte zu werden. Im 
Fruhjahr durfen sich Elektro- 
fans auf ein neues Album der 
Belgier freuen. Zudem liegt 
schon seit einiger Zeit ein Live- 
Mitschnitt in den Plattenladen. 

Auf Live Target (Guzzi 888) 
finden sich sowohl Klassiker 
wie "No Shuffle" und "Head- 
hunter", ais auch einige ande- 
re Stucke der "Tyranny >FOR 
YOU<" und "Front by Front". 
Der an sich illegal in Italien 
gepreBte Live-Mitschnitt wurde 
letztes Jahr von der Polizei be- 
schlagnahmt. Auf Drangen der 
Band und angesichts der uber- 
raschend guten Oualitat der 
Mitschnitte entschied man sich 
letztendlich Live Target zu ver- 
kaufen. Recht so! Denn die 
Live-CD gehórt wirklich zu den 
besten. 

Zugabe fur freudig erregte 
Tekkno-Fans und solche, die 
es werden wollen: Integration 
EIGHT X TEN (RRE 14/1 NT 
649.000). "Play it Again Sam", 
242's Plattenfirma, packte auf 
das Musikvideo 36 Minuten 




Tekkno vom Feinsten. Neben 
Klassiker-Clips, wie "Headhun- 
ter", "Tragedy >FOR YOU<" 
und "Front by Front", finden wir 
auch bislang unveróffentlichte 
Live-Mitschnitte auf dem Ma- 
gnetband. 

Die Mehrzahl der Clips tra- 
gen ubrigens die Handschrift 
von Anton Corbijn (U2, De- 
peche Modę). Elektrofans 
mussen zugreifen, Dancefloor- 
Freunde mit Hang zu Strom- 
schlagen sollten auf jeden Fali 
mai reinschauen. Es lohnt 
sich. kn 
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Table-Board-Spieler, die 
sich auf Programme der 
amerikanischen Firma FASA 
spezialisiert haben und 
hauptsachlich mit gigantischen 
Kampfrobotern. den Battle- 
Mechs, uber futuristische 
Schlachtfelder stapfen, kónnen 
sich uber Mangel an Nach- 
schub neuer Szenarien, pas- 
sender Romanę und frischer 
Spielbretter wirklich nicht be- 
klagen. So versorgt die Dus- 
seldorfer Company Fantasy- 



Productions mit schóner 
RegelmaGigkeit deutsche Fans 
mit neuem Spielefutter. Beson- 
ders lobenswert: Fantasy-Pro- 
ductions ubersetzt in muhevol- 
ler FleiBarbeit Regelwerke und 
Spielepackungen komplett 
vom amerikanischen Original 
ins Deutsche. 

Frisch aus der Druckerei, tru- 
delte nun das BattleTech-Sze- 
narienbuch Die Kell Hounds 
in der Redaktion ein. Wie die 
meisten Fans wissen, tummeln 
sich auf den Schlachtfeldern 
des 4. Jahrtausends nicht nur 
offizielle Mech-Armeen, son- 
dern auch klei- 
ne schlagkraf- 
tige Sóldner- 
crews. Die Kell 
Hounds sind 
eine solche 
Minitruppe. In 
dem dazuge- 
horigen Regel- 
werk wird der 
Spieler nicht 
nur uber den 
historischen 
Hintergrund der 
Einheit und der 
einzelnen Trup- 



penmitgliedern informiert, son- 
dern findet 13 vorgefertigte 
Battle Tec/7-Szenarien zum so- 
fortigen Nachspielen. Quasi ais 
Bonus dienen zwei zusatzliche 
Mechkrieger-M\ss\or\er\. Wem 
das ais Hintergrund nicht 
reicht, der kann die Abenteuer 
der Kell Hounds in der Krieger- 
Trilogie von Michael Stackpole 
nachlesen. Die drei Bucher 
(En Gardę, Ripostę und Cou- 
pe) sind beim Heyne-Verlag 
erschienen. 

Fans und Einsteiger, die mit 
purer Zahlenschieberei nicht 
viel anfangen kónnen, greifen 
zur komplett uberarbeiteten 
Neuausgabe des Strategie- 
spiels BattleTech: Kampfko- 



Typen, die in dem Spiel vor- 
kommen und zu guter Letzt 14 
Kunstoffminiaturen der be- 
kanntesten Roboter. Wem die 
eigene Truppe zu klein er- 
scheint, kann seine Plastikar- 
mee einfach durch den Zukauf 
neuer Figuren aufstocken. Die 
Miniaturen - 14 Stuck - gibt es 
unter dem Titel ...Mechs! auch 
separat zu kaufen. Diese sind, 
wie die Roboter aus dem Ori- 
ginalspiel, noch unbemalt. Urn 
das richtige BattleMech-Fee- 
ling aufkommen zu lassen, 
sollten kunstgewandte Spieler 
zu Farbtopf und Pinsel greifen, 
bevor sie ihre Truppen in den 
Kampf ziehen lassen. mh 





losse des 4. Jahrtausends. 

Die Neuauflage hat sich ge- 
lohnt. Wer die Spielpackung 
offnet, dem fallt nicht nur ein 
rund 60 Seiten starkes Hand- 
buch entgegen, 
sondern zusatz- 
lich zwei farbi- 
ge, mit Hex-Fel- 
dern versehene 
Schlachtfeldbo- 
gen. Abgerun- 
det wird der tak- 
tische Sf-Spa3 
durch zwei 
sechsseitige 
Wurfel, ein aus- 
fuhrliches Infor- 
mationsheft fur 
verschiedene 
Battle-Mech- 



m~ 



Teddybdren 



Wirklich geniale Comics 
kann man zur Zeit mit 
der Lupę suchen. Entweder 
finden wir die n-te Fortsetzung 
von etablierten Serien oder 
dumme Plagiate bekannter 
Zeichner. Ein Prachtexemplar 
dieser raren Gattung sei des- 
halb warmstens empfohlen. 
Das englische Autoren- 
zeichnergespann lan McDo- 
nald und David Lyttelton ent- 
fuhrt uns direkt in die Abgrun- 
de einer alternativen Spiel- 
zeugwelt, in der Barbie-Pup- 
pen auf den Strich gehen, 
abgeschabte Teddybaren ais 
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raubeinige Bullen auftreten 
und Roboter den kommunisti- 
schen Klassenkampf proben. 
David Lyttelton hat seine zer- 
zausten Paradiesvogel, deut- 
lich George Grozs inspiriert, in 
eine saurezerfressene, kaputte 
Zukunft gestellt, die von der 
unsrigen gar nicht so weit ent- 
fernt ist. Fur leider teure 40 
Mark sollten wir einen Blick ris- 
kieren. vw 







keiten zu beschaffen und wer 
fahrt zum Bucherkaufen schon 
gleich nach England. 

Zum Gluck haben wir jetzt 
eine reichlich sprudelnde Lite- 
raturquelle in Deutschland ge- 
funden, die entweder alles am 
Lager hat oder jederzeit besor- 
gen kann. 

Der fantasybegeisterte Gra- 
fikfreund wende sich deshalb 
bitte an den: 

Airbrush Shop Hamburg 
Hoisteinischer Kamp 64 
2000 Hamburg 76 
Tel. 40/29 59 39 

und fordere dort einen kosten- 
losen Buchkatalog an. Die mit 
reichlich Rittern und Monstem 
getrankten Folianten kónnt Ihr 
Euch per Nachnćkhme zusen- 
den lassen. 




Immer wieder erreichen uns 
Anfragen von Eurer Seite, 
wo denn nur all die tollen Gra- 
fiken und Monsterbilder in den 
Rollenspielen von SSI herkom- 
men. Die Antwort: aus dem 
reichhaltigen Fundus von TSR, 
in den Staaten der Lizenzhal- 
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ter der AD&D-Rollenspielreihe. 
Naturlich sind dort inzwischen 
auch zahlreiche Alben, Kalen- 
der und Bucher mit den schón- 
sten Zeichnungen so bekann- 
ter TSR-Hausgrafiker wie Larry 
Elmore, Jeff Easley oder Keith 
Parkinson erschienen. Die 



Auswahl ist riesengroR 
Von Magierschulen, uber 
Zwergenvólker und Dra- 
chenhorte ist alles im 
Angebot. Auch wer sich 
nur fur ein bestimmtes 
Szenario erwarmen 
kann wird urn- M 
fassend bedient. 
Das kleine Pro- 
blem fur uns und 
Euch: Die biblio- j 
philen Schatze > 
sind in 

Deutschland & 
nur unter 
Schwierig- M 




Es gibt immer noch Leute, die nicht bei uns bestellen aber nicht mehr lange!!! 




Am Fasslesgrund 10 • 7730 VS-Schwenningen • Tel.: 07720/22728 ■ Tel. 2: 07720/22729 • Telefax: 07720/22730 



Programm 


Amiga 


IBM 


1669 


DV 


69.97 


83.97 


A-Train 


DV 


Vorb. 


97.97 


A-Traln Const. Set 


DV 





41.97 


A.Macleans Pool Billard 


DA 


83.97 


62.97 


A.T.A.C. 


DA 


83.97 


90.97 


Abandoned Places 2 


DV 


62.97 


83.97 


Aces ol Ihe Pacific 


DV 


Vorb. 


76.97 


Addams Family 


DA 


55.97 





Airbus A 320 


DV 


90.97 


97.97 


Alone m the Dark 







90.97 


Amazon 







97.97 


Anolher World 


DA 


55.97 


62.97 


Apidya 


DA 


55.97 





Aquatic Games 


DA 


59.47 





Aquaventura 


DA 


55.97 





Armour Geddon 2 


DA 


62.97 


69.97 


Assassin 


DA 


48.97 





AV-88 Harrier Assaull 


DA 


Vorb. 


83.97 


B-17 Flying Fort. 


DA 


83.97 


97.97 


Bane ot. Cosmic Forge 


DV 


34.97 


69 97 


Bards Tale Cons Set 


DA 


69.97 





BAT 2 


DV 


76.97 


83.97 


Battle Team (B.lsle+D.) 


DA 


69.97 


76.97 


BCKid 


DA 


49.97 





Bills Tomaio Gamę 


DA 


62.97 





Bitmap Bros Vol.1 


DA 


55.97 


55.97 


Bitmap Bros.Vol.2 


DA 


48.97 


48.97 


Black Crypt 


DV 


59,47 


Vorb. 


Body Blows 


DA 


55.97 





Buck Rogers 2 


DV 


Vorb. 


83.97 


Bundesliga Man Prol. 


DV 


69.97 


69.97 


Bunny Bricks 


DA 


48.97 


48.97 


Campaign 


DV 


66 47 


76.97 


Castles 2 


DA 


Anfr. 


76.97 


Car & Driver 


DA 


83.97 


83.97 


Civilizalion 


DV 


80.47 


97.97 


Commanche White Light 


DV 





97.97 


Conquest of the Longb. 


DV 


83.97 


8397 


Cool Croc Twins 


DA 


55.97 


55.97 


Creepers 


DA 


62.97 


83.97 


Cnsis in the Kremlin 


DA 


Vorb. 


90.97 


Cruise tor a Corps 


DV 


62.97 


62.97 


Curse ot Entchantia 


DV 


83.97 


83.97 


Cyberblast 


DA 


41.97 





CyberRace 


DV 


Vorb. 


8397 


Cytron 


DA 


55.97 





D-Generation 


DA 


41.97 


69.97 


Dagger ot Amon Ra (LB2) DV 


83.97 


83.97 


Dark Hall 




Vorb. 


90.97 


Dark Oueen Of Krynn 


DV 


66.47 


83.97 


Darkseed 


DV 


69.97 


76.97 


Darklands 


DA 


Vorb 


97.97 


Das Schwarze Auge 1.5MB DV 


76.97 


83.97 


DasSchwarzeAugelMB 


DV 


76.97 





Death Knights of Krynn 


DA 


69.97 


69.97 


Der Patnzier 


DV 


69.97 


69.97 


Desert Strike 


DA 


59.47 





Die Hard 2 


DA 


5547 


62.97 


Die Kathedrale 


DV 


8397 


83.97 


DoJo Dan 


DA 


55.97 





Dune 


DV 


62.97 


76.97 


Dune II 


DV 


55.97 


62.97 


Dynablaster (mit Adap.) 


DA 


69.97 


62.97 


Eco Ouest 


DV 


76.97 


76.97 


Elitę 2 


DA 





90.97 


Elitę Plus 


DA 


Antr, 


90.97 


Elvira 2 


DV 


69.97 


83.97 


Entity 


DA 


76.97 


Anfr. 


Eternam 


DV 





83.97 


European Championship 


DA 


55 97 


62.97 


Eye of the Beholder 


DV 


69.97 


69.97 


Eye of the Beholder 2 


DV 


83.97 


83.97 


F-15 Strike Eagle 3 


DA 





97 97 


Falcon 3.0 


DA 





97.97 


Fire and Ice 


DA 


48.97 


55.97 


Formuła 1 Gr.Prlx 


DA 


80.47 


04.97 I 



Programm 


Amiga 


IBM I 


Front Page Sp. Footbal 


DA 





83.97 


Global Conquest 


DA 


69.97 


97.97 


Global Effect 


DV 


69 97 


69.97 


Goblims 2 


DV 


69.97 


90.97 


Gods 


DA 


48.97 


69.97 


Grand Prix Unlimited 


DA 


Vorb. 


69.97 


Gunship 2000 


DA 


83.97 


97.97 


Hannibal 


DV 


69.97 


83.97 


Harrier Jump Jet 


DA 





97.97 


Heart of China 


DV 


69.97 


83.97 


Heimdall 


DV 


66.47 


69.97 


Hexuma 


DV 


83.97 


83.97 


Hlstory Llne 1914-1918 


DV 


83.97 


83.97 


Inca 


DV 





97.97 


Indiana Jones 4 


DV 


83.97 


90.97 


Indiana Jones 4 Act. 


DA 


55.97 


59.47 


Jaguar XJ 220 


DA 


55.97 





James Pond 


DA 


17.47 





James Pond 2 (Robocod 


DA 


55.97 





Jim Power 


DA 


55.47 





John Madden Football 2 


DV 


59.47 


62.97 


Jonathan 


DV 


83.97 


83.97 


KGB 


DV 


59.47 


66.47 


Kings Ouest 5 


DV 


69.97 


97 97 


Kings Ouest 6 


DV 





8397 


Leather Goddesses 2 


DA 


Vorb. 


83.97 


Legend 


DA 


62.97 


69.97 


Legend ol Kyrandia 


DV 


66.47 


66.47 


Legends of Valour 


DV 


83.97 


83.97 


Leisure Suit Larry 5 


DV 


76.97 


83.97 


Lemmings 


DA 


55.97 


69.97 


Lemmings Bool + ADD ON DA 


55.97 


62.97 


Lemmings Data Disk 


DA 


41.97 


48.97 


Lemmings Double Pack 


DA 


76.97 


76.97 


Lemmings 2 The Tribes 


DA 


62.97 


83.97 


Lethal Weapon 3 


DA 


62.97 


62.97 


Links 


DA 


76.97 


90.97 


Links 386 Pro 


DA 





104.97 


Lionheart 


DA 


55.97 





Lord ot the Rings 2 


DA 


69.97 


76.97 


Lotus Esprit T.Ch. 3 


DA 


48.97 





Lure of the Temptress 


DV 


62.97 


69.97 


Mad TV 


DV 


69 97 


83.97 


Mad TV Data Disk 


DV 


41.97 


41.97 


Manchester United Euro. 


DA 


55.97 


55.97 


Maniąc Mansion 2 


DV 


Anfr. 


90.97 


Mantis 


DA 





97.97 


Mc Donald's Land 


DA 


48.97 


48.97 


Mega lo Mania/First Sam 


DA 


69.97 





Microprose Golt 


DA 


80.47 


80.47 


Might and Magie 4 


DV 


Anfr 


69.97 


Monkey Island 


DV 


69.97 


83.97 


Monkey Island 2 


DV 


83.97 


83.97 


Nick Faldo's Cham.Golf 


DV 


83.97 


Vorb. 


Nigel Mansell World Ch. 


DA 


55.47 


62.97 


No Second Price 


DA 


48.97 


62.97 


Nova9 


DA 


66.47 


83.97 


Patriot 


DA 


Vorb. 


76.97 


Parasol Stars 


DA 


48.97 





Perfect General 


DV 


76.97 


83.97 


Perfect General Data D. 


DV 


41.97 


41.97 


PGA Goli Plus 


DA 


69.97 


76.97 


Pinball Dreams 


DA 


48.97 


55.97 


Pinball Fantasies 


DA 


55.97 


Vorb. 


Pinball lllussions 


DA 


Vorb. 





Police Ouest 3 


DV 


69.97 


83.97 


Pool 


DA 


55.97 





Pools of Darkness 




62.97 


69.97 


Populous 2 


DV 


69.97 


76.97 


Privateer 







Vorb. 


Project-X 


DA 


48.97 





Prophecy of the Shadow 


DV 


69.97 


69.97 


Push Over 


DA 


48.97 


62.97 


Ouest lor Glory 2 


DV 


83.97 


83.97 


Ouest tor Glory 3 


DV 


Vorb. 


83.97 


Railroad Tycoon 


DV 


80.47 


90.97 


Ramparts 


DA 


48.97 


69.97 


Realms 


DV 


62.97 


76.97 



Programm 


Amiga 


IBM 


Red Zonę 


DA 


55.97 





Regent 


DV 


69.97 





Rex Nebular 


DA 


Vorb 


90.97 


Rise of the Dragon 


DV 


76.97 


83.97 


Risky Woods 


DA 


59.47 


59.47 


Robocop 3 


DA 


55.97 


69.97 


Rom AD 


DA 


62.97 


83.97 


Senslble Soccer 92/93 


DV 


48.97 


55.97 


Shadow of the Beast 3 


DA 


62.97 





Shadow of the Comet CD 


DA 





104.97 


Shadowlands 


DA 


62.97 


62.97 


Sherlock Holmes 


DV 





83.97 


Silent Service 2 


DA 


80.47 


80.47 


Silly Putty 


DA 


55.97 





Sim Ant 


DV 


83.97 


83.97 


Sim City/Populous 


DA 


62.97 


76.97 


Sim Earth 


DV 


83.97 


90.97 


Sim Life 


DV 


Vorb. 


83.97 


Sink or Swim 


DA 


41.97 





Space Hulk 


DA 


76.97 


83.97 


Space Ouest 4 


DV 


69.97 


83.97 


Space Ouest 5 


DV 


Vorb. 


76.97 


Space Shuttle 


DV 


62.97 


111.97 


Spaceward Ho! 


DA 


Anfr. 


8397 


Special Forces 


DA 


80 47 


90.97 


Spellcasting 301 







69.47 


Spelljammer 


DA 





69.97 


St. Thomas 


DV 


69.97 


83.97 


Star Control 2 


DA 





76.97 


Starflight 2 


DA 


59.47 


62.97 


Startrek 25th Anniver. 


DV 


Vorb. 


76.97 


Streetfigter II 


DA 


76.97 


62.97 


Strike Commander 







90.97 


Stunt Island 


DA 


Anfr. 


90.97 


Summoning 







69.97 


Super Hero 


DA 


62.97 


Vorb 


Super Tetris 


DA 


73.47 


80.47 


Task Force 1942 


DA 





97.97 


Tennis Cup 2 


DA 


48.97 


69.97 


Terminator 2029 







83.97 


The Chaos Engine 


DA 


48.97 


Vorb. 


The Humans 


DV 


69.97 


83.97 


The Incredible Machinę 


DV 


Vorb 


76.97 


The Legacy 


DA 




97.97 


The Siege 







62.97 


Transarctica 


DV 


55.97 


55.97 


Troddlers' 


DA 


55.97 





Turncan 2 


DA 


13.97 





Ugh! 


DV 


48.97 


55.97 


Ultima 6 


DA 


69.97 


76.97 


Ultima 7 


DA 





83.97 


Ultima 7 kpl.deutsch 


DV 





97.97 


Ultima 7 Tell 2 


DA 





83.97 


Ultima Underworld 


DA 





83.97 


Ultima Underworld 2 


DA 





83.97 


Vikings-Fields of Conq. 


DA 


55.97 


83.97 


Vroom 


DA 


55.97 


Vorb. 


Vroom Data Disc 


DA 


38.97 





Walker 


DA 


62.97 


Vorb. 


Waxworks 


DA 


Vorb. 


76.97 


Wayne Gretzky 2 Can.Cup DA 


48.97 


62.97 


Wayne Gretzky 3 


DA 





83.97 


Ween 


DA 


69.97 


90.97 


Whales Voyage 


DA 


76.97 


76.97 


Wing Commander 


DA 





66.47 


Wing Commander 


DV 


83.97 





Wing Commander 2 


DV 





83.97 


Wing Commander 2 Op.1 


DA 





41.97 


Wing Commander 2 Op.2 


DA 





41.97 


Wlzardy 7 


DA 





83.97 


Wizkid 


DA 


55.97 





WWF Wrestling 2 


DA 


62.97 


69.97 


X-Wing 







83.97 


Zool 


DA 


48.97 





Zyconix 


DA 


48.97 


48.97 


Zu den wichtlgsten Spielen 




Komplettlósungen 





Konsolen 


Gamę Boy 


Bugs Bunny Crazy C 


DA 


45.06 


Ghostbusters 2 




57.36 


Loopz 




40.96 


Mickey Mouse 


DA 


49 16 


Nemesis 




57.36 


Paperboy 2 


DA 


57.36 


Parodius 




65.56 


Super Mario Land 2 




65.56 


The Simpsons 




57.36 


Turtles II 




57.36 


Tiny Toon 




57.36 


WWF Superstars 




57.36 


Meqa Drive 






Grundgerat o. Spiel 


DV 259.95 


A. Senna Sup.Gr.Prix 2 


DA 


98.36 


Alien 3 


DA 


98.36 


Batman 


DA 


98.36 


EA-Hockey 


DA 


106.56 


Lemmings 


DA 


106.56 


Sonic 2 


DA 


98.36 


Super Monaco 2 




98.36 


Super Thunder Blade 


DA 


98.36 


Tazmania 


DA 


98.36 


Famicon Super NES 






Super NES 


US 


Anfr. 


Axelay 


US 


129.95 


Barts's Nightmare 


US 


125.95 


Castlevania 4 


US 


132.95 


F-Zero 


US 


102 95 


Lemmings 


US 


128.95 


Mystical Ninja 


US 


125.95 


Parodius 


US 


133.95 


Robocop 3 


US 


125.95 


Super R-Type 


US 


80,95 


Super Gouls'n Ghosts 


US 


112.95 


Street Fighter II 


US 


129.95 


Tom und Jerry 


US 


129.95 



1 . Alle Spiele lieferbar fur jedes 
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system 

2 DV = Anleitung und Software in 
deutsch, DA ■ Anleitung in deutsch 

3. Lieferung per Postnachnahme: 
10,- DM, 

Vorauszahlung 8, — DM, 
Eilzuschlag zusatelich 7,— DM 
Ausland: nur gegen Vorauszahlung 
mit Euroscheck 15,— DM. 
Versandkosten im Inland 
zuzuglich 15% MwSt. 

4. AbBestellwertDM180 — liefernwir 
nur im Inland versandkostenfrei 

5. Schriftliche Bestellungen und 
Vorbestellungen werden jederzeit 
entgegengenommen. 

6 Bestellannahme von 
10.00- 19.00 Uhr. 

7. Komplettkatalog gegen DM 5. — in 
Briefmarken. 
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Der Eurollieger im Hartetest: Tornado 




Die Zeit vergeht wie im Fluge. Scheinfs so, daB wir erst gestem 
Weihnachten feierten, so rucken nun die Osterfeiertage in erreich- 
bare Nahe. Aber nicht nur der Osterhase hat ein paar flauschige Uber- 
raschungen fur Euch parat. Viele Spielefirmen peilen den Ostertermin 
schon mit ein paar coolen Neuheiten an. Mit von der Partie sind auch 
ein paar Weihnachtsnachzugler, die der Nikolaus in der Eile vergessen 
harte. 

Virgins Multimedia-CD-Spektakel The 7th Guest muB sich, eben- 
so wie der dritte Teil der Eye of the Beholder Saga auf dem Test- 
stand bewahren. Vielflieger brausen mit Digital Integrations Superflieger 
Tornado durch den 3-D-Himmel, Strategen genieBen den neuen Tak- 
tik-Knuller der Populous-Machei Im Visier unserer Actionadventure- 
Experten, muB der Cadaver-K\\\e\ Darkmere zeigen, was in ihm 
steckt. 

Unter der Rubrik "Was schon Weihnachten fertig sein sollte", pra- 
sentieren wir Euch ein paar schnuffige Spielekandidaten. So hat im fer- 
nen Texas Origin endlich grunes Licht fur den Start von Strike Com- 
mander gegeben, Sierra kummert sich im Oko-Grafikadventure Eco 
Quest 2 urn den brasilianischen Regenwald. 
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LPSEN MEHRERE 100 TpP GAMfó 
ERVJG 



BONuCO Luca 





Screen: Sega Mega Drive 
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Die vier superstarken Turtles 
fur die vier superstarken Systeme 

Cowabunga! 

Donatello, Michelangelo, Leonardo und 

Raphael sind fur alle da. Mit Supergrafik in Video- 

qualitat. Sound der Spitzenklasse fur den Gamę 

Boy, NES, Super NES und fur das Sega Mega 

Drive. Volle Power! Los geht's. Gegen Shredder, 

Krang und ihre blóde Bandę blutsaugender 

Bastarde. Du bringst es! 

Experten im Turtle-Fieber: 
POWER PLAY 11/92 zu "Back from the Sewers": "Super... 

ein grafisch hervorragendes Actionspiel". 

POWER PLAY 11/92 zu "Arcade Gamę": "...technisch kann 

man's kaum besser machen...", und VIDEO GAMES 4/91: 

"...strotzt nur so vor Spezialeffekten...". 

Play Time 10/92 zu "Turtles in Time": 

" Sie sind wieder da, und sie sind besser ais je zuvor." 

VIDEO GAMES 1/93 zu "Hyperstone Heist": "...vier action- 

reiche Levels...spektakulare Surfeinlagen...viele grofte und 

sauber animierte Sprites...ein komplett neugestaltetes Spiel 






Screens: Super Nintendo Entertainment System 

KONAMI Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibfs fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Europę) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 

Teenage Mutam Hero Turtles RC Mirage Studios, USA v - Ali Ri,ghts Reserved. M Trademark used granled 10 KONAMI under license Irom Mirage Sludios USA. Excluslvely 
Licensed by Surge Licensing Inc. Nintendo* , SNES , NES , GAMĘ BOY . the Nintendo Producl Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of 
Nintendo. KONAMI* is a registered trademark of Konami Co., Ltd. PALCOM* and PALCOMGAMES' are registered trademarks of PALCOM Software Corporation. 
Sega and Sega Mega Dnve are trademarks of Sega Enterprise Ltd. 
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